SOLUCES 



UUNtitUN KEEPER ll + T.A. KINGDOM 
ALIENS VS PREDATOR BALDUR S GA1 



f 126 - Septembre 99 




Shadow Man - Sin : Wages nf Sin - Force 21 - Re-m 
iraveheart - Mig Alley - Redguard - Pavilion noir - Leoo facers - iiSrt pS- . fiv i 



IL 



PiumiER.monDE : La ParJje ORJGinALE 

AntELiOR.EE Et PrOLOITGEE 



Plus d'unites, d'avancees et de merveilles. 

De nouveaux graphismes et des unites animees. 

Un prolongement naturel de la partie originale 

dans la colonisation d'un systeme stellaire inconnu. 

Option Multijoueur jusqu'a 7joueurs. 



Devxieitie MlonDE : 
L'vnivERj de LALAnDE 2 1 185 



Un jeu de science-fiction se deroulant dans 
une galaxie futuriste. 

QUATRE cartes interconnectees a vbtre 
disposition : la terrienne, la planete lunaire, 
la geante gazeuse et la plate-forme spatiale. 
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tROisiEJTIE monDE • Le ITlonDE Du ffliDCUARD 



• Une aventure fantastique basee sur des personnages 
mythiques : elfes guerriers et autres sorciers... 

• De nouveaux pouvoirs comprenant l'Incantation 
magique, L'Etude des dragons, et le Sortilege de la 
distorsion. 

QUATRE immenses cartes interconnectees et interactiv 
*"-rienne, sous-marine, souterraine et aerienne) pour d 

a.i_;._ j ■ i • . .1 ...... 
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61999 Hasbro Interactive Inc. 
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I Ubi Soft 
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urnit pas la passoire... 




...mais vous devoile en exclusivite 
le making of* de Heart of Darknes 

* les coulisses de la production — 



\ 

Pour 1 pack de Coca-Cola** (ou 2 packs de 6 boTtes) + 2 timbres, \ 

decou vrez dans ie CD-Rom edition speciaie (kv(?$tla \ 

- le making of \ 

/A - 2 niveaux complets de jeu 

' - la bande annonce video 

et aussi : 61 jours d'abonnemcnt a internet offert par 




pres avoir selectionne un 
affichage en 65 536 couleurs 
I sous Windows 95 ou 98, lancez 
Gen4.exe a la racine du CD-ROM... c'est 
parti ! Cliquez ensuite sur les jeux que 
vous voulez installer. Precision 
importante : s'il vous manque 
DirectX 6.1, n'oubliez pas qu'il est 
present sur le CD, dans le dossier 
« DirectX6.1 ». II est de toute maniere 
recommande de ['installer, 
si ce n'est deja fait, cela vous evitera 
de nombreux plantages ! 

AVIS A LA POPULATION 

En raison d'une date de bouclage 
tardive, il est possible que certaines 
demos soient placees sur les CD en 
derniere minute sans etre detaillees 
dans ces pages : selon la place, elle 
seront ajoutees, ou remplaceront 
d'autres demos. Pour etre fixe, il suffit 
de lancer I'interface qui, elle, sera de 
toute maniere a jour. ■ 
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ForGen 

W/teiir ; Me ?• Beare : stratagie Imps reel • 
Mailijeaaar : m • Version asm limine : 
m missies • llersias semlete : aispBaitole • 
Castis mini : P2BB, 32 M, carle 3D • 
PiSEsserle tissue tier: 83 Mb* 
mecalam:l2lSmam* 
Beslaslallaliaa : saeas «Bmarrer» 

Pour etre a la tete d'une petite armee 
de chars, d'helicopteres et de Jeeps et 
buter du chinetok, installez done la 
demo de ce jeu de strategie temps 
reel pur jus, pour joueurs severement 
bumes. Alors pas de detour : foncez 
dans le tas et dezinguez les 
importuns. Attention toutefois, le jeu 
gere les degats de maniere tres 
realiste ! Essayez done de preparer 
vos attaques, sinon vous risquez de 
vous faire laminer ! ■ 

^a ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne pas, 
copiez les demos du CD vers votre 
disque dur et installez. Si ca ne marche 
toujour; pas, ne le retoumez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette d-marche preatable, aucun 
enes 




MIMiM 



f. Editeur : E.A. • Genre : aventure • Multijoueur : non • 

* Version demo limitee : univers limite • Version 

} complete : octobre • Config mini : PII-200, 64 Mo, carte 
: ; 3D • Place sur le disque dur : 51 Mo • Executable : 

* ss2.exe • Desinstallation : menu «Demarrer» 



"done la demo tie ce! 
allez vous retrouvcr 
tout le mondeest n 
tout eclaau dairet > 



ier System Shock, voici ; 
ive. Comme jadis, vous:; 
se oil tout va de travers : ] 
jue et vous devrez tirer 



iherement votre petit /; 
i'lI feat faire et lire les r 
jcteur Polidori. Avant d'i 



/ pour eomprendre ec 
;es que vous envoie le 




jqow liompagny 

'■■_ Editeur : 3D0 • Genre : strategie en temps reel • 
.:. Multijoueur : non • Version demo limitee : un niveau ' 
^Version complete : octobre • Config mini : P200, 
. 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 44 Mo • 
. Executable : shadow.exe • Desinstallation : menu 
: :■ « Demarrer » 



>.pants cl'un pelil camp en Angola, avanl de faire sauter.; 
:des sites de lancemenl SAM. L'inlerfacc est lies daire. '■ 
i a base d'icfines expliciles. et la prise en main est facile, i 
En fait, on nage entre Spec Ops. Delta Force cl Rainbow :; 
s' six. Mais lout en s'inspiranl de ces references. Shadow " 

jf Compagny trouve son propre style. Bret', les am- 

M'action/strategie vont bien s'amuser. Rien de pi 

y ,Ucr a signaler si ce n'esl uue pour faire courir vos-' 



bxtreme Biker 

ISitaar : miaai solium • Sesre : Areata • 
MultijBBsur : aaa • Hersiaa itm Irnilit : 
laamsls • Versus m0e : ostein • 
ImamitAlw 




Ceux qui se sont bien amuses avec 
Motocross Madness peuvent se 
preparer a reprendre le guidon, en 
regardant la demo tournante du 
prochain jeu de moto. Bon c'est vrai, 
ca a I'air franchement zazou : les 
circuits semblent originaux, tout 
comme le comportement 
des becanes. Et en plus, la demo 
tournante est riche de passages 
video impressionnants ! ■ 

uncKet worm cup 99 

tMtear:USaai1s* Bears ;swt* 
Msitijoaear : m • Sersiaa be bib miles : 
as ibM • Versias mplHe : aataore • 
CBBtig BJisi : P2BB, 32 Mb, sarle 3B • 
Place ear leiisaae Oar :33 Mb* 
Meata0la:smB3a'emiip- 
Besiaslallatiaa : sappressiao dossier 

Parfois, on aspire a un jeu nouveau, a 
de la fraicheur, de la nouveaute : c'est 
la que tombe cette simulation de 
cricket. C'est un peu comme du base- 
ball, sauf que ca n'est pas du base- 
ball (!). Decompressez la demo dans 
le dossier de votre choix, puis lancez 
le fichier executable. ■ 



nil Prix 500 



imar-.M* Beare:sparh Moltmaar: 
bbb* uarmaaimllram-ABarmla- Version 
eoiBBltlB : actaBre • Mcalac-la : gp5BBi.avi 

Apres Superbike, voici venir un 
nouveau jeu de course de moto. 
Decouvrez-le grace a cette video de 
fort belle facture. Comme vous le 
verrez, les graphismes semblent tip 
top et laissent esperer un bon jeu. 
Quant au controle, il faudra 
attendre une version jouable, 
malheureusement ! De la patience, 
motards virtuels, elle ne devrait 
plus larder I ■ 



Le pret-a-cliquer avec les kits de connexion pour PC 



c % 



Nous on clique surfl|§£ pour 
plus payer nMre abonnement 
i Wernetj«lors^u dfs*quoi?» 



Avec FREE I'acces a I 'Internet est GRATUI 
sans contrepartie : pas d 'engagement, pa 
de publicite, pas de restriction ! 



CLIQUEZ sur I'icone 



ree 



RETROUVEZ NOTRE 

OFFRE D'ABONNEMENT 

EN PAGE 221 



Entrez dans 

I'Univers 
du Charme 



www. coquine. com 



Lancez 

le Kit de Connexion 

present sur le CD 

du magazine et visionnez 

des hemes de video en direct, 

des centaines de photos 

torrides, participez a des 

dialogues ties coquins... 
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Meet command 

tlilm : Mi's ■ Sitrt : slnlliii ■ 
Hiltiimr : m • lirslm llni Imitii : 
m msiiii • Mi smfllli : lismttli ■ 
mill mii : urn. 32 m, m is • 

nastrittsmm.'sm- 
Imilillt : HtilCinmitlffluit • 
MsMillilitt : urn lUmmti 




Le mors dernier, vous avez eu la demo 
tournante. Ce mois-ci, void la 
jouable ! Et le mois prochain, 
le jeu complet ? Heu . . . Bref, si 
vraiment vous vous sentez I'ame d'un 
marin et que vous n'avez pas le mal 
de mer, lancez-vous dans cette 
mission et coulez vos adversaires. 
B8 ? Touche I ■ 



Need tor Speeo:Hign stakes 

Mm : IX • (tore ; simlatias • MtijaBear : 
bbb « Jlersias An Mb : m same, 
line vaitare • VersiBB miieie : tismiale • 
taatia mini '. P2B0, 32 Mo, carte 3B • 
Plats sarle Bisque $ur: 21 Mb- 
IxesmMe : afsBigBslaHesm* 
BesiBslallatiaa : m ttBeaiarrer» 




Presque un mois apres sa sortie (voire 
deux), voici la demo du tout nouveau 
Need for Speed. Comme d'habitude, 
les graphismes sont ebouriffants. 
Cette demo rte vous propose pas 
le choix, vous conduirez un seul type 
de voiture sur un seul circuit, 
heureusement assez long. Ouf I ■ 
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taileBr:EeBdaetsattmre'6eare: 
sestiBB/stralegie* INgMM'.'M* llersiaa 
Bern Mi ; tanwfe • VersiBn sesiplete : 
actabrc lmata8lB:aiarjmi§ ftff 

Pour voir cette video, vous devez 
posseder Quicklime, Si ce n'est pas le 
cas, vous trouverez le soft sur le 
CD 1 . Pharaon est le prochain jeu 
de gestion/strategie rje chez Sierra, 
un peu dans le mime style 
que Ca;sar HI. Sauf qu'ici, Caesar 
ne construit pas des thermes mais 
des pyramides ! ■ 



iaflow man 



(. Editeur : Acclaim • Genre : tomb -raidet 'like • Multijoueur -non • \ 

s:. Version demo limitee : univers limite • Version complete : disponible • 3 

g Config mini : P200, 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur • 95 Mo • ? 

i: r Executable : sm _fra_ is.zip . Desinstallation : menu « Demarrer » '■ '• 



Tfie~Seefl ~~ 

tor : fen aft • Geare : mte-M • 
Maltiiaaear : w • Versiaa dim limitee : 
aaaima- ftrmmwte:H.t- 
Eaatis mi : P2BB, 32 Mb carta 38 • 
Place sur leBisBBB Bar: 42 Ma* 
imam ■ semem.w * 
DesiBStallatiBB : mac itBemrreru 




Ce quake-like, « petit budget » 
mats tout en 3D accelere et tout, vous 
met aux commandes d'un guerrier du 
fulur qui doit progresser dans 
une base high tech. Comme vous 
aurez besoin de sauter rapidement, 
sachez que e'est la touche 
« Espace i I Bon blastage ! ■ 



Avertissements 



Jugez [iluini : a I 



'si «Xi>. Vous jioii\ 



sClabje pense)« 



[Shadow Manestdouc % 



Certaines personnes sont susceptibles 
de faire des crises d'epilepsie ou 
d'avoif des pertes de conscience a la 
vue de certains types de stimulations 
lumineuses fortes. Ces personnes 
s'exposent a des crises lorsqu'elles 
jouent a certains jeux video 
comportant de telles stimulations, 
alors meme qu'elles n'ont pas 
d'antecedent medical et n'ont jamais 
ete sujettes elles-memes a des 
crises d'epilepsie. 
Si vous-meme ou un membre de 
votre famille avez deja presente des 
symptomes lies a I'eptlepsie en 
presence de stimulations lumineuses 
(crise ou perte de conscience), 
consuitez votre medecin avant toute 
utilisation. Les parents se doivent 
egalement d'etre particulierement 
attentifs a leurs enfants lorsqu'ils 
jouent avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un 
des symptomes suivants : vertige, 
troubles visuels, contraction des yeux 
ou des muscles, troubles de 
I'orientation, mouvement involontaire 
ou convulsion, perte momerttanee de 
conscience, cessez immediatement de 
jouer et consuitez un medecin. 
Dans tous les cas, evitez de jouer si 
vous etes fatigue ou si vous manquez 
de sommeil.Assurez vous que vous 
jouez dans une piece bien edarree en 
moderant la luminosite de votre 
ecran. Lorsque vous utilisez un jeu 
video susceptible d'etre connecte a 
un ecran, jouez a bonne distance de 
cet ecran de television et aussi loin 
que le permet le cordon de 
raccordement. En cours d'utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze 
minutes toutes les heures. ■ 




«E t si on veut plus payer 

notre abonnement a 

Internet tu dis quoi ??» 




5 raisons pour choisir FREE : 

1°- Pas de publicite dans vos adresses E-mail et sur vos sites web personnels 

2°- On ne vous demande pas votre numero de carte bancaire 

3°- La gratuite est associee aux performances techniques 

4°- 50 Mo pour I'hebergement de votre site web personnel 

5°- Un nombre d'adresses E-mail illimite 

Vous ne payez que La communication telephonique locale, un point c'esttout. 

Comment faire pour recevoir votre kit FREE pour PC et Mac ? 

Sur www.free.fr, par Minitel sur le 3614 FREE, par fax au 01 53 36 39 48 ou par courrier a FREE : 24, rue 

Emile Menier 75116 Paris en nous indiquant vos coordonnees completes (nom, prenom, adresse, N° de 

telephone). Des reception, votre Kit de Connexion vous parviendra dans les plus brefs delais. 

Pour tout renseignement, composez le : 0810 402 402 (appel local). 



-* 
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La Liberie n'a pas de Prix 



DU MIAM-MIAM POUR SES 
JEUX-JEUX 

Vous trouverez sur le CD tout 
plein de bonnes choses pour 
une quarantaine de jeux 
recents : patches bien sur, mais 
aussi, sauvegardes, themes de 
bureau, skins, cartes, et... 
trainers. Quezako ? C'est ce que 
je vous explique plus bas : 

Bienvenue dans le monde 
merveilleux des patches, des 
utilitaires, des goodies, bref, de 
tout ce qui embelltt la vie 
trepidante des joyeux joueurs 
que vous etes ! Comme vous 
allez vous en rendre compte, 
des petites choses ont ete 
ajoutees et vous trouverez dans 
les dossiers plusieurs choses en 
rapport avec vos jeux preferes. 

AVERTtSSEMENT 

En raison d'une date de 
bouclage tardive, le CD est au 
meme regime que les demos : 
comme ces pages sont rendues 
bien avant le contenu du CD, 
il est possible que certains 
goodies trop gros soient 
supprimes au profit de demos, 
alors qu'ils sont detailles dans 
ces pages. Pas de souci pourtant 
puisque dans ce cas, vous les 
trouverez sur le CD du mois 
prochain. 

QUELQUES INFOS SUR LES 
TRAINERS 
Les trainers sont de petits 
programmes qui tournent en 
tache de fond et qui 
permettent de modifier les 
valeurs d'un jeu ; vie, munitions, 
etc. lis se lancent avant le jeu et 
beneficient souvent d'une 
petite interface. II est done 
pratique de passer du trainer au 
jeu en utilisant «Alt+Tab». II 
faut simplement savoir que les 
trainers ne pourrissent pas votre 
installation, lis rtsquent tout au 
plus de faire planter votre jeu, 
et encore, c'est tres rare. 

QUELQUES INFOS SUR LES 
ECONOMISEURS D'ECRAN 

La peche aux economiseurs 
d'ecran ayant ete, ce mois-ci, 
fructueuse, voici comment 
installer la plupart d'entre eux 
pour les polios qui ne savent 
pas. Apres decompression, vous 
vous retrouverez la plupart du 
temps avec un fichier ,scr. 
Placez-le dans le dossier 
c:\windows, allez dans les 



proprieties d'ecran et 
selectionnez le screen saver de 
vos reves. Retenez bien la lecon, 
je ne la ferai pas tous les mois. 
Non mais. 



Mill III 

* c3editfr.exe : editeur de cartes 

Pour creer vos propres cartes et vous prendre enfin 

pour Cesar, installez done cet utilitaire fort iudique. 



CHMBM FLIGHT SIM! I AMR 



BOM 

* eq_theme.zip : theme 

Vous jouez a Everquest ? Vous aimez ce jeu par- 
dessus tout ? Vous vous appellez Olivier Canou ? 
Ben installez done ce theme alors ! 




' avp_european_patch_01 : patch 
Encore un patch destine a rendre le jeu un peu plus 
stable. Dommage qu'il n'y parvienne pas tout a fait 
et que les parties Multijoueur ne soient pas un peu 
plus fiables. 



fi« OHM 

" smacp4ft : patch add-on 
Un nouveau type de terrain, la gestion de la whee! 
mouse et surtout la correction de pas mal de petits 
bugs : c'est ce que vous trouverez dans ce patch. 



MIDORHAII 




* Portraits 

Le plein de portraits, hommes et femmes, pour ce 
grand jeu de role. On trouvera done pele-mele des 
guerriers, das magiciens, des sorciers. des voleurs, 
des pretres. . , II y en a pour tous les gouts : 
portraits, dessins en pied et tout et tout 
lis sont regroupes en parts qu'il conviendra 
de decompresses 
Visionneuse de portraits 

* Un petit utilitaire fort utile pour regarder les 
portraits speciaux, pour les copier, les deplacer. 
bref, pour les manipuler. 



■Allll'S UH : IALES BF TH SWBID COAST 

* BGTalesUK5512: patch 
Le patch final qui corrige un tas de petites 
imperfections qui seraient infiniment longues a 
detaillei ici. Elles concernent le fichier « read me » 
pour en savoir plus. 



* meat_tabl.zip : mission 

Et une nouvelle mission, une I £lle vous met aux 
com mandes d'un Bf109. 

* deciston.zip 

Et deux nouvelles missions, deux ! Celle-ci vous me 
aux commandes d'un Spitfire. 

* circus.zip 
Etdetrois... Oulala. 

* Paul's 1 st.zip 

Decidement, les missions, ce mois-ci, c'est un peu 
comme s'il en pleuvait. 

" Hurricane_Mk1_Soumi_v1.Q,zip 

Un gros add-on bien gras, toujours pour 

Combat Flight Sim. Decidement, lorsque les fans 

sedecbainent... 

* 130hq008.zip 

Etvoila encore de quoi occuper votre manche... 



■OBJB 

* dvnds3trn.zip ; trainer 

Decidement, rien ne va plus dans le monde du jeu ; 

le jeu est a peine dispo qu'un trainer est 

deja sorti. Pour en profiter un peu, attendez done 

avant de I'uttliser... 



" ex_retjs.zip : patch 
II a beau avoir obtenu un 4 d'Or, il n'est pas exempt 
de bugs. La preuve, ce patch resout les problemes 
rencontres avec certains joysticks. 

* retail_exp.g400bump.zip : patch pour la G400 
Si vous possedez la Millenium G400, installez 
ce patch 




' fae_mag : theme d'ecran 
Si vous aimez les petites fees mutines avec de 
petites ailes et des petits s. . . heu souliers, installez 
done ce charmant theme. 



uiGDNiuir 

* falconslady.zip ; theme d'ecran 
Ah votre true, ce sont plutot les femmes qui sortent 
de I'ordinaire ? Sen installez done ce theme et vous 
profiterez d'une jeune femme et de son faucon. 




* dragonsire.zip : Theme 
Vous 31'mez les dragons ? Ca tombe hien car ce 
mois-ci, on a trouve un tas de themes leur etant 
dedies. Comme celui-ci par exemple. 



' Fsvl,.03.exe:parc/j 

Pour upgiaderwvie version de Fighting Steel a la 
1 .03, vous n'avez qu'a exScuter ce patch. II corrige 
bien sur plein de bugs. 



■ 
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C_3C ' tfieme d'ecran 
(I 2J 1 oart au combat ei qui report son 
w s'agit d'une peinture vidorienne 
■ -jMjhtca ideal pour les dingues de 




***i ew .patch 

-■& x rtwses changent avec ce patch 
'vc giobalement le jeu plus jouable et 

■■-.--. i 



I science and industry 

lw3u MOD pout Half-Life dont je n'avais 

e -<: s dernier dans les pages reservees a 



' MOD Action 

Encore un Mod ! Pour les renseignements, 
reportez-vous au numero d'aout. nous avons detaille 
les Mods a venir, dont celui-la. 

*M0D Deathmatch plus 

Ce Mod propose de renover le mode Deathmatch en 
remplacant certaines armes et en en modifiant 
d'autres. C'est pas folichon, cerles, mais au moins 
c'est pas complique I 

* MOD Cold Ice 

Encore un Mod qui modifie le Deathmatch en 
remplacant toutes les armes originates, ainsi que la 
pesanteur. De plus, I'encombrement des armes et 
des munitions est gere de maniere realiste. 

* hlserver10101012 -.patch 

Le dernier patch pour Half-Life. 

* PhineasBot_.010:bot 

Wahou I Des bots pour Half-Life ? Mazette mais 
c'est done vrai ! The Tournament n'a qu'a bien se 
tenir I Attention cependant, I 'installation de cet 
utilitaire est legerement fastidieuse et comme on 
boucle, je n'ai absolument pas le temps de vous 
expliquer. Le plus simple est done de se reporter au 
fichier readme.txt Indus et en anglais qui detaille 
tout Vous m'en direz des nouvelles, car nous ne 
I'avons point encore teste. 




■ .e_ II propose aux joueurs d'incarner les 
X deux corporations rivales qui developpen 
^noiogies. Le but est de proteger sa base et 
4 e—ent de recruter de nouveaux 
: ':jfi, voire de buter ceux d'en face, 
i rtfsion 0.94, done une beta, et il est 
e 3ue quelques bugs subsistent. 



; decompresses le fichier si.Zip dans le 
x-ii e- ;.j Half-Life est installe. Creez ensuite un 
-xzxto stir voire bureau, editez-le avec un die 
tat « dans la ligne de commande 
1 feia\hatf\hT.exe -game si (oil « si » 
■ous-oossief oil le MOO est installe]. 



du 



* H& D_euro_patch.zip : paten 
Ce patch corrige tout un tas de trues comme 
les blocages apres les chutes ou les problemes 
avec les tanks. Installez-le si vous avez eu des 
difficultes a jouer. 



UMIRinHIItllll 

* lemort.zip : theme d'ecran 

Pour voir Arthur salement blesse en train d'etre 

soigne par de deltcieuses jeunes filles, installez done 

ce theme. 




taf plus d'informations, les touches, et la 
x marquer des points, ouvrez le fichier 
•?adme.html ou allez sur le http :ll www.pl an etha If ■ 
'e.com/si/i ndex.html 
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* mw3vll.exe: patch 

['impact des armes a ete revu afin que le jeu soit 
plus equilibre, certaines touches de controle ont ete 
modifiees et/ou arrangees : bref, du tout bon pour 
ceux qui ont le jeu I 

* mw3sav ; sauvegardes 

Un petit pack de sauvegardes pour profiler de 



MIGHT & MAGIC 7 

* save0O6.mm7 ; sauvegarde 

Une super sauvegarde pour ce tout nouveau 
jeu de rfile 

* trg-mm7.zip : trainer 

Pour avoir vos carac. boostees a 255 et etre 
pratiquement indestructible, bref, pour vous ennuyer 
ferme, utilises done ce trainer. 

' potionlist.txt : liste de toutes les potions 
Pour avoir la liste de toutes les potions du jeu et 
surtout connaitre leur utilite, ouvrez done ce fichier 
tout en anglais (he oui I). 



urn 

" mythiij .3_fra.zip .patch 

En plus de corriger quelques petites choses, ce patch 

ajouteun nouveau type de jeu Multijoueur: 

le Deathmatch. De plus, au depart les positions 

de chaque joueur sont enfin aleatoires. 



tifu junMiiniN nirGiws 



" Matrix.zip et matrixlab.exe : themes d'ecran 
Deux themes dedies au carton de cet ete. 



nighthawks.zip : theme 

Si vous aimez les chapeaux mous, la prohibiton er 
les annees 30, installez done ce theme qui 
represents un bar avec plein de bootleggers. 



* nimue.zip : theme 

Encore un theme d'ecran tire des 

legendes arthuriennes. 



" RogueUpd12.exe : patch 
Pour piloter le chasseur Naboo, installez ce patch. 
Pour en disposer, vous devrez aecomplir au moins 
une mission avec un vaisseau normal. 



SYSTEM SHICK 2 DEMO 

' ss2d-save0 : sauvegarde 
Non seulement vous trouverez la demo sur I'autre 
CD, mais en prime, voila une sauvegarde pas tres 
catholique. Elle vous met toutes vos stats au 
maximum et vous donne le plein d'objets. En clair, si 
vous voulez tricher un peu, c'est ici que ca se passe. 



STARSIf BE TRI8FS 

* tribesl 0to1 7.exe & tribesl 6to1 7.exe : patches 
Les tous demiers patches pour ce jeu de 
strategie'adion. Le premier est reserve a ceux qui 
n'ont que la version de base du jeu. 

* tribesl Otdl 8.exe & tribesl 7to1 B.exe : patches 
Encore des patches, toujours des patches pour 
ce jeu ! 




*vl.lBAPatch.exe; parch 

Voici le patch qui devrait regler les bugs 

rencontres... 

* Aflybuild.exe 

Et voila la pemiere nouvelle unite pour ce jeu de 
strategic temps reel. C'est une unite au sol qui peut 
aussi voler. 

* Trictus.exe 

Encore une nouvelle unite, Decidement, ca tombe ce 
mois-d I 



[IE HMFIII 10IIHS 

' vltheme.zip : theme 

Le theme tire du film homonyme. Pour la petite 

histoire, il s'agissait d'une histoire de vampires ur 

peu lesbiennes. Du calme, parents, ce theme est t> 

a fait soft ! 



* dvnwflOtr.zip : trainer 

Un tramerpour avoir plein de sous, plein de tout. 



UMIZMEZIBI 

* wz2100-update106.exe -.patch 

Une update qui contient aussi tous les patches 

precedents. Une sorte de tout-en-un en somme. 



" w__drag.zip : theme 

Vous n'avez jamais vu de dragon d'eau ? Eh bien 

installez done ce theme d'ecran ! 




* wiz_quest.zip : theme 

Un theme medieval fantastique de toute beaute. 



tWIHl OF III III HUM 

" wr-dragon.zip : theme 

Decidement, lorsque les dragons rouges se -vr&-? 

en calere, c,a devient tres impressionnarr: 



Vivisection express 

CherTeignard. 

comme il faut passer par la censure pour s'exprimer. j'espere 

que tu feras part de raes remarques vis-a-vis du mag' a tes petits 

camarades de la re'daction. 

Dans F ensemble, je suis decu par la mise en pages de Gen4. 

Bien qu'elle se soil ame'lioree. elle reste « brouillon». Pour ce 

qui esl des rubriques : 

1 . Rien a dire sur la tienne. Elle depend avant tout des lecteurs ; 

2. Les News (le plus gros morceau) ont une mise en pages qui 
m'echappe totalemenl. C'est peut-etre fait expres (dans ce cas. 
D faudrail m'expliquer). n'empeche que je prelererais voir les 
sujets regroupe's par centres d'interet. Ainsi, les commentaires 
d'Olivier Canou et de Se'bastien Tasserie (pour le n° 125) ou 
tout autre redacteur seraient mieux places en debut de maaazine. 
lis donneraient le ton ge'neYal ( on e'dito quoi ! ). 



la rentree ! I\on 
seulement pour vous mais aussi 
pour le Teignard ! Et on peut dire 
qu'il ne voulait pa§ rentrer de 
vaeances le bougre. Resultat, e'en 
un enerve encore plus acarialre fjue 
d'habitude (est-ee possible ?) ipji 
repond ce mois-ci au courrier. 







la&pmiiews desjeux devraient etre regroupees par editeurs ou 

alors faire une rubrique par e'ditcurs incluant les previews el les 

interviews ou autres actualiles. 

La rubrique @ (Place Net) est bien mais pas suffisante (trap 

petite). De plus, elle est ma! place'e (du moins dans le n° 125), 

elle devrait se trouver vers les News Multiplayer ou dans un 

espace dedie au Net. 

La revue de presse est mal placee et peu interessame : 

3. Le Hors-sujet est tres inte'ressant, bien fait et incite a lire ; 

4. Le test Hard esl bien concu. avee un recapitulatif comparatif 
tres important en ce qui concerne les tests de materiel (present 
dans le n° 1 25 et en esperant que de tels tableaux le soient encore 
dans l'avenir). De meme. un explicatif du fonctionnement des 
divers elements dun PC est tres inslructif ( le langage de la 3D 
dans le n° 1 25 ). Continuez a developper ees rubriques. 

5. Rien a dire sur les News Multiplayer et le Sui vi re'seau si ce 
n'esl que c'est cher le Net ! 

6. Les reportages : extremement inte'ressants dans le n° 1 25. Par 
contre. dans le n° 1 23, on trouve une preview. Pourquoi ? Idem 
dans le n° 122 mais en plus inte'ressant (sur Gabriel Knight 3 ). 

7. Les tests : desole mais la Redac' en folie. . . sauf pour les Top. 
II serait interessant que vous rappeliez les gouts de chacun des 
testeurs en matiere de jeux avant d'entamer la partie test. Que 
celui qui aime les quake-like fasse l'article et que celui qui 
n'aime pas du tout ce genre fasse un contre-article (positif ou 
ne'gatif, qu'importe). Pour I'instant, on al" impression que les 
gouts des testeurs ou redacteurs sont pratiquement les memes 
(cf. Dungeon Keeper 2. tout le monde a mis 5 etoiles. Est-ce le 
Ml de l'annee ? Meme Olivier qui parte de ..rechauffe ., a mis 
5 !). Inversement. on retrouve une vraie critique pour Total Anni- 
hilation avec des opinions divergentes (Cedric aime-t-il les jeux 
de strate'gie ou non ? En lisant son contravis, je n'arrive pas it 
savoir si c'est oui ou non ! Qu'il le dise et mette les etoiles qui 
correspondent ). Mais dans l'ensemble, les tests se sont amelio- 
res. Pourles CD-ROM. bonne initiative de mettre un CD outils 
et de'pannage. Gardez-le. 

En esperant que le numero de septembre soit encore meffleur, 
comme le promet Olivier Canou, je vous souhaite a toils de tres 
bonnes vaeances. 
Philippe 

Enter, 

on peut dire que ca commence bien la rentree! Et dire qu 'ily a 
a peine une semaine, je mefaisais delicieusemenl cuire la cal- 
vitie sous un soleil de plomb. loin des ordinaleurs, des souris, 
des attachees de presse et surtout. . . des lecteurs ! Ah. paradi's 
beni ouje retrouvais le gout de la vie. les senteurs pures de I 'ete 
el un isolement parfaitemenl men'eilleux. loin de mes sem- 



tables. Mais tout cela est a present termini etje me ivtrouve 
avec un Forrest Gump en herbe qui donne son avis sur tout. Eh 
Philippe, tit as oublie de parler de la conjoneture economique 
WCbtetie, des guerres civites en Jndonesie et de I 'eclipse de lime ! 
Regrettable, compte tenu de I 'interef de ta prose. Bon, ca va 
pour cettefois, je mettrai cela sur le compte de la distraction, 
due a une reprise difficile. Remarque, j'aipas tout perdu puisque 
tu as visiblement mis tes vacances a profit pour soigneusement 
decortiquer ton magazine prefere. Elle a du elm ravie ta copine. 
Comment ? Tu es celibataire ?Ahje comprends mieux. Svmpa 
lecelibat, les plateaux-tele, toutga. Bon, c'estpas iresfestif 
mais ga a le merits d'etre calme. Enfin bref, nous sommes ici 
pourparler de tes remarques. Et puisque tu t 'es donne un mal 
de chien pour constmire ta lettre, je me permettrais de me 
■ntnrmerdrordre de tes observations. A maitiaque, maniaque 
et demi mon grand. 

Merci mats ca depend surtotit de mon immense talent 
~ie prosateur. 

2. Alois comme pa, tu ne comprends rien a I 'agencement des 
Sews ? D'ailleurs, je pense que tu ne comprends rien a rien. 
mais je m'egare... Pourtant, cette presentation a fait I'objet 
de concertations reflechies. d'interminables reunions, de 
luttes dpres et de terribles empoignades. Et tu as I'audace 
d 'affirmer qu 'elle ne le convient pas ? Mais. . . mais. . . Mais tu 
es gonfle ! Les News, c 'est pourtant un grand moment de bor- 
del ambient el c 'estjustement ca qui fait leur charme : une 
^ivante alternance d' informations plus ou mains detaillees, 
de tableaux, de coups de gueule et de portraits. Si tu itais un 
ucteur de longue date, tu saurais que jadis, tout etait 
regroupi, classe, ordonne. C'etaitd'un ennui... Alors pour 
mettre unpen de vie Id-dedans, on a decide de tout melanger 
)o\eusement. llfaut croire que c 'etait une bonne idee puisque 
< ela permet d 'en rich ir la rubrique chaque mois etde lafaire 
t valuer. Bon, le resultat c 'est que depuis quelque temps, on 
ne sail plus tres bien ou elle s 'arrete ni oil elle commence mais 

' 'ii. le principal c'est que son chef, notre cher Seb, soit 
content et vous avec. Alors evidemment, ily aura toujours des 
grincheux dans ton genre, moroses et pisse-froid, nostalgiques 
d'une construction des News militaire et ordonnee. Alors 
desole. mais non. 

3. Luc a imprime et encadre ton mail a la redaction. II en a 
garde - selon lui - la substantifique moelle (c 'est-d-dire ton 
obsenxition numero 3 et le relit plusieurs fois par jour, a voix 
haute, a la redaction ainsi qu 'aux autres. II paratt meme qu 'il 
1 'a montre a ses voisins. 

4. Qui. cette rubrique est une excellente'idee. On la retrouve 
souvent dans lapresse etrangere (de la a dire que...) mais elle 
sefaire rare dans les magsfrancais. Bon point pour nous, non 
i sans aucune autosalisfaction, bien enlendu) ? 

5. Pour quelqu 'un qui a son mot a dire sur tout, je te trouve 
assez leger sur ce point. « ... si ce n'esl que c'est cher le 
Net» ; c'est tout ? Non franc hement tu m' avals habitue a 
mieux. Je suis tres decu. 

6. Oui il etait pas mal ce reportage sur les developpeurs de notre 
beau pays. Cela a permis a nos redacteurs de prendre 1 'air et 
de sefaire de nouveaitx amis. A u sujet de celui du numero 123, 
il ne s'agissait pas d'une preview puisque c'etait dans la 
rubrique Reportage. Cela signifie que nous avons envoye quel- 
qu 'un voir lejeu chez, les developpeurs, qu 'il a profile d'un 
voyage, de repas gargantuesques (pour endormir sa 
mefance), d'alcool a gogo et desfaveurs d'une atiachee de 
presse professionnelle. 

7. Bingo. Bon c'est entendu, si je ne le fais pas ici, vous ne 
connaitrezprobabiement jamais les gouts respectifs de nos ecri- 
vaillons de pacotille. meme si les lecfeurs les plus perspicaces 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-mail a 
I'adresse suivante : 
teignard@planete. 
net. C'est in, cool, 
fun voire wizz ! 



les ont sans doute deja saisis. Je suis entierement d' accord avec 
toi : c'est tres utile pour apprehender un test. Alors j'ai fait 
quelque chose de tres simple :j'ai coined redacteurs etpigistes 
entre quatre murs etje leur ai demande quels etaient leurs 
genres dejeu preferes et les trois derniers anvquels Us avaient 
jou4 comme desfous. Void le resultat de cette passionnante 
enquete joumalistique. 

Cedric : Sport, jetix de rote, quake-l\ke,jeuxd'aventure, action, 
jeux de cut, jeux de plates-formes, jeuxde strategic Bon, en fait 
il aime bien lout Cedric. 11 a recemment beaucoup joue a Disc- 
worldnoir. Darkstone, NBA Live 99. Un seal mot pour definir 
ses gouts : lieteroclites. 

Luc : action/strategie. simulateurs, jeux de role, quake-like, 
action. I! a beaucoup joue a Dungeon Keeper 2, Midtown Mad- 
ness, Baldur's Gate. Carremenl plus cible Luc. 
Seb : jeu d'aventure. quake-like, action, jeu de role sur 
consoles, jeux de strategie. II a recemment passe son temps 
sur Driver et Metal Gear Solid sur PlayStation. Outcast, 
Heroes III, Discworld noir. Eh Seb, c'est pas comme ca 
qu 'elles vont avancer tes News ! 

Rimy : strategie. quake-like, jeu d'aventure. Ha beaucoup joue 
a Heroes III, Half-Life, Civilization Call to Power, mais il 
regrette toujours 1 'inexistence d'un simulateur de Buffon. 
Fred: jeux d'aventure, strategie, bastonjeude role console. II 
a lermine Outcast et Half-Life. 

Olivier : jeitx on-line, jeu de role, de strategie, quake-like. // a 
joue a Everquest, Half-Life, Baldur's Gate, etc. 
P.-S. : Lorsqu'on a dit que tu trouvais la mise en pages 
« brouillonne » a nos maquettistes Regis el Johnny, Us ont 
immediatement reagi : Regis se propose de te poursuivre h 
velo (et c'est un crack sur deux roues. Regis !) tandis que 
Johnny, debout sur le porte-bagages, te fracassera la tele 
a coups de casque. Alors, elle est tout de suite moins 
« brouillonne » ceite mise en pages hein ? 



Alleluia 



BoiyjourTeignard, 

aujourd'hui,je vais te parler d'un animal etrange ; plus laid 
qu'un crapaud-buffle. plus idiot qu' un moustique fondant sur 
une ampoule halogene, voici le lecteur de Gen4 ! C'est vrai. 
il ne comprend rien ce truc-la. Prenons l'exemple de Walki 
(n D 124) : il a pique' son pseudo a son chien ? II denonce la 
publicity : bouh les mechants capitalistes de Pressimage . . . Je 
suis etudiant en gestionetje vais tenter Timpossible : expli- 
quer a celle bandc de mitochondries drosophiles a quoi sert la 
pub dans Gen4. 

Elk scrt. avant de faire gagner de l'argent aux associes de 
Pressimage, a baisser les couts de production. S'il n'y avail 
pas de pub, il faudrait. pour equilibrer les charges et les pro- 
ducts, vendre ce canard 80 ou 100 balles et la je crois que ces 
buses ne seraient pas conientes (moi encore moins). Je ne suis 
pas contre la pub mais n'en rajoutez pas ou baissez sensible- 
mem le prix de vente. 

Cependant. trois ehoses m'enervent : arretez de nous faire 
miroiter (dans les News) que tous les jeux a venir sont ultra- 
prometteurs. Ensuite, oubliez Families de France. Moi. trois 
hysteriques qui crient dans leur coin, ija me fait plutot rire. 
Quand vous les traitez de reac et tout et tout, vous les flattez 
et 9a les stimule. ca leur fait meme de la pub. Pour les humi- 
lier, ecrivez juste une petite News bien ironique de crois lignes. 
Enfin, dix pages consacre'es au Multijoueur, c'est peu. 
Fofa. 

P.-S. : Black Wolf : tu possedes surement une Mystique 220 : ses 
problemes viennent de la. 



miMM 



Art! 

Mors c'est done vrai ? Vous n'Stes pas lous d'irrecuperables 
ignores a qui il fain expliquer les choses a coups <Ie malleoli sur 
la lite ? Mais mim eher, III sais qu 'en depit d'un pseudonyme 
que juslemem Ion chien n 'aurailpus rente, tu me rechauffes le 
catur ! J 'amis personnellement definitivemenl renonci! aux 
explications amcemunl la pub. peasant que ca serait a refaire 
le mnis suivant. Mais bon. si a present vous vous en chargez a 
ma place, moijedis : chapeau !A cepropos, si vous pnuviez 
expliquer a vos perns camarades que la redaction n 'est pas ven- 
due aux editeurs et que nous ne couchons pas avee Lara Croft, 
ca serai! bigremenl sympa .' 

Pas question de passer les agissements de Families de France 
sous silence. Je crois meme quenous avons himfait de demon- 
ter unpeu Urur argumentation en allanl inteniewerdespsvs. La 
politique de I 'autruche paie rarement. surlout en maliere de 
joumalisme. Mais c'est vrai, tu es etudianl en gestion... 

Mechant Teignard ! Bouh ! 

Salul! 

Je t'ecris pour te faire part de mes reactions au sujet du Cour- 
rier du mag n° 1 25 . . . Je voudrais juste dire que ca ne se fait 
pas d'insulter une personne qui t'e'erit (meme si c'est pourrire, 
meme si c'est du second degre et qu'il n'y a que le Teignard 
pour le comprendre), simplement parce que cette personne 
signe avec un pseudo. . . Et dire qu'avant je te trouvais un peu 
mou. . . A present le Teignard a un peu trap tendance a envoyer 
balader les lecteurs. . . Qa. i 1 1 ' a toujours fait, certe.s, mais main- 
tenant on ne scntplus de second degre. on se dil que tu es «van- 
neur>» pour le plaisir. et je comprendrais que certains lecteurs 
vexes de s'etre fait remballes alors qu'iis ne faisaient qu'ecrire 
a leur magazine prefe're\ sen aillent lire regulierement on 
autre... Certes. ij faut vraiment etre susceptible, mais si en 
reponse it mon message tu me traiiaisd'andouille.je ne sais pas 
comment je reagirais. . . Et conune pour moi le Courrier du Tei- 
gnard est la rubrique qui m'a fait adorer Cen4. j'aimerais qu'elle 
ne devienne pas un de'fouloir, une rubrique de coups de gueule 
a l'encontre des lecteurs. . . Tu comprendras aussi qu'on aime 
rester anonyme sur fnternel (d'oil le pseudo a la con que je me 
suit, donne dans mon logiciel de messagerie) mais comme je 
t'aime bien. je signe de mon vrai prenom) 
Frederic 

P.-S. : Entre nous, quelqu'un qui, dans un magazine de jeux 
video, se cache depuis des annees derriere cette identite fanlo- 
matique qu'est le Teignard, cst-il bien place pour critiquer les 
pseudos ? O.K. c'est de la pure mauvaise foi ! Ciao 



Unas ie cMmane demit snim. 

Seraii-il possible ie faire m best of Eonmer it leiamrt i 
B jnrmr fs une emission ie miete aussi ? 




Cher andouille, 

alors comme ca le mechant Teignard fail des miseres aux gen- 
tils lecteurs ? Rho mais alors ca c 'est pas beau c 'est pas beau 
c'est pas beau .' El dire qu 'il lefait uniquement pour son plaisir 
en plus ! Incroyable ca ! Et dire qu 'il est entierement depourvu 
de second degre et qu 'il execre reellemenl des gens qu 'il ne 
commit pas ! Mais triple base (tu permets queje t 'appelle triple 
buse au mains ?) si vous, kcleurs respectes mais 6 combien 
debiles.ne vous affubliez pas depseudonymesabsurdes pour 
signer vos leltresje n 'entrerais pas dans des rages folles. Alors 
sur leNet. sur Kali ou meme sur les IRC un peu ole ole. je veux 
bien que vous preserviez voire anonymat a I 'aide de surnoms. 
mais dans le cadre de cette rubrique. je vous Laffirme, vous pou- 
vez tranquillemenl terminer vos missives par vasprenoms. Vous 
ne courrez aucun risque : personne n 'enquitera sur vous, sur 
vos magoitilles, ni sur la symbolique libetaine des lettres qui 
camposenl voire nom. Alors vos pseudos en guise de signature. 
c'estbonquundtmallansetqu'onseprendpourZorro, Lan- 
feusl ou Mel Gibson (je ne vise personne, hum hum). Heureu- 
sement, un grand nombre dentre vous I'onl compris el on 
abandanne ce triste usage : a eux. un grand merci. By en a qui 
suivenl.Nous allons dmcpomoirentamermeeorrmpmdance 
adulte. Eh oui. carje mis oblige de le confessor: les lettres les 
plus inliressanles el les mieux ecriles sont rarement signees par 
Yeroo. Marasque et autre Lanfeust. 

Tu it 'es pas le sent a avoir remarque que le Teignard qui se 
inoque des pseudos, c'est I 'hopital qui sefout de la charite. Oui. 
mais non ! On m 'a affuble de ce ridicule petit sobriquet parce 
qu 'il correspondait - soi disant - a mon caractere. Cependanl. 
jesuis aussi sMiisant. culth'e, irresistible, fantaisisle. etplein 
d'lmmour. avant d'etre teigneux, mais ca, nos lattices 1'ont deja 
remarque. Je vous assure d'ailleurs que sij 'en avals la possi- 
bilile (ici. beaucoup de gens lieimenl a mon anonymat aftn de 
preserver le mysiere. ah les grands effeis de manche. j'vous 
jure), je n 'liesiterais pas a signer de mon vrai nom et a vous 
ecraser de sa superbe. 



Ga Sierra rien ? 



M'sieurle Teignard, 
un petit mot pourte dire queje ne suis pas tres content de Sierra 
qui a mrs en place un sysleme de jeu re'seau via Internet plutot 
aberrant. Heureux possesseurde Half-Life depuis plusieurs 
semames. acnete avec mes petites economies durement accu- 
inulees. j 'y jouais avec plaisir, un sou rire beat aux levres lorsque 
l'envie me prit de pe'ter de I'bumain sur une partie Internet. Je 
me connecte et lance une partie Multijoueur, choisis un serveur 
ethop, roulezjeunesse, attention j'arrive,et, et... etrien du tout 
parce queje recoisen retour un message m'annoncanl que jene 
suis pas autorise a jouer. Ah. Je reessaye, le lendemain, le sur- 
lendemain, etc. Au bout de deux semaines de lentatives re'gu- 
liercs. j'ai reussi a obtenir cette fameusc autorisation et ajouer 
en ligne LINE fois. Depuis j'essaie de nouveau sans succes. Je 
tele'phone done au service technique de Sierra, et jobtiens I'ex- 
plication : au dos de chaque pochette de CD de Half-Life, il y a 
un numeYo d'identification a 1 3 chiffres qui est demande par le 
logiciel lors de rinstallation. Lors d'une partie en ligne. ce 
numero est envoye au serveur won.net qui centralise a Haven 
le monde toutes les cles numeriques des joueurs connecte's. Si 
un joueur est deja present sur le Net avec tel numero d' identifi- 
cation, un second joueur avec le meme numero se verra refuser 
faeces, afin de limiter la proliferation de pirates sur le rcseau. 
Le probleme. dans mon cas, c'est qu'il y a un ou des petits 
mulins qui jouent avec une version piralee de Half-Life, en ayanl 
entre a ['installation un numero de cle' de Bacon aleatoire, et qui. 






ie hasard faisant bien les choses, est identique au mien ! ! ! Je me 
retrouve done avec un jeii quasiment ampute de ses fonctions 
Multijoueur. eE la cerise sur Ie gateau, e'est que Sierra qui com- 
mence a etre conscient du probleme (je ne suis pas le seul dans 
pe cas) refuse de medonnerun nouveau numerod' identifica- 
tion. Dans Phistoire, il y a done le couillon qui a paye le jeu et 
qui ne peut jouer, le pirate qui 1'a copie et qui joue, et Sierra qui 
en foul completement, mais qui se moque surtout de ses 
clients. Laprochaine foisquej'irai m'acheter un jeu.jecom- 
mencerai par regarder le prix des graveurs, histoire de ne pas 
perdre mon argent. Allez. salut el bonne bourre. 
Christophe 

Allons bon, 

i emit trap beau... Half-Life, excellent quake-like, recompense 
par un 4 d'Ot; suivi sur le Nel blablabla, victime depiratage. II 
faut avouerque le coup du nume.ro de serie en protection, e'est 
pas le top et qu'on a deja vu ce principe dejoue sur Siarcrafi. 
.■Mors c 'est done reparti sur Half-Life. Bon, n 'effrayons pas les 
nouveaux venus, car e'est une infortune qui reste tres margi- 
nal. De plus, suite a to leitre et a une autre, nous avons contacts 
Cendant Software et its nous ont affirms que lesjoueurs ayant 
[ zenre de problemes pouvaient renvoyer leur version tran- 
y.uiiement : elle sera alors echangee. Tit vois ce qu 'il te reste a 
'aire mon cher Christophe. Ta missive souleve a nouveau lepro- 
rfeme du pirarage car ceux qui t 'ont « vole» ton numero de serie 
>m probablement copie le jeu. Le probleme. c 'est qu 'en agis- 
-antainsi. ils ont penalise des joueurs honnetes dans ton genre. 
En matiere de protection, certains editeurs sont parvenus a 
r cndre leurs CD impossibles a dupliquer, du mains pour 1 'ins- 
tant. Car on peut gager que des logiciels de copie sortiront bien- 
tot et que Dungeon Keeper ou Dark Project ne seront plus a 
. ahri du piralage par copie. Reste les versions crackees pas dif- 
ftt iles a trouversur le Net. 

Bon plan vacances 

CoucouTeignard. 

figure-toi qu'au lieu d'aller jouer les sirenes a la plage, ben je 
me suis enfermec avec mon PC, ma ligne cables et mes jeux pre- 
' £res. Tant pis pour les garcons, de toute facon on en rencontre 
autant sur le Net et sans les inconvenients (mains baladeuses, 
^ourires niais et compliments douteux). 
Non. moi. pour mes vacances. au lieu d'aller me faire carboni- 
ser et reluquer de haul en bas, je me suis offert des nuits de jeu ! 
A moi les kills sur Half-Life et surtout Team Fortress ! A moi 
les baffes sur les poulets dans Dungeon Keeper II ! Et puisj'ai 
trouve dans les Dark Mistress de veri tables doubles ! Moi aussi 
j'aime les coups de fouet (les donncr bien sur). moi aussi j'aime 
le sang et les tripes (surtout dans Half-Life) ! Alors n'en deplaise 
a Families de France, non settlement je suis une nana, non seu- 
lement j'aime les jeux violents. mais en plus je me suis de'soli- 
darisee de mes semblables pendant dix jours. C'est micux que 
de pecher par la chair non ? 
Bisous petit Teignard. 
Diabolita. 

Chere amie, 

voire conception des vacances a de quoi derouierplus d 'une 
bonne dme. Passer ses conges a vouloir se transformer en 
ermite du jeu video force le respect. En tout cas, moi j' adore ! 
Vous pouvez mejoindre directement an journal :je suis un pen 
seul en ce moment, tres eneiTe' par des centaines de txpes qui 
passent le plus clair de leur temps a m 'insuller :j 'ai done besoin 
de detente. Au plaisir de vous reneontrer ma chere Diabolita ! 
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des jeux 

fpour n 

< 

nous cherchons 

de vrais developpeurs/concepleurs 
aimanf le C++ 

et 5i possible la 3D, I'animation, 
I'intelligence artificielle ou le reseau. 

ObjecMf : 

re a I is er des jeux pour Nnrerner 

Profits : 

demo maker, developpeufs C/C++, ingenieurs 
grandes ecoles, nerds, geeks, anciens lecteufs 
de jeux et strategie, et pourquoi pas vous? 

Aurres experiences utiles : 

developpement web, DirectX, 
outils de developpement Microsoft 

Postes en CDI -•' 

Salaires entre 200 et 320 KF brut hors primes. 

Wiinwise . 

\ Candidatures et renseignements : 
gamE5@winwi5e.fr 
du WinwiEE. 16 rue Gaillon 75002 Paris 
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Courez, nagez, combattez 
et volez dans les airs a 

d os de dragon 



Une aventure epique qui 
vous fera decouvrir un 
univers 3D envoutant 
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ption multijoueurs 
^6 dragons pourront 
rd tite r en reseau 



epoque est sombre, 
les terres de Drakan ne sont 
plus sures. Le village de Rynn a 
ete mis a feu et a sang, ses 
habitants ont ete massacres. 
Seul son petit frere a ete 
epagne mais il est desormais 
entre les mains d'un sombre 
magicien. Aide d'Arokh, le 
puissant dragon rouge, elle 
part a son secours. 
L'aventure commence... 

Decouvrez une nouvelle 
generation de jeu, combinant 
aventure et combats sur terre et 
dans les airs. Aussl bien sur 
terre qu'a dos de dragon, Rynn 
voyage avec Arokh dans 4 
unlvers fantastiques a travers 
1 I niveaux qui vont vous 
plonger dans des combats 
terrestres et aeriens bases sur 
faction, la resolution d'enigmes 
etl' exploration. 
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EDITO 



• Comme vous pouvez le 
remarquer, les changements 
prevus n'ont pas eu lieu dans 
ce numero. La raison en est 
simple. Le changement de 
formule annonce implique 
des investissements 
importants dont les 
signatures n'ont toujours pas 
ere effectuees. Done, le gros 
changement (pour ne pas 
dire la revolution) est reporte 
au mieux au numero 
d'oclobre. 

Pour en revenir a 
i'actualite du jeu, nous vous 
avons gate puisque ce ne 
sent pas mains de treize 
pages que nous vous 
proposons sur le test 
deSoleil deTiberium et 
dix pages supplemental res 
sur I'excellente surprise 
qu'est Darkstone. 

In esperant que la fin du 
monde qui aurait du avoir 
lieu au moment ou vous lirez 
ces lignes (si I'eclipse ne vous 
a pas rendu aveugle) n'aura 
pas entame votre 
enthoustasme, je me joins a 
la redaction pour vous 
souhaiter bonne lecture. • 
Olivier Canou 



On vous avait prevenus 



rencontres. Mais les versions finales. 

Aliens versus Predator 

Vol,,-,, sc pMc bfen. le marine m I its vous ™ remerc.eni Par cootm. I,- PmfeJM scmbic avoii malcnco 

Dungeon Keeper 2 

I = ras™ u.mmercuie de Dungeon Keeper 2 roule cor,™ sardes roulettes e, le „„,„„ K s > ra pone „» ,„„,„ 



Street Wars 

Vous pome/ vottB I; 
en mode Mullijoueiix. 



i formes sur Slieel Wars, la version finale lounic com* 



iienl el ce. menu 



Heavy Gear 2 

S, la version teste* eu„ biggie a souaait, la version Bnale, elle. a subi u„ tmitemenl de choc pom se 

'T 7" ," ' d[ " Pim - "'"" P " 1 "' oon '"' " ,ni " " '" ' « " l *'"'l"e « mekcl Reste q, 

. dans I ensemble, e'esi dein beaucoup mieux ■ 
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Microprose continue son petit bonhomme de chemin en matiere de 

simulations aeriennes de la Seconde Guerre mondiale. Apres B17 Flying 
Fortress, e'est B17 the Mighty Eighth qui devrait voir le jour en 
automne, L'une des particularity de cette suite est d'offrir au joueur la 

possibilite de piloter le 

B17 a tous ses postes 

(Wen tout) : pilote, 

navigateur, tireur, etc. 

Vous pourrez 

egalement piloter I'un 

des chasseurs allies de 

I'epoque (P51, P47, 

etc.) dans des missions 

d'escorte ou prendre 

le controle d'appareits allemands (Fw 190, Bf 109, etc.) dans des missions 

d'mtercept.on. Vous retrouverez tous les modes de jeu classiques ■ Action 

mstantanee, Campagne (25 missions) et Multijoueur (jusqu'a 200 joueurs 

en meme temps sur Internet !). ■ 



les pife sb font satortBF 

Rien ne va plus pour les corsaires du Net I Electronics Arts et Sony ont 

effectivement intente une action en justice en Californie centre le 
groups de pirates Paradigm, lis sont connus pour avoir cracke et diffuse 
des rmlliers de jeux depuis plusieurs annees. Parmi leurs cibles des jeux 
Electronics Arts et Sony, bien entendu, proposes en tilechargement 
Une descente de police aux Etats-Unis a permis de saisir PC, CD et 
preuves accablantes chez certains membres de « /-organisation » Si les 
autorites parviennent a etablir des accords avec fetranger, une chasse 
aux sorcieres mondiale devrait etre lancee pour demanteler Paradigm 
definitivement. A force, il fallait bien que fa arrive I a 



IAD RACERS. C EST FOU 




Mad Racers (Blue Sphere) n'a rien d'une simulation de voitures. Oriente arcade a 
I'extreme et developpant une ambiance tres cartoon, il vous permettra de piloter 
quatre voitures sur 16 circuits compl element deli rants, voire hallucinogenes 
(regardez done la capture d'ecran I). Les turbos, malus, bonus et autres armes seront 
evidemment de la partie et vous en aurez bien besoin pour venir a bout de sept 
adversaires uniques en leur genre (vitesse, agressivite, etc.). 



Mutation extraterrestre 



Apres avoir invest) plus de 
deux millions de dollars et 
avoir passe plus d'un an sur 
Ie developpement d'un 
nouveau moteur 3D du nom 
de Hydra, les gars de chez 
Logic Factory preparent 
Seeker, un jeu de role qui 
beneficiera d' episodes a 
telecharger sur le Net. 
ExceptionneUement, les 
scenaristes ont fait un effort 
d'originalite et meme si la 
Terre s'avere etre dans un piteux etat (suite a une guerre nucleaire ?), les 
consequences ne sont pas habituelles. En effet, vous avez 6te ejecte de Terre 
pour vous retrouver sur Gondawa, Tune des sept planetes reliees par un 
etrange systeme de connexion. Et le plus drole dans tout cela, e'est que 
vous avez pris l'apparence des autochtones ! A vous de voir si vous voulez 
tenter de recuperer votre apparence humaine, sauver la Terre et etablir la 
paix dans ce nouveau monde do simplement le decouvrir (connaissances et 
pouvoirs). Avec son scenario atypique et ce principe d'episodes a 
telecharger. Seeker sera sans aucun doute original ! ■ 
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Mi aim 



Ca se precise au sujet de 

Spec Ops 2 : Green 

Berets .' On sait deja ce 

que I'on portera sur la 

fete, et surtout, que 

plusieurs nouveautes 

seront au rendez-vous. 

Le mode Discretion qui 

permettra de progresser sans se /aire remarquer, la gestion 

dynamique des lumieres (done la possibility d'exploser 

les sources), les localisations (comme dans Rogue Spear) 

etde nouveaux mouvements (grtmper, nager, sauter). 

Mais le nee plus ultra, ce sera de pouvoir commander 

plusieurs equipes simultanement grace a une carte en 3D 
permettant de donner des 
ordres tres precis. Un peu 
comme dans Rainbow six, 
sauf que la carte sera 
disponible et modifiable a 
tout moment. On attend 
toujours Spec Ops 2 pour 
fin 99 ! 




HE7 




Developpe par Click 

Entertainment Throne 

of Darkness, jeu de role 

inspire de Diablo, place 

le joueur au centre de 

/'organisation shogunale 

du Japon d'avant 1868. 

Vous incarnerez done 
un seigneur de guerre qui, a I'aide de sept samourais, 
tentera de balayer un shogun possec/e' et qui a eleve une 
armee de morts vivants pour conquerir le pays. Chaque 
membre de votre equipe se distinguera. Entre I'enorme 
guerrier, le samourai furtif ou I'arcber, vous disposerez 

d'une homme pour 

chaque probleme. 

Vous ne commanderez 

qu'un samourai a la fois 

mais pourrez donner une 

ligne de conduite a vos 

hommes. Au vu des captures d'ecran, Throne of 

Darkness ne semble pas tres fin... Etc'estune 

excellente nouvelle I -^ 
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SUR VOS ECRANS I 




Se 


tuembre 1 






,[GT Intenxtiw] 




FfoshPoint 


(UbiSoft) 




Homeworld 


(Sierra) 




Indiana Jones 






el la Machine infemale 


{UbiSoft! 




Quake III Arena .... 


. . . .(AclivHion) 




Ultima Online ; 






Hie Second Age 


.(Electronic Arts] 




Trie Tournament 


,[GT Interactive] 








Batllezane II 


(Adivision) 






.(GT Interactive) 






(UbiSoft) 




Gabriel Knight III .... 


(Sierra) 




Prince of Persia 3D ., 


(TLC) 






IBdos) 




Shogun 


.(Electronic Arts) 




The Nomad Soul Omikron (fidos) 




Wheel of Time 


,|GT Interactive) 








Ages of Empires 2 ... 


[Microsoft] 










Pharoon 


(Sierra) 




Half-Life : Opposing Force (Siena) 




MDK2 


(laierpbyl 




Star Trek New Worlds 


[Interplay] 




Team Fortress 2 


(Sierra) 




Theme Park World ... 


.(Electronic Arts) 




Tomb Raider, la Revelation finale .(Eidos) 




Ufh'mn Ascension .... 


.(Electronic Arts) 




Vampire the Masquerac 


(Actmsion) 








Planescape Torment ,, 


(Interplay) 






(Has) 




OeusEx 


IBdos) 




Diablo II 


(Blizzard) 






(Interpkn/I 




Nox 


.[Electronic Arts) 




Sacrifice 


(Interplay] 




Swat3 


(Sierra) 




Urban Chaos 


(Bdos) 
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Bbck&White 


.(QectroMArts) 




lnterslate'B2 


(Activision ; 




Dark Reign 2 


(Actmsion ! 1 




Soldier oF Fortune . . , 


lAclrvscr' 1 




Vampire 


(Admen) 1 










■ La rentree va etre 
chaude sur nos ecrans de 
television ! fun TV proposera 
apartirdii mercredi 
8 septembre, Fun Player, une 
emission de une deml-heure 
consacree aux jeux video, au 
multimedia et a internet. On 
n'en a encore rien vu alors 
raison de plus pour esperer 
que ('emission soft bonne ! 

• L'association 
americaine des pediatres 
recommande a ses membres 
de demander aux parents 
venus consulter pour les 
bobos de leur progeniture a 
quels jeux video ilsjouent. 
5eion eux, les jeux stressants 
peuvent arrtener nos chers 
bambins a somatiser et a 
s'inventerdessymptomes. 
Mais ou vont-ils s'arreter ? 

• Allsop proposera 
bientot des tapis de souris 
« Wild Touch » (traduisez : 
louche sauvage). Revetu de 
poiis et de couleurs animales, 
ces tapis sont tres agreables 
au toucher et au regard... 
Non, je plaisante, c'est la 
touche kitsch uitime sur votre 
bureau et Sophie adore ! • 







Pousse au crime 

On vous en a deja parle. 1' Amerique a trouve les 
responsables du massacre de Littleton : les jeux video. 
Premier jeu ultra- violent a sortir depuis ce sanglant 
episode de la vie scolaire americaine. Kingpin, de GT 
Interactive, a failli se retrouver sur le banc des accuse's. 
La parade trouvee par l'aiteur ? Prendre les devants. 
En accord avec les magasins Sotfware Etc. GT a decide' 
d'interdire la vente de son jeu aux mineurs de 
moins de 17 ans non accompagnes. 
De maniere plus generale. on s'attend a 
ce que le reste de l'industrie leur 
emboite le pas pour empecher le vote 
de lois ultra-restricu'ves au Congres, 
imitant ainsi ce que les professionnels 
des comics avaient fait dans les 
annees 60. Au fait, j'ai deux nouvelles. 
La bonne ? Meme si une loi de censure 
anti-jeux etait votee aux Etats-Unis. eUe serait 
probablement annulee par la Cour supreme au nom 
du premier amendement de la Constitution americaine 
qui garantit la liberie' d'expression. La mauvaise ? 
Dans certains Etats du Sud. il est toujours legal d'oltrir une 
arnie a feu a un enfant dc quatre ans... ■ 
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ACQ EN SLIP 



A ceux que la fin du monde parisienne 
(qui devrait deja avoir eu lieu quand 
vous ne lirez pas ceci...) travaille, le 
site Upia propose un petit jeu en Java 
pour se detendre. Le but ? Vous devez 
aider un Paco Rabanne en slip a 
retrouver les debris de la station Mir 
disperses dans Paris, tout en evitant 
les chacals de la presse. Toutefois, si 
vous preferez vous exercer a la belle carriere de gendarme 
pyromane, le meme site sympa vous permettra d'incendier 
une celebre paillote corse, le tout dans une ambiance tres 
Austin Powers. A vos allumettes, les couturiers prophetes ! 
http://www.upia.com 



A susceptible 

Dans la revue de presse du mois dernier, nous vous 
avons fait decouvrir la version americaine de la 
revue Playboy dont Nell Mc Andrew. I'ancienne 
Lara Croft faisait superbement la couverture. 
fn bien la couverture de la version britannique de 
ce magazine sera sensiblement differente, car la 
justice du pays mere de Lara Croft vient d'interdire 
que le magazine Playboy associe Nell Mc Andrew 
au nom de Tomb Raider. Consequence : une 
semaine de retard pour Playboy en kiosque (une 
catastrophe pour nombre de lecteurs I). Core 
Design avait peur que cet evenement ne temisse a 
jamais I'image de Lara Croft. Voila une vision bien 
etrange, il me semble que son image s'en trouve 
plutdt embellie, non ? s 



Mm qui tue 2 ! 

SB 





Tellement occupes a se moquer de la 
nouvelle version du moteur Voxel 
Space de Novalogic utilise pour 
Delta Force 2 (qui gerera 
/'acceleration 3D pour certains 
objets), nous avons oublie de vous 
parler du jeu I Vos hommes auront 
maintenant la possibilite de grimper 
auxechelles, d'escalader des 
batiments ou meme de les detruire. 
De nouvelles armes, de nouveaux 
equipements et la gestion des 
., . , conditions cit'matiques (brouillard 

redu,sant la v,sibilite. vent rendant les tirs difficiles, etc.) feront leur apparition 
Dorenavant, vous pourrez egalemem donner des ordres a vos coequipiers avantet 
pendant les m,ss,ons. Moins precis que ceux de Rainbow six, ces plans ajouteront quand 
meme un cote tactique au jeu bourrin que sera Delta Force 2. m 



Que vous cherchiez une carte complementaire, 
une mise a niveau ou que vous soyez un mordu 
du jeu video, une solution Voodoo repondra a 
vos attentes. Grace aux 3D et 2D les plus 
evoluees, aux taux de rafraTchissement les plus 
eleves et aux resolutions incroyables, le jeu 
video franchit un nouveau seuil. 
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(ENNY DANS UN KAR] 



Les gars de 
chez Acclaim 
ont recupere 
la licence 
d'un des 
dessins 
animes ies 
plus trash de cette decennie. South 
Park, et ils comptent bien ('exploiter a 
fond ! Apres un quake-like vraiment 
moyen, c'est un jeu de karts qui va 
mettre en scene Kenny, Cartman, Stan, 
le chef et tous les autres heros de la 
serie. Si le developpement n'en est 
qu'a son debut, on peut d'ores et deja 
s'attendre a un jeu beaucoup plus 
proche de Mario Kart que 
de Colin McRae Rallye. Et je ne dis 
pas ca uniquement a cause des 
graphismes cartoon ! ■ 



Adaptation far-westeuse 




Je vais finir par faire une rubrique «Le jeu 
stupide du moiso. Enfin, Hangsim 
I'est peut-etre un peu moins que ses 
predecesseurs puisqu'il s'agit tout de mime 
d'une simulation de planeurs. Nul doute 
que certains d'entre vous trouveront done du plaisir a piloter des 
deltaplanes, des parachutes et autres vehicules du genre. 
Quatre modes vous seront proposes : Vol libre (une sorte 
d-entralnement), Challenge (vols dans des conditions extremes), 
Competition (vols contre des concurrents efficaces) et Fun (le nom 
n'est pas assez parlant ?). Hangsim proposera surtout des 
comportements de vol dynamiques (prise en compte des courants 
d-air, des conditions atmospheriques. etc.) et des terrains de qualite 
photorealiste. Un futur six etoiles I ■ 



On avail le droit aux tee-shirts, aux B.O. et aux tasses a ca« qui vont bien avec les films eh bien 
mauuenant. nous aurons egalement droit au jeu video ! Non pas que Wild Wild West soil la 
premiere tentative du genre mars, pour une fois. le film n'est pas une sous-production ( toul du 
moms. ,1 est extrememem conmi). Cela relevera-t-il 1'interet du jeu ? L'avenir nous le dira En lout 
cas, vous alez aider James T. West et Artemus Gordon dans leur mission de sauvetage du president 

des Etats-Unis menace' par le professeur 
Loveless. Melange de jeu d'aventure 
(resolution d'enigmes, gestion d'un 
inventaire. etc.) el de jeu d' action (combats 
au colt). Wild Wild West vous laissera 
toujours le choix de la maniere de resoudre 
un probleme. Matiere grise ou muscles, libre 
a vous de choisir. Graphiquement, 
les personnages modelises en 3D (20 qui 
influent dans 1'aventure) evolueront dans 
des decors en 2D. Reste a savoir 
si ce passage du grand au petit ecran 
laissera a Will Smith son charisme 
maintenant reconnu. ■ 



Un it Ab Mm 





Bungie (Myth, 
Myth II...) a 
recemment devoile 
son projet top secret. 
Halo. Son scenario 
vous plongera dans 
un futur lointain alors 
que la race humaine 
et une race alien se 
disputent un anneau, 
monde construit par 
des etres superieurs 
au fin fond de 
I'espace. En Solo, le joueur devra trouver lui-meme ses missions en 
explorant le monde (ce qui est plutot inhabituel pour un shoot I). 
En Multijoueur, Halo sera tres orientejeu en equipes puisque certains 
vehicules ne pourront se piloter qu'a plusieurs. Dernier point important 
le moteur 3D de Halo devrait etre tres impressionnant avec une gestion 
re-altste de la physique. Pour dire, le joueur pourra entendre /'impact 
d'une baile sur un rocher avant d'entendre la detonation du fusil. 
Si qa, c'est pas de la precision ! I 






anadoo double 
la mise — 



OFFRE 
SPECIALE 

Jusqu'au 30 sept. 



Pack Contact Wanadoo j 

comprenant ^ _ 

1 MODEM OLITEC 56K norme V90 

Le doublement des mois est valable 
sur toute la gamme Wanadoo 
jusqu'au 30 septembre. 
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Aquelques jours du beta-test de Dia- 
blo II, son chef d'equipe, Bill Ropper, 
nous a accorde une interview express. 
Express mais neanmoins assez riche et 
interessante pour vous donner une 
idee du gigantisme de Diablo I 

Gen4 : Quels sont les principaux reproches qui ont 
ete faits a Diablo ? 

Bill Ropper : Le plus virulent concernait la triche en 
reseau. Nous avons done concentre nos efforts sur 
ce point et sommes passes a une architecture 
client/serveur qui devrait arranger pas mal de 
choses. Nous avons egalement enormement travaille 
sur I'aspect RPG de Diablo II, beaucoup plus pousse, 
avec un controle direct de la progression des per- 
sonnages (au niveau des aptitudes et des sorts) et 
unemeilleure histoire. 

Justement, pouvez-vous nous en dire un peu plus 
sur le scenario ? 

B.R. : Comme vous pouvez vous en douter, Diablo II 
debute la ou son predecesseur s'arrete; au 
moment ou Ton se demande si le heros manipule 
Diablo ou si e'est Diablo qui le manipule. Vous allez 
done filer ce personnage, depuis les terres de Khan- 
duras jusqu'au desert aride de Lut gholien, en pas- 
sant par maintes forets et jungles. Le scenario sera 
divise en quatre actes avec un nombre hallucinant 
de lieux a visiter. 



Ne vous rejouissez pas, Diablo II 
esl toujour- prevu pour noveinhre. 
Mais avouez que {'interview 
de rhomme qui se cache derriere 
la suite d'un des plus grands 
best-sellers du jeu video (oui, je 
parle de Diablo) ne se refuse pas. 
Alors ne la refusons pas... 



Pouvez-vous nous donner un ordre d'idee de la 
taille de ce monde ? 

B.R. : Le monde de Diablo II est 6 a 7 fois plus grand 
que celui de Diablo et il ouvre vraiment de nouveaux 
horizons avec de gigantesques zones sauvages a 
explorer. C'est vraiment enorme compare a Diablo. 

Les chargements de Diablo etaient nombreux et 
relativement longs. Avez-vous travaille sur cet 
aspect du jeu? 

B.R. : Dorenavant, nous chargeons dynamiquement 
les niveaux afin qu'il n'y ait aucune attente entre les 
zones d'un meme acte. Plus encore, il n'y a plus de 
temps de chargement entre les differents niveaux 
d'un meme donjon. Cela permet vraiment d'immer- 
ger le joueur dans I'univers de Diablo II. 
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Diablo II 



Format CD-ROM PC / Editeur Blizzard / Sortie decembre 
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Diablo II propose de nombreux exterieurs. Gere- 
rez-vous par consequent le cycle jour/nuit ? 

B.R. : Le cycle jour/nuit sera effectivement gere et 
affectera aussi bien le graphisme que le gameplay. 
Certains sorts et objets fonctionneront plus ou moins 
bien en fonction du moment de la journee. II en va 
de meme pour les monstres qui reagiront differem- 
ment. Par exemple, les morts vivants seront plus sus- 
ceptibles de sortir de leur tombe en pleine nuit 
qu'en pleine journee. 

Quelle sera I'importance des personnages non 
joueurs dans cet immense univers ? 
B.R. : Les personnages non joueurs detiendront la de 
de nombreux elements du scenario, lis auront ega- 
lement plus de caractere que dans Diablo. Le joueur 
pourra ainsi engager certains d'entre eux en tant 
que mercenaires afin d'obtenir de I'aide dans sa 
lutte contre les forces du mal. 

Parlons maintenant des personnages que le joueur 
pourra incarner... 

B.R. : Vous pourrez maintenant incarner cinq classes 
de personnages : necromancien, paladin, sorciere, 
amazone et barbare. 




Comment se traduit la dimension jeu de role que 
vous avez voulu donner a Diablo II a travers ces 
differents personnages ? 

B.R. : Nous donnons maintenant la reelle possibility 
au joueur de construire le personnage qu'il desire. 
Ainsi, chaque fois que ce dernier monte d'un niveau, 
vous disposez d'un point a attribuer a une aptitude 
ou a un sort. Avec 30 sorts et aptitudes uniques, vous 
pouvez obtenir des personnages completement dif- 
ferents entre les classes mais aussi au sein d'une 
meme classe.'Une sorciere que vous specialisez dans 
le feu est vraiment differente d'une autre que vous 
specialisez dans le froid. VOUS choisissez reellement 
le profil de votre personnage ! 

Les objets avec tesquels les personnages pourront 
etre equipes seront-ils modifiables ? 

B.R. : Oui. Vous pourrez «creer» vos propres objets 
magiques. Pour cela, vous n'aurez qu'a associer cer- 
tains de vos objets a des gemmes, qui leur donne- 
ront des capacites speciales. Par exemple, si vous 
trouvez un rubis lie au feu, vous pourrez I'equiper 
sur une epee et causer avec celle-ci des dommages 
de feu. Des potions et elixirs permettront egalement 
de booster temporairement les caracteristiques d'un 
objetou d'une arme. ■ 

Propos recueillis par Sebastien Tasserie 




I'air de pretextes pour faire des acrobaties dans des 
lieux exotiques, Indy, lui, va beneficier d'un scena- 
rio en beton puisqu'il n'est autre que celui d'un 
film avorte, bisbille entre Spielberg et Harrison 
Ford oblige. 



Peril rouge 



II etait temps ! Depuis bientot dix ans 
qu'est sorti Indiana Jones et la Derniere 
Croisade, Indy commencait a serieusement 
nous manquer I A peine avions-nous pu 
nous consoler de la disparition de 
I'homme au fouet avec Indiana Jones et le Secret de 
I'Atlantide, un remarquable jeu d'aventure sorti en 
1994, la prehistoire done ! Depuis, les cassettes video 
ont largement perdu de leurs couleurs a force d'etre 
visionnees et aucun heros de cette trempe n'est 
venu combler notre so if d'aventure. Heureusement, 
grace a LucasArts et surtout Hal Barwood, deja res- 
ponsable de I'expedition du D r Jones en Atlantide, 
nous allons bientot pouvoir aller chasser le tresor 
perdu a coups de fouet. Certes, depuis quelque 
temps, la chasse aux antiquites n'a plus de secrets 
pour le joueur chevronne, grace a une certaine Lara, 
depourvue de fouet mais dotee de quelques autres 
atouts non negligeables. Conscients de cette concur- 
rence feminine, les auteurs du nouvel Indy ont 
decide d'attaquer le genre la ou ca fait mal, et 
d'abord au niveau du scenario. La ou les dernieres 
aventures de la belle aux magnums ont surtout eu 




Nous sommes en 1947 et les Russes ont remplace les 
nazis dans le role des mechants. L'action commence 
quand Jones Jr. apprend d'une de ses anciennes 
conquetes, Sofia, Russe passee du cote de la C.I.A., 
qu'un archeologue sovietique est sur le point de 
localiser les pieces dispersees d'une machine infer- 
nale. Cette arme absolue issue de I'antiquite don- 
nerait aux Russes une avance considerable dans la 
course aux armements. N'ecoutant que son patrio- 
tisme et surtout son cote casse-cou, Indy se lance 
alors dans une course contre la montre pour la recu- 
perer avant eux. Scenario interessant, done, mais les 
developpeurs n'ont pas voulu non plus oublier les 
graphismes. Les decors sont absolument somptueux, 
surtout en interieur, et le temple azteque, notam- 
ment, est une vraie lecon a bien des graphistes. La 
diversite des lieux visites est impressionnante, de la 
Chine au Nevada, en passant par les temples 
azteques, et les sites de fouille sont reconstitues 
minutieusement. Les ennemis, au lieu de se ressem- 
blertous, ont ete modelises individuellement. Indy 



Astiquoz \r fouel et sortez les 
lilou-iins de cuir ! Non, ee n'est 
pas une invitation sado-masoehisle 
pour Dungeon Keeper 3, ni nienie 
une preview de Lula 2, mais 
le relour de Indiana Jones, 
ravenluriei- au Stetson, (pii revient 
fouler nos PC d'un pas decide. 




Menace interaalartinim 



Indiana Jones 

et la Machine infernale 
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n'est en outre pas Determent muet, et la decouverte 
de chaque objet important est ponctuee de com- 
mentaires pince-sans-rire, dans la veine des films. 
Surtout, le nouvel Indiana Jones ne veut pas etre un 
:omb-like bourrin de plus. 

Fouette, cocher ! 

Si I'action est omnipresente, les auteurs nous affir- 
ment que 75 % du jeu sera dedie a la resolution 
d'enigmes et au deblocage de pieges. Pieges, qui, 
s'ils sacrifient a la tradition Jones (rochers, plafonds 
berisses de pointes, etc.), ne se contentent pas de 
copier ceux de Tomb Raider et innovent largement. 
Indy aura en outre pas mal d'actions originales 
parmises possibility, la plus jouissive etant certai- 
nement I'usage du fouet. II peut bien sur servir 
d'arme (meme si, face a une kalachnikov, on a vu 
plusperformant), mais surtout, il pourraetre utilise 
dans les displacements. Un sauttrop difficile ? Qu'a 




cela ne tienne I Un rocher saillant, une poutre, et 
Indy pourra y accrocher son fouet pour bondir de 
I'autre cote. C'est d'autant plus spectaculaire que les 
mouvements du heros ont ete parfaitement repro- 
duits pour plus de realisme. Bien sur, nous ne serions 
plus nous-memes si nous n'emettions quelques 
reserves. Si les graphismes depassent ce qui s'est fait 
jusqu'a present dans le genre, Indy est quand meme 
un peu carre, les arbres ne ressemblent pas a grand- 
chose et I'eau est assez peu fluide... En outre, les 
ennemis, humains comme animaux, ont quelques 
difficultes a viser. On espere que ces defauts de jeu- 
nesse seront vite corriges. Si c'est le cas, Rynn (I'he- 
roi'ne de Drakan) et Miss Croft pourraient bien finir 
femmesau foyer 




1 




Terre de tous les espoirs 
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Les developpeurs redoublent d'efforfs pour justifier les guerres dans leurs jeux de strategie en temps reel et ils en viennent a 
nous pondre des scenarios hyper complexes. Enfin, le plus important reste qu'une guerre e'clate sur Terre et que trois camps, 
completemenl differents (interface, strategies, musiques, etc.). vous seront proposes dans Earth 2150. Entiercment en 3D, il 
vous permettra de jouer de maniere classique avec les cameras mais egalemenl de placer des traceurs sur vos unite's les plus 
tmportantes atln de pouvoir les suivre en permanence. Vos unites (construiles par combinaison de chassis et d"armes) gagneront 
en experience et en intelligence au fil des missions (vous pourrez meme leur donner des petits noms). La bataille. qui se 
deroulera aussi bien sur terre, air ou mer, sera largement influencee par les conditions climauques. Des vents forts forceront vos 
avions it se poser en urgence. des pluies torrentielles augmenteront le niveau de l'eau - detruisant ainsi vos porte-avions. 
Bref. tine bonne occasion pour regarder qtiotidiennement la meteo d' Alain Gilol-Petre ! ■ 




GmptBi les 






Atiiamewiit 



II y a des perfectionnistes dans tous les domaines, meme 
dans celui des jeux video i Ainsi, certains joueurs ne 

s'arretent pas 



3 333 J6> fWTs ^ 
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de jouer avant 
d'avoir obtenu 
le score parfait 
Et c'est le cas de 
cet Americain de 
33 ans. Apres 

avoir reussi, a 17 ans, le score parfait a 
Donkey Kong, celui-ci avait quelque peu 
delaisse les jeux video. Mais suite a une 
provocation (nananananere, t'es nul, tu y 
arriveras pas !), il s'est attaque en juillet 
dernier a un autre jeu mythique : Pac Man. 
Apres six heures d'avalage de fantomes, 
256 tableaux passes et un nombre 
incalculable de pastilles avalees, le score 
ultime fut enfin atteint : 3 333 360 points. 
Bon alors, quand est-ce qu'H nous 
fait le meilleur score a Centipede ou 
au demineur ? I 



5/ comme Seb vous avez toujours reve d'etre Marie-Antoinette, Empire a pense a 

vous. Dans Sheep, vous apprendrez que les moutons sont en realite des 

extraterrestres perdus sur notre belle planete. Leurs congeneres, ayant enfin 

retrouve leur trace, ont decide de les rapatrier d'urgence. Pour cela, ils se sont 

empare de I'esprit dejeunes bergers, charges de leur faire traverser les 15 

dangereux royaumes 

qui les separent de 

leurdoux foyer. 

En vrais Anglais, les 

developpeurs de ce 

petit jeu sympa en 2D 

ne se prennent pas du 

toutau serieux. Les 

mondes a traverser 

sont totalement 

de~Itrants et vous y 

serez poursuivis par les 

terribles Cows in 

Black I Sortie en 

novembre sur PC et 

PlayStation. 




OUCHE PAS A MON MAC 



Des tests menes par Gamespot et MacWorld ont 
montre qu'en depit dune publicite promettant 
aux utilisateurs qu'ils pourraient enfin jouer sur 
leur Macintosh, les nouveaux modeles restent 
moins performants pour le jeu que les derniers 
PC, Pour quetles raisons ? Essentiellement 
un manque de RAM et I'absence de cartes 
acceleratrices 3D. Vexes, les fans de Macintosh 
se sont defendus en expliquant qu'ils utilisaient 
le Mac pour travailler... C'est marrant, Regis et 
Johnny sont du meme avis ! ■ 



Fi-n 



General 3(0 j 



-a serie des Panzer Genera/ va subir un sacre lifting .' En effet, SSI a apporte des modifications 
.ostantielles au troisieme wargame de /a serie. Que les fanas se rassurent, Panzer General 3D 
Assault fonctionne toujours au tour par tour et les hexagones sont plus que jamais d'actualite sur 
* terrain. Mais outre /'aspect graphique (le moteur 3D utilise est le meme que celui de Prince of 
•ersia 3D - meme si /'on a du mal a comparer), le systime dejeu a ere entierement repense. Ainsi, 
/ous ne commanderez plus des unites mais des leaders qui auront sous leur tutelle un type 

wmme precis. Plus un leader sera fort et plus II pourra donner d'ordres dans un meme tour 
Bret les amoureux des soldats de plomb seront une fois de plus raws / s 





IIEUX VAUT PREVENIR. 



La serie des Mechwarrior compte tellement de 
pompes a..., euh pardon de fans, que deja deux 
extensions sont prevues. La premiere est 
planifiee pour decembre et proposera six Mechs 
inedits (Atlas, Giant, etc.) et de nouvelles armes 
experimentales. Mais le principal attrait de 
cet add-on est de vous forcer a prendre 
des decisions tactiques. Par exemple. dans une 
meme mission, votre base ainsi qu'un camp allie 
sont attaques. Allez-vous scinder vos forces pour 
combattre sur deux fronts ou laisser le camp 
se debrouiller seul ? Vous avez quatre mois 
pour reflechir ! ■ 
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Canal + Multimedia, qui ne 

travaille plus avec Cryo mais 

avec Infogrames, prepare pour 

octobre, Paris 1313, le 

disparu de Notre-Dame, 

un produit ludo-culturel (eh 

oui, le marche est assez porteur 

en ce moment !). L'originaiite 

de ce titre est certainement de 

vous proposer de vivre 

I'aventure en incarnant, a tour 

de role, trols personnages 

differents. Quelle aventure 7 

Ah oui, c'est vrai, j'ai oublie de 

vous parler de I'aventure. 

Brievement, vous allez devoir 

percer le mystere qui entoure 

la disparition d'un inventeur et 

ce dans un Paris medieval du 

XI\A siecle superbement 

reconstitue en images de 

synthese. En revanche, aucune 

information n'a filtre quanta 

la musique : Richard Cocciante 

sera-t-il de la fete ? ;■ 
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Team 17 delaisse ces temps-d les vers de terre guemers 

pour se jeter corps et ame dans la simulation spatiale. 

Du nom de Phoenix, cette derniere met en scene Beck, 

un otikier de police range par la mon de son coequipier 

qu'il aimait tant (un peu comme son chien. Rex. mort 

accidentellement en mordant sa combinaison spatiale !). 

Le jeu comportera pas moins de 65 missions (escorte de 

vaisseaux. destruction de bases, etc.) non line'aires. que 

vous pourrez rempliren utilisant Tun des 70 vaisseaux 

(equipe's de 20 armes). Apparemment, Taccent a ete mis 

sur le realisme du pilotage puisque voire vaisseau subira des dysfonctionnements a la suite des tirs et 

que, chaque perte de piece influera sur la maniabilite du vaisseau. Sinon. le communique de presse de 

Phoenix precise que le mode. Solo nous entrainera dans une atmosphere proche de celle des films noirs 

des annees 40. . . Balaise pour une simulation spatiale ! ■ 




Deux heures de trajet dans un petit 
van sous une veritable canicule. 
Malgre tout ce qu'on peut boire 
(ou essayer de boire, elle se recon- 
naitra), impossible de se rafraichir. 
Qui aurait cru qu'il puisse faire si chaud en Angle- 
terre. Mais peu importe, car la destination s'appelle 
Silverstone (amadouer le journaliste est un art), ou 
se deroule une petite commemoration. A I'arrivee, 
c'est un veritable deluge de voitures de reve : Fer- 
rari, Porsche, Lotus, Jaguar... Sur le circuit, les 
courses de vieux bolides s'enchainent : annees 70, 
60, 50, 40 et 30. Et ca, ca tombe plutot bien puisque 
c'est justement la periode du nouveau jeu de 
caisses signe Microprose. 

Pour etre exact, Spirit of Speed vous propulse en 
1 937. Pourquoi cette date ? Parce que les voitures 
commencaient a y etre puissantes, et que ce fut la 
derniere annee avant longtemps, oil toutes les ecu- 
ries furent presentes. Apres, revisez vos manuels 
d'histoire : c'est la guerre, ce qui ne facilite pas spe- 
cialement les competitions sportives. On pourra 
done retrouver toutes les merveilles mecaniques de 
I'epoque : Auto Union, Bentiey Blower, Bugatti, 
E.R.A., Mercedes ou encore Napier Railton. Ce sont 
en tout 12 voitures qui s'affronteront sur 9 sites 



<> y est, il fallait s'y attendee, 
Grand Prix Legend fail des einules. 
II faul dire que contraireinenl 
a la Fl uioderne, les competitions 
de vieux taeots ne sont pas 
tres representees. Mais a defaut 
de quantite, peut-etre aura-t-on 
droit a la qualile ? 



comme Montlhery, Monza ou Tripoli. De plus, 
de nouveaux vehicules (au moins cinq) et traces 
devraient apparaitre regulierement sur le Net. 

Freine Irene 

D'ailleurs, attardons-nous un peu sur ces derniers. 
Outre le fait que les circuits aient ete fidelement 
reproduits avec leurs exterieurs (possibilite de sortir 
de la piste pour se balader), on constate avec bon- 
heur qu'ils different agreablement de ceux d'au- 
jourd'hui : beaucoup plus de reliefs, des revetements 
variables et des passages dans des zones habitees 
permettant de prof iter de paysages diversifies. 
Ces elements sont evidemment essentiels dans la 
mesure ou ils influent enormement sur la tenue de 
route de votre vehicule. Rappelons que s'ils attei- 
gnaient deja des vitesses de 150-160 km/h, les 




Le aravier ! L 



Spirit of Speed 
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Spirit of Speed 



bolides de I'epoque avaient autant de tenue de 
route que le mercure. Les concepteurs se sont done 
appliques a creer des modeles physiques pousses. 
La Vitesse, la gravite, le revetement et le relief, I'ad- 
herence (calculee separement pour chaque roue) 
constituent autant de facteurs pris en compte. Par 
contre, n'esperez pas retrouver I'effet d'aspiration : 
vu les formes des voitures, cela n'existait pas 
encore. Un petit mot sur vos adversaires qui, a 
defaut d'etre les pilotes veritables de I'epoque, 
beneficieront d'une personnalite bien definie 
(agressif, prudent...). 

Fonce Alphonse 

Le moteur (nomme BORIS) s'avere impressionnant. 
Bien que la version ne soit pas finalisee, les gra- 
phismes sont deja magnifiques (suff it de regarder 
les captures), et les voitures sont particulierement 
reussies avec des effets de reflexion et meme de 
deformation en cas d'accident. Le jeu tirera parti des 
dernieres cartes graphiques (avec des effets de 
bump mapping) mais devrait tourner sur des confi- 
gurations modestes comme un P200. 
Le son n'est pas en reste puisque ce sont carrement 
des enregistrements des modeles originaux encore 
existants qui ont ete retravailles. Des musiques 




d'epoque devraient aussi accompagner le jeu et ren- 
forcer ainsi I'ambiance retro tres sympa qui s'en 
degage. Point important : contrairement a Grand 
Prix Legend, le realisme comportemental des vehi- 
cles ne prend pas le dessus sur la jouabilite. Spirit 
of Speed se montre done bien plus maniable (ca 
reste quand meme plus difficile que la F1), tanten 
mode Arcade qu'en mode Simulation. Par contre, il 
souffre pour I'instant d'un defaut non negligeable : 
malgre une bonne fluidite, I'animation ne procure 
pas une grosse sensation de Vitesse. II faut basculer 
en vue interne pour que cela devienne prenant. 
Esperons que ce point sera arrange car en toute inte- 
grite (je sens les jaloux qui doutent), le jeu s'annonce 
tres bien et Ton a vraiment hate de s'y essayer en 
reseau (local uniquement). Courage, plus que 
quelquessemainesaattendre. ■ 

Frederic Dufresne 
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^~ >* a tombe bien, j'aime bien ca, moi, me 

M mettre a table... Pour decouvrir le qua- 

trieme volet des trepidantes aventures de 

^^>4 Lara, Eidos avait done invite une poignee 
J de journalistes en Angleterre, dans les 
locaux de Core Design. Deja, rien qu'en arrivant, 
nous avons ete emerveilles, en decouvrant le par- 
king de la societe : e'est simple on se serait cru au 
musee de I'automobile. Des decapotables, des 
Porsche, des voitures de sport : bref, de la belle tole. 
Et maintenant qu'ils ont de quoi rouler, nos chers 
developpeurs vont devoir mettre de I'essence dans 
ces beaux bijoux. Ah ben ca tombe bien, ils prepa- 




rent justementTomb Raider IV. Apres les politesses 
d'usage et le speech du directeur de projet, nous 
avons enfin pu faire le tour des locaux. Chez les gra- 
phistes, des livres sur I'Egypte, la Lybie et les pays 
orientaux (le jeu se deroule integralement la-bas) et 
surtout, des posters de motos et autres bolides. Deci- 
dement ils aiment la Vitesse et les sports mecaniques 
chez Core, ils devraient plutcit se lancer dans les jeux 
de voiture ! Ca les motiverait peut-etre davantage I 
Oui, car il semble y avoir un petit probleme chez 
Core, unesortedelethargieambiante... 
C'est probablement pour cette raison que Ton n'a 
pas appris grand-chose durant cette visite. Les mau- 
vais esprits penseront sans doute que c'est parce 
qu'il n'y avait rien a apprendre, les autres en conclu- 
ront que Eidos veut preserver le mystere. 
Alors voila, en gros ce que Ton sait : cette fois, le sce- 
nario penche carrement vers le surnaturel puisqu'il 
est base sur un conflit entre deux deites egyp- 
tiennes : Horus et Seth. Lara disposera de nouveaux 
objets et armes, elle evoluera uniquement dans des 



Et de quatre ! Decidement, clans 
le miimle de la micro ludique, 
on ii'abandonne pas une recette 
qui marche... Et les gars de chez 
Core Design ont encore envie 
de cuisiner ! Alors Us out repris 
leurs lions vicux ingredients el nous 
invitenl a passer a table. 



Adrian Smith 



Tomb va la cruche a I't 



Tomb Raider IV 

La revelation finale 
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decors orientaux. Les personnages, monstres et ani- 
maux seront animes par plus de polygones et les 
niveaux ne seront plus aussi vastes que dans I'epi- 
sode precedent. L'equipe a effectivement fait 
amende honorable en reconnaissant que Tomb Rai- 
der III etait trap difficile, lis sont done revenus dans 
la veine des deux premiers, avec des enigmes simples 
et une progression lineaire. Pourquoi dans ce cas ne 
pas jouer au premier alors ? A cause des graphismes 
bien siir I Heu vraiment ? Ben e'est que compare au 
trois, lequatre est vraiment tressimilaire I Lara se 
deplace de la meme maniere, mais elle beneficie de 
plusde polygones. 

Cent litres au cent 

Quelles sont dans ce cas les innovations ? Hem. 
Lalala... L'ete a ete chaud non ? Et I'eclipse, e'etait 
sympa I'eclipse, hein ? Alors ces vacances, vous vous 
etes bien amuses ? Comment ? Ah je parlais des 
innovations... Alors, eh bien la plus importante sera 
probablement la possibility de jouer Lara a un age 



Tomb Raider IV 

inattendu (chut, on nous a demande de ne pas dire 
que I'on allait jouer Lara a 92 ans dans un fauteuil 
roulant a reaction). Au niveau interface, elle a ete 
entierement revue et permet desormais de combi- 
ner differents objets de I'inventaire, comme dans les 
jeux d'aventure. Le journal de bord se mettra a jour 
au fur et a mesure, comme dans Baldur's Gate, et 
comportera meme des indices permettant de 
resoudre les enigmes. 

Au niveau technique, les ombres et lumieres sont 
desormais dynamiques et permettent des jeux 
d'edairages que I'on nous promet impressionnants. 
Au niveau mouvement, attention attention, e'est 
saisissant : Lara pourra maintenant grimper a la 
corde et se balancer I Et ce n'est pas tout ! Elle peut 
enfin se retourner dans les coins de salle I Excellent I 
Superbe ! Magnifique ! Bravissimo I 
Voila ce que sera sans doute Tomb Raider IV. Quant 
a la revelation finale, on ne sait pas tres bien de quoi 
il s'agit : Lara termine le jeu enceinte ? Elle se 
marie et achete une Seat ? Elle finit dans un cirque 
a faire des numeros d'acrobatie ? Ahlala, suspense 
quand tu noustiens ! 

Bref, pour I'instant, pas de changements profonds, 
mais un nouveau volet dont I'interface et la qualite 
ont ete remanies. Wait and see... ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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2 mois dernier, une 
ir s'est glissee dans le 
palmares des 4 d'or 1999. 
Le meilleyr packaging revient 
bien an jeu L'Amerzone, 
mats ceiui-ci est edite par 
Micro'ids et non Cryo. Enfin, 
ia boite -etatt belle et c'est 
le principal ! 

• Les PC ont des 
oreilles... Enfin, bientot, 
puisque grace a une puce 
posee stir la carte mere, vous 
pourrez dieter directemem 
vos documents Word ou bien 
vos mails. Voila qui devrait 
augmenter la productiyite 
de nombreuxfonctionnaires 
(vous savez, ceux qui tapent 
avec deux doigts I). 

• Lorsque vous lirez ces 
lignes, ('affaire devrait §tre 
officielle ; Hasbro reprend 
GT I Quef sera done le sort 
de jeux tets que Duke Nukem 
Forever, Prey, Unreal 1... 
Baroud d'honneur pour Driver 
sur PlayStation qui, en 
quetques semaines, s'est 
vendu a plus de 1 000 000 
d'exemplaires I 

• Alice au pays des 
merveilles adapts sur 
micro ! line blague ? Pas 
vraiment puisqu'il semblerait 
bien que I'ceuvre de Lewis 
Carroll ait en effet attire 
I'attention d'Electronit Arts 
et du developpeur Rogue 
Entertainment. Un jeu 
d'action en 3D 

bien sur... Lara, attention 
a ton posterieur ! • 



Defouloir postperipherique 




*~m 




xa 



UEURS DE SKIEURS 



mtzs a f marque 
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^^l Snowboarding 

^^* (edite par 

* J& Infogrames) de 

tous les autres 
jeux du genre : 
6 personnages, 10 planches de surf, 
4 modes de jeu (Entralnement, Course, 
Arcade et Championnat), conditions 
climatiques variables (neige, 
brouillard, etc.), 9 courses (dans 
3 environnements distincts)... Tout ce 
qu'il y a de plus classique, si ce n'est 
les personnages extremement 
detail les et les graphismes vraiment 
chouettes. Bref, c'est beau mais ca 
n'interessera certainement que les 
fanas du genre... ■ 
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Massivement implante aux Etats-Unis et a Tokyo, Crave est un jeune 
editeur ambitieux qui vient tout juste d'arriver cet ere en Europe. 
Se reclamant comme totalement independant face aux editeurs 
monstrueux du marche, Crave prepare de nombreux jeux, 
essentiellement sur console, mais aussi sur PC (une tendance qui 
risque de se generalise^. D'ailleurs, ils viennent tout juste de 
recuperer Liquid Entertainment, un nouveau developpeur a la tete 
duquel on retrouve Ed Del Castillo, preparant dans un premier temps 
un jeu de strategie. Loin d'etre un inconnu, ce dernier a roule sa 
bosse durant de nombreuses annees chez Westwood Studios et 
Origin, et il sera aide entre autres par Mike Grayford et Rob Sandber, 
deux anciens de Westwood. w 



Re-volt vienl a peine de sortir qu'un 
nouveau jeu du genre pointe deja !e bout 
de son chassis ! II s'agit de Stunt Gp, 
une course de voitures 
radiocommandees. edite par Ubi Soft et 
prevu pour novembre. Si officiellement, 
ce jeu n'a rien a voir avec le vieux 4D 
Sport Driving, sorti il y a queiques 
annees, a la vue des captures d'ecran. 
on ne peut que consiater le lien de parente. Vous pilolerez done 1.6 bolides 
(de la voiture de course au 4x4) sur plus d'une vingtaine de circuits tres 
accidentcs : murets. limpings, rampes el autres spiralcs egaieront done vos 
courses. Vous admirerez huii environnements differents et pourrez merae 
effectuer des figures de style vous rapportant de I'argent. Chose heureuse 
puisque Stunt Gp gerera les degats et qu'il vous permettra d'acheter 
des pieces pour voire voiture. En Solo, deux modes vous seront proposes : 
Course (competition centre cinq concurrents) el Challenge (40 epreuves 
variees). En Multijoueur, six participants pourront s'aftronter. Bref. si 
Stunt Gp est aussi fun qu'il le promet. eh bien... Qa vaetre/iw; ! E 
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La publicite s'immisce vraiment partout : dans les pages de votre Gen4, 
dans les emissions de television, dans vos conversations telephoniques... 
Et pourquoi pas dans les jeux video ? C'est justement ce quese sont dit 
les societes Conducent et eGames, qui vont prochainement lancer une 
gamme de jeux vendus a petit prix ou gratuitement telechargeables sur 
le Net. En contrepartie, a chaque fois que vous iancerez ou quitterez le 
jeu, une page de publicite vous sera diffusee. Bien evidemment, afin que 
le systeme soit le plus efficace possible, les messages publicitaires seront 
updates chaque fois que vous vous connecterez a Internet. Comme ca, 
une fois que vous serez decide a acheter un produit, on vous vantera les 
merites d'un autre ! 







Hair c'est 



Bonne nouvelle, les cerveaux bouitlonnants de G.O.D. 
(Gathering of Developers) semblent decides a respecter la 
date de sortie de Nocturne, sinistre et jubilatoire avatar 
de Alone in the Dark. Pour Halloween, done, vous pourrez 
endosser le pardessus du Stranger (t'Etranger, inspire du 
Phantom Stranger de DC Comics) et partir flinguer du 
zombie dans une Amenque des annees 30 plus effrayante 
que nature. Gmetieres, maisons abandonnees et entrepots 
desaffectes sont quelques-uns des lieux que vous aurez a visiter pour denicher squelettes et loups- 
garous. Mais Nocturne ne sera pas un done de Resident Evil a la sauce Tomb Raider, la resolution 
d'enigmes et une enquete digne de Sherlock Holmes vous attendent au fond des cryptes. La seule 
question etant : qui osera encore sortir la nuit apres le 31 octobre ? m 
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SI TU ES BLONDE 



Afin de promouvoir sa nouvelle 
console de jeu, la Dreamcast, SEGA fait 
appel aux services du comique 
Elie Semoun. Vous pouvez done 
entendre actuellement a la radio de 
courtes emissions, animees par 
I'homme qui s'est rendu celebre grace 
a ses petites annonces, vantant les 
merites de la Dreamcast. Son 
architecture, ses accessoires, ses jeux... 
Bientot, vous saurez tout grace a Elie. 
Qu'est-ce qu'on dit ? Merci Elie ! 
(C'est bien vous etes poli !) 



L'apres-Baldur's Gate 



Mors que tout le monde attend desespe're'ment des nouvelles de Baldur's Gate 2, 
c'est Neverwinter Nights qui vient de faire son apparition sur le site Internet de 
Bioware. II s'agit d'une nouvelle licence de Advanced Dungeons & Dragons qui a 
etc plus specialement adaptee en vue d'une utilisation Multijoueur (mais le jeu 
disposera d'un mode Solo). La boite a outils Solstice incluse permettra en fait de 
creer. de peupler et de ge'rer entierement un univers de Donjons et Dragons (villes, 
donjons, exterieurs...). Mieux, vous pourrez done ensuite laisserd'autresjoueurs 
s'aventurer dans votre creation, et surtout modifier en temps reel le deroulement 
de leur aventure. En bon maitre de jeu, vous pourrez aussi rajouter des rencontres, 
prendre possession des personnages non joueurs, etc. Si Dungeon Keeper avait 
initie I'idee dans ce sens (retour vers les vrais jeux de role), Bioware nous promet 
des possibilires nettement plus novatrices. La realisation n'est pas en reste, 
utilisant parfaitemenl la 3D. et vous pourrez meme importer vos personnages 
de tons les jeux Baldur's Gate. T 
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A force de retarder leurs deux jeux de plates- 
formes (Tonic Trouble et Rayman 2), Ubi Soft va 
finir par se frotter a la Fox Interactive et a son jeu 
du meme type : Croc 2 .' Mettant en scene le celebre Croc (plus d'un million d'exemplaires vendus 
dans le monde sur PlayStation et PC), ce deuxieme opus dote Croc de nouveaux mouvements 
(super saut, nage en eaux profondes, sauts de liane en liane, etc.). Au cours de son aventure, 
il rencontrera quatre nouvelles tribus de Gobbos (Gobbos marins, Gobbos du nord, Gobbos incas 
et Gobbos des grottes) et certains d'entre eux, 
maintenant dotes de la parole, I'aideront a 
progresses II parait que le jeu ne s'adressera pas 
qu'aux enfants... On demande a voir ! ,. 
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Dans /a serie «on veut /eur meftre la main dessus le plus tot 

possible », Mattel Media et Patriot Computers vont 

fabriquer des PC pour enfants. Ne comprenez pas par la qu'ils 

seront plus simples a utiliser. II seront en fait dedies a Hot 

Wheels pour ies garcons et a Barbie pour les filles ! Integrant 

entre autres un processeur Celeron 333, un moniteur 

15 pouces, un modem (bonjour les notes de telephone pour 

les parents), et des logiciels Mattel et The Learning Company. 

Le modete garcon sera bleu et or et accompagne d'un volant 

Hot Wheels, le modele pour fille, lui, sera mauve et rose 

(beurk...) avec une camera digitate Barbie. A quand les becanes 

95D signees Lara Croft ? 




Service de wMm 



Le fonctionnement de Gen4 esf vraiment 
etrange. Regardez nos pigistes. lis sont beaux, 
ils sont frais, ils sont heureux. . . Bref, ils sont 
jeunes I Maintenant regardez Olivier, Didier et 
Julio, lis ont sans arret mal quelque part, ils 
sont toujours de mauvaise humeur, ils se 
plaignent tout le temps... Bref, ils sont vieux ! 
Et qui est<e qu'on recherche nous dans tout 
ca ? Des pigistes ! Alors ce n'est peut-etre pas 
logique mais si tu habites la region parisienne, 
que tu paries anglais, que tu possedes une 
bonne configuration (P333 avec carte 3D - 
la connexion Internet est egalement la 
bienvenue), que tu es majeur et surtout 
extremement disponible (genre, on t'appelle le 
soir, tu prends lejeu et tu nous ramenes le test 
pourle lendemain), alors envoies-nous un C.V. 
(avec plein de references dedans), une lettre de 
motivation (avec plein de motivation dedans) 
et surtout un cheque de 2 000 francs, euh. . ., 
un test de 2 000 signes espaces compris a 
I'adresse suivante : 

Service de geriatrie 
Generation 4 
5/7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 





Fallout's Gate 
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Un jeu de role medieval fanlastique dans lequel 
vous conlrolez cinq personnages. developpe par 
Black Lsle. De tres nombreuses quetes, de trfes 
nombreux lieux. de ires nombreux monstres. 
Si je rajoute un monde developpe selon les 
regies de Advanced Donjons & Dragons et base 
sur les bouquins tires du meme monde... qa ne 
vous dit vraiment rien 1 Mais si, ca ressemble a 
du Baldur's Gate, ca a le gout de Baldur's Gate 
et de Fallout mais c'est Planescape Torment. 
Toujours edite par Interplay, ce nouveau jeu de 
role s'inscrit dans la lignee des nombreux jeux 
AD&D qui devraient voir le jour. Vous y 
incamerez un heros qui revient a la vie sans 
savoir ni son nom ni comment il en est arrive la. 
Le graphisme devrait etre ameliore, les effets de 
lumiere retravailles. le monde elargi, son aspect 
religieux pousse a ['extreme et la violence 
accrue. Voila qui devrait ravir les amateurs de 
jeux de role sur PC. sous reserve qu'il soit un 
peu moins bugge que Baldur's Gate ou meme 
Fallout I &2. 



5.O.S. DENTISTE 



lndex+ en est lui aussi pour son jeu de canines pointues et de 

jugulaires percees, d'ou le sang coule a flots. Dracula : 

Resurrection vous plonge dans la suite du roman de Bram 

Stocker, et place I'action en 1904. Jonathan, heros du roman 

(et du film) repart a la recherche de son epouse, Mina, une 

nouvelle fois attiree par le charisme du vampire ressuscite. 

Un jeu d'aventure en 3D precalculee, qui vous menera dans 

trois mondes differents des (e mois prochain. Gousses d'ail recommandees. 
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La suite de Descent : Freespace portera I'etonnant 

et original nom de Freespace 2. On nous annonce un 

monde dix fois plus vaste, des vaisseaux plus nombreux 

(plus de 70 sont annonces), plus beaux, plus grands, des 

effets de lumiere plus impressionnants, un graphisme 

ameliore et uniquement dedie aux cartes 3D, et un 

scenario plus travaille. Les amateurs du premier volet 

retrouveront toutefois tous les ingredients qui ont fait son succes. Encore edite par 

Interplay, Freespace 2 proposera plus de 30 missions Solo durant lesquelles vous 

incarnerez un pilote de I'Alliance galactique terrienne vasudan qui doit latter du Shivan. 

Freespace 2 est attendu pour I'hiver 2000. 
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Developpe par Silicon Dreams, Warmonkeys est unjeu de 
strategie qui n'indut pas la construction de batiments et la 
production d'unites. Entendez par la qu'en debut de mission, 
jn capital militaire vous sera affecte et que vous devrez vous en contenter (sauf renforts 
eventuels). Entierement en 3D, Warmonkeys accordera une grande importance au relief du terrain 
puisque seules les unites ennemies que vos propres hommes pourront apercevoir seront affichees a 
I'ecran. Les embuscades seront done tres prisees I Enfin, tres simplement, vous passerez d'une vue 
globale de dessus a une vue subjective de fun de vos fantassins. Attendons debut 2000 pour savoir 
si Warmonkeys n'est qu'un eniemejeu de strategie en temps reel... m 
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• Achat - Vfente 
Echange 



17, rue de Jussieu - 75005 Paris - Tel. : 01 45 87 03 49 
Du lundi au samedi de 10h a 24h • Jours Feries : de 14h a 24h 




Shadow Company, developpe par Sinister 
Games, on vous en avait deja parte dans 
le Gen4 du mois de mai. C'est ce soft 
hybride a mi-chemin entre Commandos 
et Myth II, avec un cote jeu de role assez 
marque, dans la mesure ou au fil des missions, vous 
pouvez acheter ou vendre de I'equipement et faire 
evoluer ou acheter vos mercenaires. Les reproches 
qu'on pouvait faire a Commandos sont ici corriges, 
a savoir la gestion du temps (les missions se derou- 
lent de jour comme de nuit), I'impossibilite de 
ramasser les armes de ses victimes et la fixite des 
decors (on peut jouer avec la camera). D'ailleurs, en 
alliant la souris et le clavier, avec un peu d'entraine- 
ment, c'est tres impressionnant. On zoome, on 
dezoome, on pivote, on prend du recul, on fait du 
rase-mottes. Bon, le jeu est peut-etre moins subtil et 
pas forcement plus facile que Commandos (dom- 
mage qu'on ne puisse pas voir I'angle de vision des 
terroristes), mais il est aussi plus porte sur I'action. 

Toi, recharger arme 

Ca canarde sec. A ce propos, dans le feu de I'action, 
c'est souvent un drole de souk, on ne sait jamais qui 
tire sur qui. Heureusement, vos mercenaires se 
defendent seuls quand on les attaque, meme s'ils ne 



Ca se passe dans 15 ans, en 2014, 
vous (ailes parlic d'uii commando 
largue en terriloire hostile. 
Vous avez le elioix : Luer 
(les terroristes ou eueillir des lleurs 
exoliques pour (aire un joli 
bouquet a voire chef. Voire dcstin 
est entre vos mains. 




savent pas changer ou recharger ieur arme quand 
elle est vide (dans leurs caracteristiques, il manque 
la case « intelligence*). Ce qui est sympa, en 
revanche, c'est le nombre de mercenaires dispo- 
nibles : ily en a 16 en tout (vous pourrez en avoir 
8au maximum dans votre equipe), des gars comme 
des filles - plus de gars en fait - au profil detaille et 
unique, avec des competences propres et tout. II y a 
beaucoup d'armes, et les munitions qui vont avec, 
des equipements en tout genre, tels que les jumelles 
pour voir la nuit ou le pistolet a adrenaline. On 
pourra piloter des vehicules, I'interaction avec les 
decors aura une place assez importante et le rea- 
lisme sera en consequence. Pour finir, sachez que le 
jeu supportera jusqu'a huit joueurs en reseau, c'est 
qu'il faut s'y mettre a plusieurs pour eueillir correc- 
tement des f leurs. 

Noel Chanat 
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> Abonnement de 31 jours gratuil sur le CD-ROM de ce magazine 

> votre acces complet a Internet sans limitation d' hemes 

> ties animations quotidiennes : actu, jeux. musique, cine, micro... 

> votre acces rapide jusqu 'a 64 Kbps 

> votre acces au prix des communications locales 

> jusqu a 10 adresses e-mail personnalisees 

> 30 Mo pour creer votre propre site web 

> un environnement convivial el securise 
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> votre Service Client disponible 7 jours/7 
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Avec le nombre d'articles que nous 
avons deja ecrits sur ce nouvel epi- 
sode des aventures de Gabriel, je ne 
vous ferais pas I'affront de vous 
reexpliquer en details son scenario. 
Apprenez ou reapprenez seulement que Gabriel 
Knight, en tant que Schattenjagger (descendant 
d'une grande lignee de chasseurs de demons), pour- 
suit les kidnappeurs d'un enfant lorsqu'il arrive a 
Rennes-le-Chateau. Avec I'aide de Grace Nakimura 
(son assistante de toujours), Gabriel va enqueter sur 
la disparition de I'enfant mais egalement sur I'hy- 
pothetique tresor de ce petit village francais. 





Lorsque I'aventure commence, Gabriel se trouve 
dans la chambre d'un petit hotel investi par un 
groupe de touristes participant a une chasse au tre- 
sor organisee. Les kidnappeurs faisant certainement 
partie de ce groupe, vous allez devoir faire connais- 
sance avec ses membres et I'infiltrer. Comme a son 
habitude, Jane Jensen a inclus une dimension para- 
normale et, entre histoires de religion et de Tem- 
pliers, vous devrez faire face a des vampires. Mais, je 
n'en dirais pas plus (ca se sent que je n'en sais pas 
plus, la ?). Vous allez vivre trois jours complets a 
Rennes-le-Chateau, chacun d'entre eux etant 
decoupe en tranches horaires de deux heures (lOh- 
12h, 12h-14h, etc.). Ces plages horaires se deblo- 
queront en fonction des actions que vous 
effectuerez, d'ou une certaine linearite dans le sce- 
nario (de toute facon inevitable dans les jeux d'aven- 
ture). A I'instar des deux premiers episodes de la 



La serie des Gabriel Knight 
constitue ime reference en inaliere 
<le jeux (I'aventui-e. Pour ee 
Iroisienie volet, Jane Jensen a pris 
le meme risque que sa conso-iu- 
Roberta Williams avec King 
Quest 8 : ini passage a la 3D. Alon 
bonne ou mauvaise nouvelle ? 
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Gabriel Knight III 



Format CD-ROM PC / Editeur Sierra I Sortie octobre 



Gabriel Knight III 




serie, vous jouerez Gabriel et Grace a tour de role, 
cette derniere s'occupant principalement des 
recherches. Bref, les habitues seront a nouveau en 
terrain connu, surtout qu'ils retrouveront des per- 
sonnages familiers (tel que Mosely), que les dia- 
logues se feront toujours sans Q.C.M. et que Gabriel 
a garde son petit cote pince-sans-rire (certaines de 
ses remarques sur les Francais sont d'ailleurs de mau- 
vais gout - en toute objectivite, bien sur). Enfin, tout 
cela, certains d'entre vous le savaient deja, alors pas- 
sons a ce que vous ne pouvez pas connaitre : la 
maniere dont a ete geree la 3D. 

Cameras intelligentes 

Dans I'ensemble, les graphismes entierement en 3D 
sont reussis : les decors ont du style, les personnages 
sont correctement modelises et les ombres sont rea- 
listes. Seuls quelques objets isoles detonent avec 
I'ensemble. Mais parlons maintenant des cameras. 
Lorsque vous etes dans une piece, six angles de vue 
vous sont deja proposes. Ensuite, tres simplement et 
a I'aide de la souris, vous pouvez vous balader et 
explorer les moindres recoins d'une zone. Tout 
d'abord deroute par ce systeme (le joueur pouvant 
voir des choses que son personnage ne peut meme 
pas apercevoir), je suis tres vite revenu sur ma pre- 
miere impression, surtout que ce systeme s'avere 
exploite de maniere subtile. Par exemple, vous 
remarquez un tableau en explorant une chambre. 
Apres avoir zoome sur lui de tres pres (merci la 3D I), 
vous decidez de le regarder pour en obtenir le com- 




mentaire de votre personnage. Meme si ce dernier 
est tres loin, il apparait dans les trois secondes a 
I'ecran et peut vous le decrire tout logiquement 
puisqu'il se trouve maintenant en face. Pratique, 
non ? Sinon, pour agir sur un objet ou un person- 
nage, vous disposerez d'une liste d'icones contex- 
tuelles : regarder, pousser, ramasser, sentir, boire, 
manger... Latotalequoi I Ainsi, la 3D apporte plus 
que des changements visuels, elle instaure carre- 
ment une nouvelle maniere de jouer. Connaissez- 
vous d'autres jeux d'aventure ou vous pouvez 
identifier un personnage juste en reconnaissant ses 
chaussures ? Et meme si certaines choses restent 
encore a regler (les icones moches, I'animation peu 
naturelle des personnages, la synchronisation des 
levres moyenne...), on peut d'ores et deja affirmer 
que Jane n'a pas rate le passage a la 3D de son 
titre phare. Et comme tout le monde sait qu'il est 
impossible qu'elle gache son scenario, I'arrivee de 
Gabriel Knight III est sans aucun doute une bonne 
nouvelle. Pour les joueurs comme pour les jeux 
d'aventure qui y trouveront certainement une 
deuxieme jeunesse I 

Sebastien Tasserie 
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Franchement la, s'ils ratent leur coup, je 
mange mon casque. Ayant roule plu- 
sieurs annees sur un monstre de la 
mecanique moderne baptise Turbo 
Star, qui faisait du 30 dans les montees 
et du 50 dans les descentes (par grand vent), je sais 
de quot je parle. Non, serieusement, Extreme Biker 
c'est du fun a I'etat brut. Imaginez Motocross Mad- 
ness version hard, plus beau, plus spectaculaire, avec 
une patate qui demenage (ca demenage une 
patate ?). II suffit de voir la cinematique d'intro pour 
comprendre, ce jeu a la peche. 
Son seul probleme est que pour le moment, il est 
buggejusqu'ala moelle, ne daignant tourner que 
sur un 450 MHz, 128 Mo, laissant les concurrents 
motocrosser dans la mare avec les poissons en sus- 
pension des le premier tour et ne proposant qu'un 
graphisme et des controles non finalises. Je ne 
peux done vous parler que de ce qu'il sera si on 
laisse le temps aux developpeurs de faire leur bou- 
lotjusqu'au bout. 




II y aura des circuits magnifiques, hauts en couleur 
avec des variations climatiques, des animations dans 
le decor et tout, et tout. Pour le moment, seuls 
quatre circuits sont disponibles: Forest Glade, 
Alaska, Volcano et Fantasy Island. 
Mais il devrait y en avoir plus. Vous aurez plusieurs 
modes de jeu : Motocross, Supercross, Freestyle, 
Tournament. Et pour le Freestyle, plusieurs aires de 
jeu seront disponibles : The Domain (collines deser- 
tiques), The Badlands (espece de chantier ravine, 
avec des structures metalliques), Antarctic (avec ou 
sans pingouins ?) et Ground Zero (sur le toit des buil- 
dings, dans une ville apocalyptique). 
Le jeu en reseau et sur Internet est bien sur prevu. 
y aura done des championnats tres aeriens en pers- 
pective, dans la poussiere, le fun et le bruit. Pour 
moi, les choses sont simples, les developpeurs ont un 
bit entre les mains. Prions les dieux du bitume et de 
a boue qui trashe -qu'une trop grande precipitation 
ne gachera pas la version finale. 

Noel Chanat 




arrive enlui el elle ne vi 
seule niiiis avec Ed)"— T 



motocross free style. Personne 
(on presque) ne coimail ce 
monsieur mais c'esl toujourg miens 

iiu'ini partenariul avec Carlos ! 
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-VOUS LE PLAISIR DES JEUX 



Le PC ecran 1 5' 

5990 




OFFERT 1 AN D'ABONNEMENT A INTERNET 

Connexions illimite.es, hors cout de communications tarif local 
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I SimpHwi-vous Interna I 



Processeur INTEL* Pentium*' III a 450 MHz 



15 logiciels 



Video 3dfx VOODOO 3 



CIBOX Evidence C-70349 

rsseur Intel* Pentium" III a 450 MHz. Memoire 64 Mo SDRAM. 

e Dur 6,4 Co. Video 8 Mo Jdfx Voodoo3 AGP. Lecteur CD ROM 
5on 16 bits stereo. Modem S6K. 2 prises USB. Ecran 15". Garantie 
evement a domicile. 
78173 (PQ, 69722 (ecran 15") et 71633 (ecran 17" + 1000 F). 

e modele, avec DVD, Video 1 6 Mo et MS Works 
s 99, ecran 1 5": 6990' 

781 74 (PC). 



15 logiciels fournis dont . 

Travail : MS Windows 98. Works 4,5a. Antivirus Panda Platinum. 

IBM Via Voice, formation a Windows 98 et MS Works. 

Loisir et culture! : Dictionnaire Encyclopedique Hachette 98. 

MGI Photo Suite 8.0 SE. Babylon (traducteur Anglais/Francais). 
Enfants : Atout Clic CE2/CM1/CM2 : mathematiques. 
Internet : Compteur Internet. Internet Explorer 5.0... 
(titres non contractuels). 
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C'est en effet au Canada que se trou- 
vent les studios de developpement de 
la gamme EA Sports. Que ce soit FIFA, 
NBA Live, NHL, Triple Play ou bien 
d'autres encore, ces jeux sont tous 
estampilles d'un nouveau chiffre chaque annee. 
Quoi qu'on dise, au fil du temps, le pessimisme s'ins- 
talle doucement mais surement, les innovations 
n'etant pas toujours au rendez-vous ! Et pourtant, 
cette annee, FIFA 2000 nous a veritablement eton- 
nes. On attendait au tournant celui qui est considere 



par tous comme le meilleur jeu de foot sur PC. Est- 
ce I'approche du nouveau millenaire ou la crainte de 
la fin du monde, toujours est-il que I'equipe a pris 
une nouvelle direction. En fait, la tete des operations 
sur la licence FIFA a change lorsque EA Sports a cree 
une nouvelle structure en Angleterre, pourtravailler 
sur la licence FISA (le jeu de Formule 1 d'Electronic 
Arts). Bruce Mc Millan a done pris le poste en Europe 
pour leguer le titre de « Mister FIFA» a Marc Auba- 
nel. Comme son nom I'indique, Marc a des origines 
bien de chez nous et apprecie tout ce qui s'y rat- 
tache, en particulier le foot, depuis notre aventure 
France 98. Si on en juge par FIFA 2000, Zidane I'a par- 
ticulierement marque, puisque le concept fon- 
damental du jeu a evolue vers une grande 
confrontation en milieu de terrain. Fini le temps des 
matchs ou votre victoire depend uniquement de 
votre capacite a foncer d'un bout a I'autre du terrain 
a I'aide du bouton turbo ! 



le foot intelligent ? 



Dans FIFA 2000, I'aspect strategique est mis en 
valeur. Pour remplir cet objectif, les concepteurs ont 
du ajouter quelques options-cles. Pour commencer, 
les joueurs ont maintenant la capacite de proteger 
le ballon. Ainsi, ils peuvent repousser un defenseur 
a I'aide d'un bras ou encore lui tourner le dos pour 
I'empecher de subtiliser la balle. De meme, le posi- 
tionnement du reste de I'equipe sur I'ensemble de 




Gcn4 s'est ime fois de phis adonnc 
a un rile initie en 1995. 
Chaque ete, Electronic Arts nous 
aceueille en effel a Vancouver, ilaus 
1c grand Onesl ranadien, pour 
deeonvrir la « nouvelle » gamine 
EA Sports el en parlicidier, leiu- 
titre phare, Fifa 2000. 



FIFA 2000 
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'aire de jeu a ete completement retravaille, per- 
mettant entre autres d'avoir une attaque (ou une 
defense) plus construite. Afin d'obliger les amateurs 
a jouer de cette facon, le mode Turbo necessite 
maintenant des pressions multiples au lieu d'une 
seule. II est done difficile de realiser de belles passes 
en appuyant sur la manette comme un derate. Tou- 
jours dans la meme veine, le systeme de passe a aussi 
evolue vers des horizons plus intelligent^. On peut 
maintenant choisir le joueur auquel on fait une 
touche ou un corner grace a des marqueurs de cou- 
leurs differentes. Ce choix est bien evidemment 
transparent pour I'adversaire, qui de son cote peut 
aussi choisir de mettre deux defenseurs sur un 
joueur selon un systeme similaire. Encore une petite 
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touche qui renforce la dimension strategique de 
FIFA 2000. D'autres details, tels que I'intelligence 
du gardien de but completement refaite, I'espace- 
ment des joueurs suivant une matrice dynamique 
et une gestion du ballon en 3D, peaufinent cette 
volonte de faire de FIFA 2000 une veritable simu- 
lation de foot. 

Mille et un details 

Tous les modeles des joueurs ont ete revus a la 
hausse et la finesse des textures est si bonne qu'on 
arrive meme a distinguer les protege-tibias sous les 
chaussettes des joueurs ! La geometrie a aussi bene- 
fice de grands changements puisque les cheveux et 
la tete sont maintenant deux modeles 3D differents. 
II ne s'agit plus d'une seule texture etalee sur 
quelques polygones. Pour bien varier I'aspect phy- 
sique des joueurs, les artistes ont cree une quinzaine 
de coiffures et plus d'une vingtaine de tetes (pour 
Barthez, ce sera plus simple). Les visages ont egale- 
ment ete animes et les nouvelles scenes de transi- 
tion, oil les joueurs celebrent un but marque ou 
discutent un carton avec I'arbitre, nous laissent I'oc- 
casion de le verifier. Une myriade d'autres petits 
details de la sorte ont ete ajoutes pour impliquer le 
spectateur a un niveau emotionnel. Je precise a ce 
sujet que les gradins sont animes dans FIFA 2000, 
une grande premiere dans les jeux de foot ! ■ 

Tommy Francois 
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Decidement, chez Novalogic, on ne 
chome pas ces temps-ci. II y a bien 
sur le nouveau F-22 Lightning, et 
Delta Force 2, qu'on attend au 
tournant. Mais d'autres projets 
pointent leur museau a I'horizon, parmi lesquels 
Tachyon, outsider malin qui s'apprete a marcher sur 
les plates-bandes d'un jeu tel que X-Wing Alliance. 
Pas tres modeste tout ca ? Non, mais le moins qu'on 
puisse dire, c'est que les developpeurs se sont donne 
les moyens de leurs ambitions. L'histoire part sur des 
bases d'un classicisme de bon aloi. Dans une loin- 
taine galaxie, il y a tres tres longtemps, a moins que 
ce ne so it dans notre futur pas si lointain, toute I'ac- 
tivite economique est controlee par des corporations 
geantes. Ces monstres economiques et industriels ne 
laissent que peu de place a I'initiative des petits et 
dirigent largement la vie de leurs employes. Face a 
ce monopole monstrueux, une rebellion s'organise, 
le jeu peut done commences .. Tout I'interet de ce 
scenario, qui n'est pas tres eloigne de celui d'une 
celebre serie de films a base de guerre et d'etoiles, 
reside dans le choix non lineaire qu'ont fait les 
auteurs du jeu. En effet, dans Tachyon (du nom 
d'une celebre particule toujours non identifiee qui 
irait plus vite que la lumiere), vous debuterez 



Guere demonlee par lc (relatif) 
eehec de Delia Force en Europe, 
la dyiiamique ecpupe de Novalogic 
founnille de projets. Pour preuve, 
ee pronietteur melange d'action 
et de gestion tpi'ils sont venus nous 
presenter tout Iretillants, avec 
quelqueg autres projets sous le bras. 



com me un simple mercenaire, qui n'aura pas encore 
choisi de facon tres nette de quel cote il va se ranger. 
Mais, contrairement a X-Wing Alliance par exemple, 
ce n'est pas le soft qui va choisir pour vous. 

Mercenariat 

Chaque camp va vous proposer d'accomplir cer- 
taines missions, et vous serez libre de choisir pour qui 
il sera le plus interessant de travailler. Se mettre du 
cote des corporations sera bien sur plus lucratif, tan- 
dis que choisir le camp rebelle apportera, outre une 
grande satisfaction morale, plus de liberte d'action 




d'v voir 



Tachyon 
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et des missions plus aventureuses. Vous pourrez pen- 
dant un temps passer de I'un a I'autre comme un 
□on mercenaire, mais, I'histoire avan^ant, I'un des 
deux camps risque fort de vous forcer a choisir en 
vous rejetant pour collusion avec I'ennemi. Un sce- 
nario non lineaire, c'est deja fort allechant. Mais ce 
n'est pas tout. Dans Tachyon, gagner un maximum 
d'argent vous permettra d'apporter toutes sortes 
d'ameliorations a votre vaisseau de base (classique) 
mais aussi d'engager des ailiers pour vous aider 
dans vos missions (beaucoup moins classique). En 
fait, la liberte que donne ce soft est immense, et 
c'est dans un veritable univers, pas dans un par- 
cours galactique balise, qu'il cherche a nous entrai- 
ner. A cote des missions proprement dites, on 
devrait pouvoir partir a I'aventure de son propre 
chef, soit pour le pur plaisir de I'exploration, soit 
pour chercher de nouvelles ressources que Ton 
pourra revendre plustard. 

Super Nova 

Et cette exploration en elle-meme est deja un plai- 
sir. L'un des principaux reproches faits au hit de 
LucasArts f ut la modestie des textures des differents 
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objets a I'ecran et le manque de realisme des tirs de 
laser et des explosions. De facon evidente, les 
auteurs de Tachyon ont voulu se mettre a I'abri de 
ce genre de critiques. Tout le jeu a ete pense de 
facon a nous permettre d'approcher au plus pres des 
stations spatiales geantes, de les raser et d'y faire des 
acrobaties. Et la, il serait difficile de rechigner devant 
la finesse des details. Le meme soin a ete apporte 
aux cockpits de nos vaisseaux, tous differents et en 
3D, ainsi qu'a la vue qu'ils nous offrent sur I'espace, 
proche de celle d'un Wing Commander, en plus beau 
encore. C'est simple, etoiles, lasers et explosions sont 
si reussis qu'ils risquent fort d'etablir une nouvelle 
norme. Le jeu integre en outre une gestion plus 
qu'exceptionnelle du Force Feedback. Bien sur, puis- 
qu'on est chez Novalogic, on attend avec impa- 
tience de pouvoir gouter au Multijoueur, avec les 
1 28 participants pouvant se rencontrer en meme 
temps sur le fameux NovaWorld. D'autant que, 
comme F-22 Lightning, Tachyon supportera la tech- 
nologie Voice-Over-Net, qui permet, grace a un 
ensemble casque-micro, de se parler directement 
sans avoir a taper les messages. Qui a dit que les 
internautes etaient des autistes ? 

Remy Goavec 







Vu les attaques recentes qu'ont subies 
les jeux video, les scenaristes redou- 
blent d'attention dans les synopsis 
des jeux. Ainsi, dans Driver, si vous 
donnez dans I'activite illegale, c'est 
pour la bonne cause, puisque vous etes un flic inf i 
tre dans la mafia. Mais, comme dit le proverbe . 
« Peu importe le flacon pourvu qu'on ait I'ivresse. » 
Et de I'ivresse, vous allez en avoir avec Driver I Vous 
participerez done a des braquages de banques (ou 
il faut arriver a I'heure, puis s'enfuir vers la planque 
sans se faire serrer par les flics), des extractions de 
prisonniers (a vous de mettre le van de transfert 
dans le decor pour pouvoir liberer vos camarades), 
des livraisons express (de colis illegaux bien sur) et 
plein d'autres choses encore, le tout a cent a I'heure. 
Plusieurs modes de jeu vous seront proposes, le plus 
interessant restant le mode Campagne qui vous 
devoilera un scenario bien ficele (la progression n'est 
pas lineaire, vous aurez souvent le choix entre plu- 
sieurs missions). 

Jusqu'au cou ! 

Mais ce qui m'a le plus impressionne, c'est que I'on 
prend son pied immediatement. En effet, les mis- 
sions sont speed et on est tout de suite dans le bain. 
De plus, la maniabilite de la voiture etant excel lente, 
la conduite est un veritable plaisir. Ainsi, avec tres 
peu d'entrainement, on devient vite un veritable 



Carmageddon et GTA out reveille 

le tneur {notarise qui elait 

eu vous ? Eh hien ee n'est pas pres 

de s'arranger avec Driver, 

qui vous met dans la peau d'uu flic 

infdtre dans la mafia. 

New York, San Francisco, 

Los Angeles el Miami, me voila ! 



pilote de course et on enchame les manoeuvres les 
plus audacieuses (demi-tour, derapage, slalom entre 
les voitures a contresens). Les policiers sont d'une 
eff icacite redoutable. lis mettent en place des bar- 
rages, se lancenta votre poursuite, indiquenta leurs 
coequipiers vers quelle direction vous vous dirigez 
et prennent des risques pour vous intercepter. L'in- 
telligence artificielle est d'ailleurs baleze a ce sujet : 
si vous ne tentez aucune manoeuvre speciale (genre 
virage a 90 degres en passant entre un van et une 
voiture), vous n'aurez pratiquement aucune chance 
de les semer. Driver semble done prometteur. II reste 
juste a esperer que I'interet ne s'essouffle pas en 
cours de route, et que le moteur graphique soit un 
poil plus optimise. 

Pierrick Bellon 



Driver 
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Personnalisez vos CD 
en quelques minutes.. 



CD STOMPER Pro simplifie la creation de vos 
etiquettes de CD et de vos jaquettes de bofflers. 
Avec CD STOMPER Pro. vous disposez de plus 
de 1200 fonds d'images et clip arts, auxquels vous 
pouvez ajouter vos propres logos et textes. 
CD STOMPER Pro vous permet de realiser des 
etiquettes de qualite professionnelle en un die de 
souris. avec son logiciel PC/Mac integre. 



mprime 



Avec CD STOMPER Pro vous pourrez 
simplement appliquer vos etiquettes : 
PLACEZ I'etiquette (adhesif vers le haut), 
PLACEZ le CD (face imprimee vers le bas), 
PRESSEZ et RELACHEZ 
Vous avez colle votre etiquette CD. 
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Ce kit contient : 

• 1 logiciel sur CD-ROM pour PC et MAC 

• Plus de 1200 fonds d'images, photos et clip arts 

• Des modeles des principales applications PC et MAC 

• 50 etiquettes vierges pour CD 

• 10 jaquettes pour boitiers de CD 

• 1 00 etiquettes pour disquettes, Zip, Jaz, et MO 

• 1 applicateur CD STOMPER Pro 



Recharges 
etiquettes CD 

-papier glace- Recharges jaquettes 
pour boitiers CD 



Avec CD STOMPER Pro vous pouvez 
imprimer rapidement vos etiquettes et 
vos jaquettes sur toute imprimante A4 
laser ou jet d'e 
Les feuitles pr 
une impression \ 
totale de letiquettt. 



n°1 
aux Etats Unis 
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Pour connaitre la liste de noS points de vente, appelez-nous ail : 01 48 1 2 97 97 
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l pres Darkstone, et probable- 
\ mentplus card que Revenant 
c'est Nox qui s'amusera a doner 
Diablo. Pour decouvrir I'univers du 
jeu et surtout ses tres tres belles 
captures, allez done explorer son 
site, crepusculaire et sombre asou- 
hait. Si le ramage ressemble au plu- 
mage, Nox sera le phcenix desjeux de role/action.. . Oulalala, que n'ai-je 
pas dit I httpMnrww.westwood.com/games/nox/page2.html 

ACTIVISION 

A ctivision a waiment soigne la lisibilite de son site. . . Et heureuse- 
fy ment, vu le nombre de titres qu'il propose I Vous pourrez done 
choisird-ensavoir plus sur fun des celibres jeux &ActMsion (remontant 
Jusqu'a Time Commando, ce qui n'est quand memepas rien I), par cate- 
gories (action, aventure, simulation, simulateurs de poulets, euh non 
pas vmulateurs de poulets, etc.) ou bien par titres f«a une classique boite 
de selection). Interessant. httpj/www.aaivision.com 



Le problenie avec le Net, c'est qu'on est un 
peu paiune. Heurensement, un pkare luh 
daus la Toile, et ee phare, c'est Place Net. 
Le seul moyen tie s'infornier correctement 
et de connaitre les bonnes adresses pour 
toujours etre a la pointe de 1'actualite ! 



The Shadow's Darkstone Tomb 

rans de Diabl..., euh, de Darkstone, rejouissez vous : void un site 
I entierement dedie ! On y trouve surtout des news surfactualite qui 
tourne autour dujeu, mais aussi des captures d'ecran fantaisistes ainsi 
que des astuces. Au niveau realisation, c'est tres basique et on etait en 
droit d'attendre mieux ! 

nttptfpatriot.net/~ggiil/darkstone/darkstone-news.shtml 



Unreal Universe 

Puisque The Tournament sort 
ce mois-ci, pourquoi ne pas 
alter faire un tour sur ce site de 
passionnes extremement beau 
(tout dans tes tons bleus, mazette, 
comme c'est distingue pouet 
pouet) et qui couvre aussi bien le 
dern/er hit de chez GT Interactive 
qu'Unreai On y trouve done des infos, des cartes, des MODS, href, tout 
ce que les fans recherchent. Au fait, il reste des fans d'Unreal ? 
h ttptfwww.unrealuniverse.com/ 




officiels 

MORTYR 

/ / va dechainer les passions, c'est certain ! Mortyr est un quake-like se 
9 deroulant sur une terre gouvernee par les nazis ! Tout en jouant la 
carte de la provoc (un nazi en uniforme vous attend), il semble tres soi- 
gne graphiquement. Pour voir des screens et telecharger la demo, voire 
uniquement pour vous scandaliser, allez jeter un cell I 
httptfwWw.mortyr.com.pl/ 



Antietam 

Pour tout sa voir sur le pro- 
chain jeu de notre ami 
Sid « Civilization » Meier, allez 
done voir a cette adresse. Bon, 
vu I'ambiance et les drapeaux 
amerkains, sans parler des 
chevaux et des fusils, ca fleure 
bon la guerre de Secession. Et 
vu les captures, yabon le champ de bataille en 3D, les escarmouches, la 
poudre et les charges a cheval ! httptfwww.firaxis.com/antietam 





Indie 3D 
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"eux qui n'en peuvent 
vraimentplus d'attendre 
la sortie de Indiana Jones et la 
Machine infernale peuvent 
f oncer sur ce site assez riche. 
On y trouve tout sur le jeu, 
moins ce que son indisponibi- 
lite rend impossible a realiser 
(soluces, patches, MODS, screen savers.) etquiseront telechargeables 
bientot. Un tres beau travail neanmoins. httptfwww.indy3d.net/ 

Free Erathia ! 

<* i vous etes paume dans Might & Magic VII, allez done faire un tour 
•J sur ce site. Vous y trauverez la liste de toutes les potions, tous les 
sorts, tous les personnages et surtout... toutes les cartes ! Celle du 
royaume comme celles des regions, sans parler de celles des multiples 
donjons. Bret un veritable guide de survie pour intrepide aventurier ! 
httptfwww. angelfire. com/id/mm vlU 



Sites non officiels 



• Sur He-volt Headqualers 

diirp://tgts.ne.medi 

home.bim). vous trouverez un site 

dddig it ce Ih>d peiil jeu : ulililaire 

[■our crft-i ses vnitirres, - 

inilun- laassi presentes 



• Si Total Annihilation Kingdo; 
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.net/revollhq/ j n'a pas fait I'unanimile dans noire 

■ beau pays, il a quand nifinf oc.eupe. I 
H quelque lemps la premiere place 
des. venles aux £tals-lJ riis. 



GavedDg.com/bi-kiiigdoma' 

• Sur lillp://m™.easpurts.r-om.au/ T 
le site offie.iel d'Klei-tronic Arts 
Sports AiLsrraJie, volt* doeouvrirez 
desjeux de spoil faljuleux. Dites. le 
rriqueL e I le football au.srraJien. ea 
interesse ? 
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hltp://wviw.eidosinltrraciive.iom/reve 
nanl. On v trouve pbjin rTrofaa sur 
ce 'Unlili-like qui d<-\ rait nous 
iirrivcr If ruins prochain Prraw /. 
doncrlel'avmi.v' 
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Si I'equipe de Cinematix ne cache pas 
son admiration pour Diablo ou pour 
son ancetre Crusader, elle ne dissimule 
pas non plus son ambition de surpasser 
ces modeles. Pour commencer, le jeu 
beneficie d'un scenario interessant, bourre de 
rebondissements et possedant plusieurs fins. 
Rappele d'entre les morts, comme I'indique subtile- 
ment le titre, votre avatar souffre d'une amnesie 
totale. Et les personnages qui vous ont fait renaitre 
ne semblent pas en savoir beaucoup. lis avaient 
besoin d'un puissant guerrier pour delivrer la f ille du 
roi kidnappee, et c'est vous qui etes apparu. Le reste, 
il faudra le decouvrir par vous-meme. 
L'univers de Ur dans lequel vous evoluerez de jour 
comme de nuit s'avere particulierement vaste et 
varie : chateau, ville, catacombes, plaines, forets, 
grottes, etc. Vous y rencontrerez une cinquantaine 
de personnages non joueurs ayant tous une reelle 
importance, lis vous confieront de multiples quetes 
telles que la recuperation d'objets ou I'elimination 



Alors que des millions de joueurs 
et des centaines d'actionnaires 
de Blizzard attendenl avec 
une impatience egale I'arrivee 
de Diablo II, les concurrents se 
lnanifestent deja. Et contrairement 



de monstres. La profondeur du scenario se paie 
cependant par une certaine linearite de I'aventure 
puisque ces missions sont obligators et se font dans 
un ordre precis. Mais est-ce un mal ? 

Dungeon Fighter III 

Votre heros, rebaptise Locke, ressemble comme il se 
doit a un jeune retraite de boys band. Si seule la 
classe de revenant est disponible en Solo (ajoutez le 
barbare, le magicien et le voleur en Multijoueur), 
vous pourrez cependant personnaliser votre avatar. 
Pres d'une vingtaine de caracteristiques made in 
Dungeon & Dragon le def inissent et chaque montee 
de niveau s'accompagne de deux points d'expe- 
rience librement attribuables. Tant qu'on est dans 
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Revenant 
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les chiffres, vous trouverez une trentaine d'armures 
(chaque partie etant differenciee et combinable 
avec d'autres), 35 armes et 50 incantations. Bref, 
pas de problemes question richesse mais cela 
demeureclassique. 

En fait, c'est plutot du cote action qu'il y a du chan- 
gement. Les sorts ne viennent plus de parchemins 
mais de runes dont vous devrez tester les combinai- 
sons (comme Dungeon Master). Et surtout, les com- 
bats ne se limiteront plus a jouer les marteaux-pilons 
sur nos pauvres mulots. Vous disposerez de trois 
coups differents (rapport rapidite/puissance) qu'il 
sera possible d'enchainer pour obtenir des combos 
enregistrables. Et c'est valable tant pour les armes 
blanches que pour le mano a mano. Les arts mar- 
tiaux constitueront ainsi une discipline bien distincte 
et il sera tout a fait possible de finir le jeu a coups de 
tatanes (ooostees par la magie) dans les gencives. 
Rassurez-vous cependant, interface reste un 
modele d'ergonomie. 

La pause Kit-Carte 

Meme si la version beta souffrait encore de petits 
ougs graphiques et que la resolution se limite a du 
640 x 480, le monde en 3D isometrique de Reve- 
nant s'avere de toute beaute. Les personnages en 
3D reelle bougent plutot bien, meme lorsque 
I'ecran est envahi d'ennemis oil que vos adver- 
saires sont de bonne taille (gentil le Dragon, 
gentil I). Et surtout les effets pyrotechniques 
accompagnant les sorts sont magnifiques. Idem 
pour les musiques et les bruitages. Reste a voir ce 
que donneront les voix francaises. 
Mais la cerise sur le gateau, c'est I'editeur de ni- 
veaux. Attention, Cinematix ne nous livre pas un jeu 






a construire soi-meme comme un certain Quake. En 
Solo, c'est une aventure d'environ 70 heures qui 
vous attend. Mais vous pourrez ensuite mettre a 
contribution vos talents de createurs. La realisation 
des cartes et des scripts se fait tres simplement raal- 
gre les possibility. En effet, la totalite des outils et 
des donnees ayant permis de construire le jeu sera a 
votre disposition. De plus, un petit utilitaire maison 
vous permettra d'importer de nouveaux modeles 
3D (objets, personnages et armes). Les cartes Solo et 
Multijoueur (de 4 a 64, sur une machine puissante) 
devraient done envahir le Net sous peu. 
Au final, Revenant se presente sous les meilleurs aus- 
pices. Esperons que le test du mois prochain viendra 
conforter ces premieres bonnes impressions. ■ 

Frederic Dufresne 




Bon, rappelons brievement I'histoire, 
vous etes un prince qui veut devenir 
sultan a la place du vizir qui est 
devenu sultan a la place du sultan qui 
etaitvotrepere. C'est d'une simplicite 
« iznogoudienne ». Je ne reviendrai pas sur le prin- 
cipe du jeu superbement evoque dans la magnifique 
preWewdu numero 122signee par le grand Seb (oui, 
c'est lui qui me donne les previews a ecrire, et 
alors I). La version que nous avons entre les mains 
n'est pas encore finalisee. II reste aux developpeurs 
de nombreux reglages a effectuer, notamment en 
ce qui concerne la camera, le pathfinding des enne- 
mis, le son et I'affichage. 

Mais deja, on retrouve les points forts qui avaient 
fait le succes de la serie, a commencer par I'ani- 
mation. Celle-ci est vraiment d'une qualite exem- 
plaire, tant dans les deplacements que dans les 
mouvements de combat. II faut voir notre heros 
degainer son baton, le faire tournoyer puis d'un 
geste provocateur, tendre son bras vers I'adver- 
saire pour lui faire signe d'avancer. On se croirait 
dans un film de kung-fu. 

A coups de babouches 

Justement, parlons-en des affrontements. Bien que 
vous ne disposiez que de 3 coups offensifs et d'un 
defensif (plus une f atalite), ils n'en restent pas moins 
interessants. D'abord parce que les trois armes de 
corps a corps (plus I'arc) proposent un rapport 





Vep ! Le heros de Jordan Meehner 
nous revienl enfiii avec ses duels, 
sa danseuse du ventre, ses pieges 
mortels, sa danseuse, sa princesse 
a sauver et sa danseuse... 
Je sais, je suis lourd, mais vous 
eomprendrez quand vous aurez vu 
la cinematique d'inlro. 



vitesse/portee different dont il faudra tirer judicieu- 
sement parti. Ensuite, I'intelligence artificielle des 
ennemis est excellente. D'une habilete croissante, ils 
vous obligeront a trouver des enchainements de 
plus en plus complexes pour les vaincre. 
D'ailleurs, un autre point tres satisfaisant de cette 
beta est la maniabilite. Qu'il s'agisse des duels ou 
des sauts, notre prince repond a la perfection. C'est 
heureux vu les pieges et les acrobaties qui nous 
attendent. Enfin, la musique et les graphismes (sur- 
tout ceux des personnages) sont de toute beaute 
et degagent une ambiance « Mille et une Nuits» 
vraiment agreable. Bref, plein de bonnes impres- 
sions qui ne demandent qu'a etre confirmees des 
le mois prochain. 

Frederic Duf resne 




Prince of Persia 
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3D REVELATOR 



US \ZVJ eS E , LSA 3D .» f ^ro« ""nt une perception de I'espace 
totalement exceptionnelle pour les jeuxetles applications 3D ! 



TM 



Grace a la technologie LCD, et associees a 
une carte grapbique ELSA', ces lunettes 3D 
transformenr les jeux sur ordinateur en 
une experience fascinante et incomparable. 
Les ecrans standard sont capables d'afficher 
des images avec une qualite 3D stupeHante, 
comparable a I'holographie. Les jeux en 3D 
inspirent desormais un niveau de fascination 
sans egal et meritent enfin ieur nom. Vous 
pourrez sentir le souffle chaud du monstre 
derriere vous, respirer te caourchouc brule au 
depart de la course et ressentir les vibrations du 
simulareur de vol. 

Les lunettes 3D REVELATOR materialise!!! la 3eme 
dimension dans sa forme la plus parfaite ! 




•Lei lunettes 3D REVELAIOR sont LMra[ 
V ELSA VICTORY. WINNER, ERA20: 



R. SYNERGY etGtoi 



IEL5R1 



Decouvrez toutes les solutions ELSA s'ur le 
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Sorti il y a plus d'un an, Seven Kingdoms 
eta it parvenu a se demarquer de la masse 
des jeux de strategie temps reel orientes 
gestion, en developpant quelques aspects 
interessants. Ainsi, les villes que vous eri- 
giez prenaient en compte les notions de satisfaction 
et done de fidelite. Des troupes galvanisees et des 
ouvriers conf iants conferaient un avantage serieux 
dans le cadre de votre developpement et done dans 
celui de vos adversaires. 

La subtilite venait de la possibility que vous aviez 
d'utiliser des espions pour semer la zizanie dans les 
royaumes ennemis (sQr que les greves de la R.A.T.P. 
sont un coup des Amerlocs) et done les affaiblir. Mais 
la diplomatic af in de regrouper vos forces etait aussi 
disponible. Bref, la voie de la violence n'etait pas le 
seul chemin vers la victoire. 
Ce nouvel episode reprend bien evidemment ces ele- 
ments en les approfondissant un peu. Faut bien que 
vous ayez une raison de I'acheter. 

Plus on est de fous... 

Ce sont desormais 12 civilisations differentes qui 
vont s'affronter, allant des glorieux Vikings (oui, je 
suis normand et apres I) aux Egyptiens. Vous pour- 




rez meme controler les monstrueux Frythans. Si a 
priori les batiments de chaque camp sont assez res- 
semblants, la variete devrait quand meme etre au 
rendez-vous par le biais de troupes (heros evolutifs), 
de technologies et surtout de pouvoirs magiques 
(religion et dieux sont tres presents) propres a 
chaque culture. 

Pour le reste, pas de grosse surprise. Vous develop- 
pez et protegez votre ville, organisez la production 
de matieres, lancez des recherches et formez vos 
troupes avant de vous lancer dans la diplomatie, I'es- 
pionnage ou la guerre. 

Les graphismes sont ameliores, plus detailles mais 
manquant un peu d'animation. L'ambiance sonore 
est agreable et I'interface bien pensee. faction 
s'avere par contre un peu molle et lente a demarrer. 
Esperons que cela s'arrangera d'ici la sortie et sur- 
tout que le scenario, ainsi que I'intelligence artifi- 
cielle de I'ordinateur, tiendront la route pour nous 
offrir un def i digne d'interet. 

Frederic Duf resne 



Parfois, on doute de la logique 
des tilres. Prenoiis Texemple 
de Seven Kin»doins. Normal, 
il V avail sepl royaumes. .Mais cetle 
suite en a 12! Alors pourquoi 
eoller im 2 an lieu de Tappeler 
Twelve Kingdoms ? 
(.ompleiement iniuteressant eomme 
reflexion, hein ? 




Seven Kingdoms I 
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EIDOS 



n : centimes scenes de ce jeu so. 



Concours, ostuces et solutions : 
08 36 68 19 22 *, 3615 EIDOS ', 

www.aidos.tom r2,23F/Min) 





Tout comme pour la majorite des jeux 
de ces derniers mois, le debut du sce- 
nario ne brille pas par son originalite, 
mais pour avoir discute avec I'equipe 
de developpement, je peux vous 
assurer que vous allez etre serieusement secoue par 
les rebondissements ! L'humanite est sur le point de 
lancer son premier vaisseau spatial capable de 
depasser la Vitesse de la lumiere, sous la surveillance 
d'un destroyer stellaire. Un mysterieux appel de 
detresse d'une planete inconnue et puis le trou 
noir ! Tout du moins pour votre personnage, qui se 
reveille de son sommeil cryogenique amnesique, 
avec a la cle la preuve d'une recente operation chi- 
rurgicale cybernetique sur sa personne. Pour ne rien 
arranger, les deux vaisseaux susdits ont ete devastes 
par un mysterieux ennemi. line nouvelle race se 
mele done a I'affaire tout comme Shodan, I'entite 
artificielle qui avait deja ravage la Citadelle, il y a 
40 ans de cela. 

Le cyber Robinson 

Si vous ne pouvez incarner que trois personnages, 
vous le developperez ensuite comme bon vous 
semble (du classique veteran des marines au techni- 
cien specialist* du piratage et des protections elec- 
troniques, en passant par le membre des services 
secrets dotes depouvoirspsioniques). L'equipeayant 
travaille sur Thief, la Guilde des voleurs, vous ne 
serez pas surpris de retrouver beaucoup plus qu'un 



Presque six ans apres la sorlie 
du premier System Shock, voici 
le relotir de Shodan, ('intelligence 
artificielle malcfique que vous aviez 
deja affronter, dans ce qui fut 
a i'epoque l'un des meilleurs jeux 
de rdle/action en 3D. Alors, retour 
en fanfare ? 



simple jeu d'action en 3D, avec une gestion d'in- 
ventairetresdetaillee, de nombreux objets a utili- 
ser, des ameliorations cybernetiques, des pouvoirs 
psychiques, etc. Bref, d'une richesse qui n'a rien a 
envier aux bons vieux jeu d'aventure d'il y a 
quelques annees. Le moteur 3D est lui une version 
tres largement amelioree de celui de Thief, mais il 
faut surtout s'attendre a une intelligence artificielle 
des plus pointues et un mode Multijoueur coopera- 
tif a quatre. Bref, comme vous pourrez deja en juger 
sur la demo presente sur notre CD Games 2, System 
Shock pourrait tres bien constituer une excellente 
surprise dans le domaine du jeu de role/aventure. ■ 

Didier Latil 
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System Shock 2 
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Et c'est aujourd'hui au tour de Micro- 
prose. II est vrai qu'apres s'etre fait un 
renom dans quasiment tous les 
domaines de la simulation (avions, 
helico, auto...), il etait temps de s'at- 
taquer a la moto. Comme d'habitude, les choses ne 
sont pas faites a moitie et Microprose s'est fendu de 
la licence off icielle des competitions de 500cc : la FIM 
(www.dorna.com). Pas tres evocateur pour les neo- 
phytes, mais les amateurs apprendront avec joie 
qu'ils pourront revivre la saison 98. On retrouve 
done ses 14 circuits internationaux, ses 24 pilotes 
dont les celebres Doohan ou Biaggi, ses ecuries et 
bien sur, ses motos engagees (Suzuki, Yamaha...). 




Comme c'est desormais la mode, differents degres 
de realisme sont disponibles : arcade, intermediaire 
et simulation. Ce dernier vous permettra de regler 
de nombreux parametres mecaniques et teleme- 
triques sur votre engin. On nous annonce aussi une 
intelligence artif icielle performante avec des adver- 
saires dont le comportement sera caique sur leurs 
homologues reels. 

Et ca danne quoi ? 

Le resultat reste pour I'instant mitige. D'un point de 
vue technique, GP500 possede les armes pour s'im- 
poser face a inevitable Superbike. Vehicules et 
pilotes beneficient d'une moderation reussie avec 
des textures fideles a leurs modeles originaux, les 
decors sont tres agreables, le bruitage pas mal et sur- 
tout, I'animation offre de bonnes sensations de 
Vitesse. Parcontre, au niveau de la jouabilite, c'est 
encore perfectible, [.'acceleration manque de punch, 
alors que selon I'analyse subtile de specialistes avi- 
ses, une SOOcc, « ^a arrache grave au decollage ! » De 
meme, le f reinage manque legerement d'efficacite, 
mais on s'y fait. Plus genant, le balancement 
droite/gauche de la moto est trop lent pour per- 
mettre d'enchainer rapidement les successions de 
virages. Mais il s'agit d'elements qui se reglent en 
dernier et nul doute que Microprose, fidele a sa 
reputation, y portera une attention particuliere. 

Frederic Duf resne 



Vlalfjre leur faeheuse U.., 
a embrasser le beton 
el a s'accoupler av<-<- les giigsier 
d'aoloroute, nos amis' motards 
restenl numbrenx. Leg ediieurs 
semUent I'avoir realist'- revenun 
el depuis, les vei-ilables simulalii 
(le ilen\ roues s'eiieliaiueiil. 
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Je vois/un Prince 
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Portrait 



Ores and Humans (1994) 



Bill Hopper 

Apres une longue serie de portraits tie persoirualites 
francaises, nous retraversons I'Atlantique pour vous faire 
decouvrir l'honune c]ui se cache derriere des jeux 
monstrueux, que dis-je, des jeux mythiques. Warcraft, 
Diablo, Starcraft, ca vous dit (juelque chose ? 




Warcraft II : 
Tides of Darkness (1995) 



L'imposante carrure de Bill Rop- 
per n'est pas le fait du hasard. 
En effet, lorsqu'il etait encore 
un jeune gaillard (attention, ne 
me faites pas dire ce que je n'ai 
pas dit. Bill n'est pas vieux !), ce grand nom 
du jeu video jouait enormement au football 
americain. Mais ne voulant pas en faire un 
metier, il commenca a travailler dans la mise 
en pages informatique et la composition 
musicale. Cest d'aiileurs ce qui I'amena chez 
Blizzard en 1994 puisqu'il y fut embauche 
pour effectuer le doublage de la demo de 
Warcraft : Ores and Humans, destinee au 
Computer Electronic Show (un salon de jeux 
video maintenant disparu). Bill continua sa 
collaboration avec Blizzard en composant la 
musique de Blackthorne (un jeu de plates- 
formes dans un monde heroic-fantasy) puis 
assuma de plus en plus de taches, plus ou 
moins importantes, au sein de la societe. II 
avoue qu'a I'epoque, il acceptait tout ce 
qu'on lui proposait. Cest ainsi que Bill se 
retrouva a creer I'univers de Warcraft, a en 
rediger le manuel, a nettoyer les vitres (e'est 
lui qui le dit I) ou encore a tester les jeux en 
production ! Les dirigeants de Blizzard 
appreciant manifestement sa disponibilite, 
ils lui confierent le design et la production 
de Warcraft II : Tides of Darkness puis de son 
extension, Warcraft II : Beyond the Dark Por- 
tal. Peu a peu. Bill s'est done rendu indis- 
pensable et a fini par intervenir a tous les 
niveaux du developpement des jeux de la 
societe... Dans I'ordre chronologique, il a 
done tout logiquement mis sa patte a Dia- 
blo, Starcraft et a son add-on, Starcraft : 
Brood War, dont il est tres f ier. Et meme si 
maintenant le superviseur de I'une des so- 
cietes de developpement les plus cotees du 
moment intervient au niveau marketing, il 
n'oublie pas pour autant ceux qui ont fait 
son succes. Au contraire, puisque Bill 
cherche sans cesse a repondre aux attentes 



et aux envies des joueurs. Cest ainsi qu'il a 
d'aiileurs oriente le developpement de Dia- 
blo II, en recoltant via Battle.net, les senti- 
ments et les reproches des gamers sur le 
premier Diablo. Et connaissez-vous beau- 
coup de producteurs qui seraient prets a 
repousser un jeu en pleine periode de Noel 
parce qu'il ne repond pas a ses exigences ? 
Eh bien, s'il on en croit les dires de Bill, vous 
en connaissez au moins un I ■ 

Sebastien Tasserie 
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Si X-Files vous a rendu fou et que vous etes persuade que 

le gouvernement collectionne les conspirations, alors ce jeu de 

rfile vous est personnellement destine. Paranoi'aques, amateurs 

d'6trange et d'enigm-es, dingues de surnaturel, foncez 

tranquillement sur cette creation americaine soignee. En depit 

d'une maquette indigeste el de regies acceptables mais pas 

transcendantes.ee jeu de role est riche d'un background iies 

travaille et d'une ambiance desormais familiere. Fox de tout 

poil. Scully en herbe. a vos des et a vos crayons ! 

Conspiracy X -Multisim - 2311 F env. 
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Revisiter la legende arthurienne 
en dix tomes, voila l'ambition 
des auteurs ! Un peu scolaire 
mais fidele a la legende, 
cette bande dessinee a le merite 
d'avoirete realisee tres 
serieusement. Trop 7 C'est sans 
doutele reproche que Ton peut 
lui faire. Cependant, 
les fanatiques devraient 
s*y retrouver. En revanche, 
les reveurs peuvent rester 
sur la touche. 
Arthur T. 1 - Chauvel, 
Lereculey & Simon - 
Delcourt-SOFenv. 




BB format cinemascope 

Danslacategorie BDinattendueJe demandela fille ! Pas moins 
d'une douzaine de planches pleine page ouvre ce cycle qui 
devrait compter une dizaine d'episodes ! Et de toute beaute en 
plus ! Rien ne va effectivement plus dans la nouvelle Jerusalem 
au XXII 1 ' siecle, dechirec par le fanatisme ! Pour decouvrir les 
aventures de Yui la chasseuse de primes, foncez ! 
Yiu T.l : aux enfers - Reneaume, Tehy, Vee, Guenet - 
Le Temeraire - 60 F env. 



Bans Manga, y a ie I'eau ? 

Pour developper I'instinct de survie et la methode D chez les 

adolescents, les adultes les envoient sur une planete hostile. 

Quand les momes ne valent pas mieux que leurs geniteurs, on 

nage en pleine pegre avec son lot de violence urbaine. Un frere 

et unesaurtentent d'y survivre. Melange de manga etdeBD 

europeenne + scenario bien ficele = BD a decouvrir. 

Milane & Arlov T. 1 - Djian/Rouan - Editions Soleil - 

80 F env. 




Legendaire 




Ce recueilde nouvellesd'herQk- 
fantasy frangaises nous donne : 
unsuperbeexempledela;- 
vitality du genre dans notre ' 
pays, repute cartesien. 
D'une origlnaiite aux antipodes 
du conformisme anglo-saxon, 
it alterne les textes d 'auteurs : 
confirmes et de debutants 
prometteurs-Cestd'aifleurs 
i'un de ces debutants, Magali ' 
Segura, qui signe le meillew 
recit de cette antbologie de tres . 
haut niveau. Legendaire vous 
fera vite oublier la rentree. 
Antbologie - Mnemos - 
100 F env. 



Un Talent 
mortel 




Dans les rhontagnes qui 
surplornbent San Frantism, 
des marginaux retrouvent 
les, cadavres denudes de trois 
petites filles. II n'en fautpas 
pluspourqu'un vent de panique 
souffle sur iametwpole. Kate 
Martinelli, lieutenant de police, 
seVoit confier cette enquete ",,, 
dant personne ne veut. . . AWc 
cette premiere aventure de la 
dynamique enquetrice, I'auteur 
tricote 'urt thriller ou victitnes et 
enqueteursontpresque plus a 
cacherque I'assassin ! 
Laurie King - Pocket - 
40 F env. 



L'Affaire 
Roswell 
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Troisieme et dernier episode 
du cycle du Roi Cyclops, 
Griselda aeheve une histoire 
medievale fantastique 
rondement menee : Thales, 
le prince borgne, parviendra- 
t-il enfin areconquerir 
un trone qui lui revient ? 
C'est que le grand sorcier 
qui l'usurpe ne 1'entend pas 
de cette oreille ! Toujours en 
couleurs directes et de toute 
beaute, eel opus plaira aux 
/fl'uetinciterales 
autres a decouvrir 
les precedents albums. 
LeRoiCyclopeT.3- 
Isabelle Dethan - Delcourt 
80 F env. 



Suit tie Chine... 

Voili un supplement tout simplement festif : cette grosse boite 

n abnle nen de moms que quatre livrets decrivant la cite de 

Ryoko Owari sous toutes les coutures. On y trouve non 

seulement tous ses habitants, mais surtout ses intrigues 

et ses complots, sans parler des quartiers et des trafics 

Hour pouvoir y plonger immediatement. une campa»ne attend 

vos joueurs. On n'avait encore jamais vu aussi riche ni aussi 

. „. ., P assl °nnant pour Legende des cinq anneaux I 

La Lite des mensonges - Pour Legende des cinq anneaux - 

Siroz-200Fenv. 





tits mais sostautis i 



Ceux qui ignorent encore ce que sont les Luerks ou les Bakarbobs 

Karnobissica peuvent investir dans ce carnet de croquis agrementc 

d explications fantaisistes. On y decouvrira les moeurs 

et les coutumes de gnomes et de farfadets, ainsi que de multiples 

anecdotes tres amusantes. Cette petite encyclopedic presentee ' 

sous forme d'abecedaire ne se prend jamais au serieux 

et ravira les amateurs. 

Le Grand Livre des gnomes et des farfadets - Glenat - 

150 F env. 



Je me done je suis 

Les joueurs de 1' Appel de Cthulhu qui out lu Lovecraft savent que 

les plus grands mysteres et les plus grandes horreurs se cachent 

dans les contrees du reve... Un pays onirique qui echappe a touie 

logique. a toute justice, et surtout, a toute raison ! Ceux qui ne 

craignent pas la tohe et qui ont soifde nouveaute peuvent investir 

dans cette extension tres travaillee qui eclaire L'Appel sous un 

nouvel angle. On vous aura prevenus ' 

Les Lontrees du reve revisitees - Descartes - 180 F env. 




Bon e'est vrai, maintenant, 
lorsqu'on parte de Roswell, 
tout le monde se marre : 
merci Pradel. Etpourtant, 
sil'on en juge par cette 
enquete, meneeparun 
aviateur et quis'appuie sur 
une vraie documentation, il 
y a bien un mystere encore 
non elucide. L 'auteur se 
propose done d'y voir plus 
ciair, lui qui fut le temoin 
involontaire d'evenements 
inexplicabtes alors qu'il 
pilotait... Je suis trouble... 
J. -G. Gresl6 - J'ai Lu - 
40 F env. 



Vengeance 
fata I e 




Pourquoi un psychiatre 
apparemment respectable a-t-it 
ete assassine dans sa luxueuse 
villa ? Et que vient fake le 
gouvernement americain dans :: 
cette histoire ? Tout cela est 
un peu trop pour un simple flic 
marginal etendette. 
Heureusement, une medium va 
venir lui apporter ses lumieres. 
En depit d'un style plat, cepoiar 
fantastique efficace, proche de X- 
Files, vaut la peine d'etre emmene 
sur la plage, histoire de ne pas 
bronzer idiot. Ah e'est trop tard ? 
T.J. McGregor -Payot 
Suspense - 120 F 



Episode 1 ; 

la Menace fantome 




En attendant le film en 
octobre, void le livre. 
En confiant I'ecriture a Terry 
Brooks (le Cycle de 
ShannaraA Lucasa faitun 
bon choix. Le style est vif, 
agreableetl'univers 
Star Wars bien retranscrit. 
Cet ouvrage comporte de 
nombreuses scenes et 
psychologies inedites 
parfois tres revelatrices. 
Du tout bon, malgre une 
traduction encore 
francisante (« Dark * 
et t Darth » !). 
Presses de la Cite - 120 F 
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Abracatlasplasb 

Longtemps attendue, cette extension est indispensable aux 

enchanleurs, magiciens et sorciers de tout poil. 

Elte permet effectivement de leur ouvrir les portes vers de 

nouveaux horizons et renouvelle completemem la magie 

dans Donjons & Dragons. Mais attention, ces regies 

f'eront des lanceurs de sorts de redoutables dangers 

ambulanis ! Shazam ! 

Magie et sortileges - Pour ADD - Descartes editeur - 

200 F env. 



Les impardonnables qui ne 
connaTtraienl pas Gotlib et ses 
geniales Rubriques a brae ont une 
chance se racheter grace a cette 
rendition en quatre volumes. 
Des films classiques en passant 
par Newton et sa pom me, sans 
oubiier la legendaire coccinelle ou 
Gai Luron. tout est la : e'est 
irresistible et e'est un monument 
de la BD comique. 
Rubrique a brae T. 1,2,3,4- 
Gotlib - Dargaud - 60 F env. 





Hare a la guerre ! 

El si la guerre de 39-45 avail ere menee avec des dirigeables ' 
El si des agents secrets avaient ete parachutes en zone 
oceupee, inconscientes viclimes d'une enorme trahison ? 
On I'aura compris : traitement et dessin XIX- accordenl a 
cette BD une vraie originalite. Et comme elle ne se prend 
jamais au serieux et qu'elle recycle cliches et evenemems 
historiques reels, on comprend que le lecteur s'amus'e 
beaucoup en la lisant ! 

Recits d'un siecle oublie T. 1 - Castaza & Chric - 
Le Temeraire - 60 F env. 



MB 

la quite ie la graille 

Merlin revient, plus poivrot, plus delure, plus satire que jamais et 

toujours accompagne d'une pucelle, digne descendante de 

Perceval. Leur quete est simple : retrouver le Saint Graal pour 

redonner vie a 1'ancienne croyance. Une aventure delirante au 

pays des legendes et servie par un trait agreable. Licornes. nains 

de jardin. tout v passe. 

Le Chant d'Excalibur T. 1 - Arleston/Hubsch - 

Editions Soleil- 79 F 
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etits 

Dieux 




Les Petits Dieux, treitieme 
volume des Annates du Disque- 
Monde, s'attaque aufanatisrne 
de la religion a travers un dieu 
incarne dans une tortue et qui 
n'a plus qu'un seul et unique \ 
fidele. Du catholicisme au 
bouddhisme, en passant par le 
judaisme, I'isiamisme et toute 
autre religion existante ou 
ayant existe, chacun en prend 
pour son grade. Pratchett nous 
livre unbbiiquin encore une ,. 
fois excellent, a distribuer dans 
tous les Heux saints. 
Terry Pratchett - 
Ed. L'Atalante ~ 120 F env.. 
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Decidement, les enqueteurs medievaux se bousculent ! Apres , 
le Jehan de Montperil de Brussoioetle Galerande Lesniven de: 
Vivianne Moore, voicivenir... I'Ecrivain public! Aumoins r 
il ne s'agit pas d'un chevalier dilettante et paresseux qui n'a 
rien d'autre a faire que de se meter des affaires d'autru'r ! 
Eflofsqu'il ne travaille pas, notre Remain se retrouve entraine 
dans desombres complots, de sales machinations et autres 
tentativesd'assassinat... Construit comme un polar, rythme- 
par des chapitres courts etsoutenu par un suspense qui fait la 
pari belle aux revelations tardives, ce romans'averere'ussi. 
Cette bistoire de trafic de poudre a canon etde fanatisme 
s'accorde parfaitement avec lapeinture d'un XV siecle qui ~ 
n'a rien de paisible. La narration, agrementee de ['inevitable 
vocabulaire medieval, est bien menee et les personnages 
suffisamment travailles pour etrecredibles. Mime sans 
dragons, le Mo'yen Age est. decidement passionnarjt f 
Hubert de Maximy - Aibin Michel - 80 Fenv. 



URET^UR DE LA ROWIDSE TECHNO ! 



I CREEZ V0U5-MEME VOS MORCEAUX TECHNO ET HOUSE I ] 
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ETROU 
LA DEMO JOUABLE 
SUR L'ALBUIVI 
ULTRA TECHNO VOL. B 



lus de 3500 

samples inedits 



is pistes denregistrement 

Hi-Fi Stereo 

Composez, enregistrez 

et ecoutez vos mix 

INCLUS : 

L hyper Generator z 

pour creer vos propres samples 

L Effect Studio 

pour transformer vos sons l 

une table de mixage 

Le Time Stretching 

pour varier le tempo de vos samples 
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UOMMANDEZ 

LES ANCIENS NUMEROS 
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SPECIAL GRIM FANDANGO, INDIA- 
NA JONES ET LES AUTRES PRO- 
JETS DE LUCAS ARTS POUR 99 
3 CEOEROMS :U DEMO JOUABLE 
D£ SIN, UN JEU COMPLET 
SHADOW OF THE COMET 
ET UN CEDEROM DE DEMOS 




N°113 

SPECIAL 

MEILLEURSJEUX0E1999 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET : 

ARMOR COMMAND ET 

UN CEDEROM OE DEMOS 



SPECIAL MONACO GRAND PRIX, 

RAINBOW 6. CLIN MACREA ET 

WARGASM 

2 CEOEROMS 

UN JEU COMPLET TUNNEL B1 

ET UN CEDEROM OE DEMOS 
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N 120 



SPECIAL HEAVY GEAR 2 

SILVER, SOUTH PARK, 

SUPERBIKE 

1 CEOEROM 

AVEC LES PATCHES DU MOIS 



SPECIAL POPULOUS 3, RAGE 

OF THE MAGES. TOMB RAIDER 

III, SANITARIUM 

2 CEOEROMS 

UN JEU COMPLET ALONE IN THE 

DARK 3 ET UN CEDEROM OE 

OEMOS JOUABLES 



SPECIAL TOMB RADER III, SIN, 

HALF LIFE ET POPULOUS 3 

2 CEDERDMS 

LA DEMO JOUABLE DE TOMB 

RAIDER III, UN CEDEROM DE 

DEMOS 



N°118 

SPECIAL DARK PROJECT 

LA NOUVELLE DIMENSION 

DU QUAKE-LIKE 

2 CEOEROMS 

UN JEU COMPLET : LE SECRE 

DU TEMPLIER, UN CEDEROM 

DEMOS 
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AVENGING ANGEL, X-WING 
ALLIANCE, CIVILIZATION CALL 
TO POWER, WARZONE 2100 
1 CEOEROM 
AVEC LES PATCHES DU MOIS 



STAR WARS EPISODE1-RACER. 

ALIENS VS PREDATOR 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES DU MOIS 



DUNGEON KEEPER 2 

DISCWORLD NOIR 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES DU MOII 
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Processes 




Au niveau processeur PC, Intel domine le inarche de la tete et des 
epaules, que ee soil d'un point de vue performances ou d'un point de vue 
quantite vendue. Malgre tout AMD, avec son Athlon (anciennement K7), 
vient bouscider 1'ordre etabli. 



Le premier nom qui vient en tete 
lorsque Ton pense processeur 
pour PC est bien evidemment 
Intel. En effet, ce constructeur est de 
tres loin le numero un mondial dans le 
domaine. Le seul vrai concurrent actuel, 
AMD, s'etait jusqu'a present cantonne 
au bas de gamme. On avait done jusqu'a 
aujourd'hui le choix entre, d'une part le 
Celeron, le Pentium II et le Pentium III 
proposes par Intel, ou le K6-2 et le K6-III 
proposes par AMD. Le Celeron se posant 
comme un processeur performant 
destine au PC a moins de 10 000 francs, 
il s'agissait du meilleur rapport qualite/ 
prix. II apporte la puissance de calcul 
suffisante pour faire tourner la plupart 
des applications et des jeux, meme les 
plus gourmands. Le couple Pentium II 
et surtout Pentium III, quant a lui, 
concernait plus les machines haut de 
gamme destinees aux utilisateurs les 
plus exigeants. Loin derriere en calcul 
pur, les K6-2 et autre K6-III ne se sont 
done jamais pose comme alternative 
reelle au Pentium III dans le cceur des 
joueurs. Ces deux processeurs sont done 
restes plutot destines aux machines a 
moindre cout. AMD a toutefois fait un 
effort dans ce domaine avec le jeu 
destructions 3DMow! que Ton retrouve 
dans ces deux processeurs. 
Pour en tirer parti, il faut alors disposer 
d'une application optimisee pour 
cette condition et on obtient des 



performances proches de celles d'un 
Pentium II. Malgre tout.ces applications 
(bien que de plus en plus nombreuses), 
ne representent pas encore la majorite 
des logiciels presents sur le marche. 
L'Athlon, tout nouveau processeur 
propose par AMD (anciennement 
appele K7), vient done bousculer cet 
ordre etabli. II se pose en effet comme 
une veritable alternative au Pentium III. 
II s'agit d'un processeur PC de septieme 
generation (le Pentium III appartenant a 
la sixieme) avec enormement de 
nouveautes dans tous les domaines. 
D'un point de vue physique, il ressemble 



comme deux gouttes d'eau au 
Pentium III. II est vendu sous forme 
de cartouche que Ton vient brancher sur 
des cartes meres munies d'un Slot A. 
Ce fameux Slot A est physiquement 
identique au Slot 1 d'lntel, a ceci pres 
que I'electronique que Ton retrouve 
derriere n'est pas du tout la meme. 
Mais en apparence il est bien difficile de 
distinguer un Athlon d'un Pentium III ou 
encore une carte mere Slot A d'une 
carte mere Slot 1. On ne s'etendra pas 
sur les details techniques, mais il faut 
savoir que ce processeur dispose d'une 
architecture totalement novatrice. 




D'un point de vue electronique, on se 
rapproche en effet plus d'une station de 
calcul profession nelle que d'un 
processeur pour PC grand public 
Bien sur, ce processeur ainsi que les 
cartes meres susceptibles de le recevoir 
gerent toutes les dernieres subtilites 
du moment, a savoir I'AGP 4x, ou 
encore I'USB. 

D'un point de vue pratique, il faut 
oublier toutes les idees recues que Ton 
pouvait avoir jusqu'a present. En effet, 
avec I'Athlon, AMD propose enfin une 
solution haut de gamme susceptible de 
seduire les joueurs meme exigeants. 
Ainsi, que ce soit en 500, 550 ou 
600 MHz, ce processeur se revele 
toujours plus rapide que les equivalents 
a frequence egale chez Intel. Ainsi, lors 
des tests que nous avons pu effectuer, 
nous avons constate que I'Athlon 500 
affichait un niveau de performances 
proche de celui d'un Pentium III 600. 
On obtient alors des scores faramineux, 
que ce soit dans Quake III, Half-Life ou 
encore n'importe quel simulateur de 
vol. On obtient par exemple un score 
impressionnant de 87 images par 
seconde dans un jeu comme Quake III. 
Comme le K6-2 et le K6-I11, I'Athlon 
dispose des instructions supplementaires 
3DNow! destinees a booster les 
performances de la machine tant dans 
les jeux que pour les applications faisant 
appel a de gros calculs en flottant. Mais 
contrairement a la serie des K6-x ou ce 
jeu destructions avait pour but de 
combler le retard face a Intel en matiere 
de calcul pur, 3DNow! sur le K7 est 
plutot la comme un bonus permettant 



de gagner encore quelques images par 
seconde dans les jeux optimises pour. 
Ce jeux d'instructions s'est vu en outre 
renforce et intervient maintenant dans 
de nombreux autres domaines comme 
le traitement numerique du son ou 
encore de I'image et de la video. 
Bref, I'AMD Athlon se pose comme une 
alternative viable a la puissance d'lntel. 
Plus performant, moins cher..., tout 
pourrait aller pour le mieux dans le 
meilleur des mondes. A environ 
6000francs, la version 600 MHz sera 
reservee aux utilisateurs fortunes. 
Malgre tout, pour environ 2 000 francs, 
I'Athlon 500 devrait seduire beaucoup 
de monde. Mais, le souci se situe au 
niveau de la disponibilite. En effet, 
contrairement a Intel qui dispose d'une 
capacite de production plus que 
suffisante, AMD risque d'avoir du mal a 
fournirtous ses clients potentiels des le 
depart. D'ici a Noel, ce processeur risque 
done d'etre une denree rare, que ce soit 
dans les boutiques parisiennes ou 
ailleurs. On risque malgre tout de le 
retrouver dans beaucoup de machines 
de marque, vu les accords passes 
recemment avec les dix plus gros 
fabricants de PC au monde. 
Quoi qu'il en soit, le meilleur rapport 
qualite/prix se situe aujourd'hui au 
niveau de I'Athlon 500 que Ton devrait 
trouver en boutique aux alentours de 
2000 francs. Done, si vous avez les 
moyens d'investir autant dans un 
processeur, il n'y a pas a hesiter: 
Athlon 500 (ou Celeron si vous en avez 
encore moins.) 

Christophe Carre re 



AMD Athlon 

Versions 550 et 600 MHz 


Constructeur : AMD 

Constructeur : Processeur x86 de septieme 






generation sur Slot A 

Prix : environ 4000 F pour le 550 et 6000 F 

pour le 600 
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AMD Athlon 

Version 500 MHz 


Constructeur : AMD 

Constructeur : Processeur x86 de septieme 






generation sur Slot A 

Prix : env. 2000 F pour la version 500 MHz 
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Novotec propose egalement sa 
machine a base d'Athlon. 
Celle-ci est equipee d'un 
processeur cadence a 550 MHz. 
L'equipement interne reste tres 
proche de ce que Ton trouve 
chez Tuxon (voir page suivante). 
On a ainsi la meme carte mere 
MSI avec 128 Mo de RAM, un 
disque dur de 13 Go Ultra DMA 
66. Cote multimedia, un lecteur 
DVD, une Sound Blaster Live et 
des enceintes Altec assurent un 
confort certain. Enfin, Novotec 
a choisi d'integrer un modem 
interne PCI 56000. 
Malheureusement, cote 
affichage, ce PC est equipe 
d'une « simple » TNT 2 16 Mo, 
les performances sont alors 
moins bonnes qu'avec la G400 
du PC propose par Tuxon, 
elles restent toutefois plus 
qu'honorables. Enfin, c6te 
originalite, notons que cette 
machine dispose d'un look 
a la iMac avec un boitier, 
un ecran et un clavier bleu 
transparent. Les amateurs 
de nouveautes apprecieront. 



Novotec AMD 
Athlon 550 


Constructeur : Novotec 
Configuration : Athlon 
550, TNT 2 16 Mo, 
128 Mo de RAM, disque 
dur 13 Go, moniteur 
17 Pouces, SB Live Player 
PCI, DVD 6x, Modem V90 
Prix : N.C. 
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Vu les performances de ce nouveau processeur, les constructeurs n'ont 
pas tarde a proposer des configurations. Tiixon en aligne meme deux ! 



L'un des premiers constructeurs a 
proposer une machine a base 
d'Athlon est Tuxon. Celui-ci vend 
en effet deux configurations differentes: 
I'une articulee autour d'un Athlon 500 
et I'autre au tour d'un Athlon 600 MHz. 
Dans les deux cas, I'equipement interne 
est le meme. On y retrouve done une 
carte mere MSI 6167 Slot A disposant de 
cinq emplacements PCI, deux ISA et trois 
SDRAM. Le boitier renferme egalement 
128 Mo de RAM, ainsi qu'un disque dur 
IBM de 13 Go a 7200 trs. L'affichage est 
assure par une Matrox G400 32 Mo, 
equipee d'une sortie DualHead 
(possibilite d'y brancher deux ecrans) et 
d'un moniteur 17 pouces liyama 
A702GT. Cote multimedia, on retrouve 
une carte son Creative Sound Blaster 
Live Player couplee a des enceintes Altec 
Lansing et un lecteur de DVD Hitachi 
GD2500 6x/32x. Enfin, cette machine est 
fournie avec un modem interne Olitec 
56000 PCI, ainsi que Windows 98 
preinstalle et la suite bureautique 
ClarisWorks Office 5.0. D'un point de 
vue performances, il n'y a pas de 
surprise. L'Athlon et la G400 font 
merveille, ainsi dans sa version 600 MHz, 
la Station Tuxon Athlon est le PC le plus 
rapide du marche actuellement pour les 
joueurs. La version 500 MHz a pour elle 
son prix, qui en fait l'un des meilleurs 
rapports qualite/prix possibles. On reste 
en effet, en terme de performances, 
bien au-dessus de ce que I'on obtient 
avec un PC a base de Pentium III 500. 
Bref, le seul reproche que I'on pourrait 
faire a ces deux machines se situe au 
niveau du moniteur, un poil petit. Quoi 
qu'il en soit, a environ 14 000 F pour la 
version 500 MHz, il ne faut pas non plus 
etre trop gourmand. 

Christophe Carrere 



Station Tuxon Athlon 500 



Constructeur : Tuxon 

Configuration : AMD Athlon 500 ou 600, G400 32 Mo, 

128 Mo de RAM, disque dur 13 Go, moniteur 

17 pouces, SB Live Player PCI, DVD 6x, Modem V90 

Prix : env. 14000 F 




Station Tuxon Athlon 600 



Constructeur : Tuxon 

Configuration : AMD Athlon 500 ou 600, G400 32 Mo, 

128 Mo de RAM, disque dur 13 Go, moniteur 

17 pouces, SB Live Player PCI, DVD 6x, Modem V90 

Prix : env. 18000 F 
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Honneur. Vengeance. Espoir. Terreur 
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Laissez-vous ensorceler par le Royaume de Darien 

4- 
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La reference du jeu de strategic en temps reel est de retour. 
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Sur les terres de Darien la guerre approche, 4 grandes civilisations s'affrontenl pour la suprematie tolale. 
Une richesse tactique incomparable 1$ Une veritable epopee a vivre 
Des graphismes tres delailles $ Une option multijoueurs parfaite 
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Question enceintes, le seul nom d" Altec Lansing est synonyme de qualite 
et de rendu souore exceptional. Avec les ACS 54, le constructed risque 
bien de seduire une grande partie des joueurs dotes de carte son 3D. 



II y a peu de temps encore, trouver 
un systeme d'enceintes digne de 
ce nom pour completer sa MX 300 
ou sa SB Live n'etait pas chose facile. 
Aujourd'hui, les constructeurs ont 
emboite le pas a la deferlante du son 
3D et proposent enfin des produits 
dignes de nos petites oreilles. Car rien 
ne sen de posseder une belle carte son 
qui gere l'A3D 2.0 ou encore I'EAX si 
I'on ne peut avoir des enceintes de 
qualite qui offrent le son Surround. 
Les ACS 54 se presentent sous la forme 
de quatre satellites de 5 watts chacun, 
tres sobres, de petite taille et de 
couleur noire ainsi que d'un caisson de 
basses de 20 watts, bien plus etroit que 
ce a quoi nous avait habitues Altec. 
Toutes les connexions sont bien 
entendu rassemblees a I'arriere du 
caisson qui fait egalement office 
d'amplificateur. Elles comprennent 
notamment deux entrees analogiques, 
une pour les satellites avant et I'autre 
pour le son Surround. Que ce soit en 
ecoutant de la musique ou dans les 
jeux, le son des ACS 54 est largement a 
la hauteur de ce que I'on peut en 
attendre. Les aigus sont bien rendus et 
ne saturent que tres peu dans les hauts 
volumes, les mediums sont clairs et 
bien presents. Pour ce qui est des 
basses, elles sont suffisamment claires 
plutot percutantes mais arrivent assez 
vite a saturation. 

Si celles-ci sont largement acceptables, 
on n'arrive helas pas au niveau 
excellent generalement atteint chez 
Altec en matiere de caisson de basses. 
Cela est certainement du a sa faible 
taille. L'equilibre general quant a lui 
est tres bon et il en est de meme pour 



la separation des instruments. 
Le volume maximal n'atteint pas des 
sommets mais il est largement au- 
dessus de ce que necessite le joueur. 
Bref, cote qualite sonore, les ACS 54 
vous en donneront pour votre argent. 
Testees avec une MX 300 de Diamond 
et une SB Live de Creative Labs, ces 
enceintes se component parfaitement 
dans les jeux. Que ce soit dans 
Tournament ou dans Half-Life, les sons 
provenant de I'avant ou de I'arriere 
sont parfaitement differences et il est 



facile d'identifier la provenance de 
coups de feu par exemple. Bref, parmi 
les systemes d'enceintes 4.1 aujourd'hui 
disponibles, les ACS 54 se situent 
largement au-dessus des Four Points 
Surround de Creative Labs, situees dans 
un meme ordre de prix. Si les joueurs 
possedant une SB Live et sa carte fills 
auront tout interet a se reporter sur les 
FPS 2000 qui offrent un son digital, les 
autres seront tout a fait satisfaits par 
les ACS 54. 

Philippe Ramelet 



ACS 54 



Constructeur : Altec Lansing 
Caracteristiques techniques : 4 satellites 
4x5 watts, caisson de basses 20 watts, 
2 entrees analogiques, alimentation interne 
Prix : env. 700 F 




[^lefflMHME 







(OfllMNDCZ VBTBt PLUS PtllT VfllSSHO OU SltN 
TOUTt VUT«t fLDTK MM! UK IIHIVOK K JtU 

uumirt ti (omncKnuHT tH }D p«imtt(wt 

OHt NMtffllK PMCISION M8S ItS DtPUKtUltNTS. 



(OHcwsfz vorat mm a tmvhis IC missions 

(H SOLO OU tl(N JOOtZ <0«T*t 1 IDWI5HMS SM 

IHTHMT (T (N BtitflU LOW WHS Mi SCCHMIO! 

muLiuoututn. 



(UOISISStZ MS TVPtS NNTtS tT KTtMIIIKZ MS 

fosoimioHS fli Mil got t>« tlktiquh m vol Mm 

M (ttt* LI mtlLLtO* CHOOPt M (OIMJT PflM 

(MOOt SITOflTIOH. 



AllERRA 



CD-ROM PC 
http://sierra.fr 



Plus seul laas I'estaee 




Chateau tie cartes 



Quand ties de'veloppeurs 
independants (comprenez 
n'appartenant aaucun studio) 
de'cidem de faire nn cadeau a 
tous les_/om- de simulation 
spatiale. ga donne Parsec. 
Ce jeu sera en distribution 
gratuite surle Net el il vous 
permettra de vous foutre les 
ons et les autres sur la tranche 
a travers des champs 
d'aste'roi'des baigne's par la 
lumiere des etoiles. Jouable a 
partir d'un simple PI 66. Parsec 
sera accessible a un large 
public. Les lieureux 
possesseurs d'une carte 3D 
pourront s'emerveiller devant 
les beaux elfets d'explosion. 
les novas et les galaxies qui s'etendent 
devant leurs yeux. Un trailer et 
plusieurs sons audio sunt deja 
disponibles sur le site, une version 
demo devrait suivre avant la fin de 
1'annee. Pour I'ensemble. ca ressemble 
a du Wing Commander. Les 
aficionados de roquettes au plutonium 
sur la station MIR devraient aller jeter 
un coup d'ttil sur http ://www.parsec.org/ pour plus d" infos. ■ 



Forts du succes grandissant d'Everquest, 
ses createurs de chez Verant Interactive, 

toujours epaules par Sony ont commence 
la realisation d'un nouveau jeu on-line ; 
Sovereign. Merchant quelque peu sur les 
plates-bandes de Mankind, Sovereign 
mettra le joueur a la tete d'un veritable 
empire qui continuera a exister en dehors 
de ses heures de connexion ! La volonte 
des auteurs est bien entendu, comma 
dans Everquest, de pousser lesjoueurs a creer 
de veritables communautes et a forger des 
alliances. Le serveur devrait accepter jusqu'a 
500joueurs connectes en meme temps, 
et le coQt de I'abonnement devrait etre 
sWement le meme que celui d'Everquest. La date prevue pout I'acces 
: - :.z i'r es: _ - 2000. ■ 




Riche d'un succes mondial, le jeu de cartes a collectionner 

Magic : the Gathering va a nouveau faire I'objet d'une adaptation 

sur PC (il y en a deja eu deux il y a quetques annees). 

Uniquement on-line, ce jeu sera edite par Electronics Arts, 

developpe par Maxis et chaperonne par le chef de Wizards of the 

Coast (editeur du jeu de carte) himself. Les informations sont pour 

I'instant rares et I'on sait juste que I'on pourra echanger, donner 

et surtout, vendre ses cartes virtuelles ! Le projet est encore tout 

chaud done ne nous affolons pas. ■ 
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On pouvait deja faire 

beaucoup de choses sur 

le Net, on pourra 

bientot y voier. 

/Von, nous ne sommes 

pas en train de vous 

encourager au piratage 

des numeros de cartes 

de credit ! Aces High, 

developpe par High 

Tech Creations. 

vous permettra de maniere beaucoup plus honnete d'incamer des as 

de I'aviation de la Seconde Guerre mondiale, dans des dogfights 

on-line acharnes. Si I'air sera le principal souci de cet univers guerrier, 

des vehicules terrestres et meme quelques navires de guerre 

devraient aussi etre disponibles, afin de donner plus de profondeur a 

ce monde entierement en 3D. On ignore encore si Aces High 

fonctionnera par abonnement, comme Ultima Online ou Everquest, 

ou si I'acces au serveur sera gratuit apres achat du CD. Le decollage 

est a priori prevu pour Noel. ■ 



Moteurs a deux Vitesse 



Selon une etude du NEC Research Institute 

americain, ces moteurs de recherche auxquels nous 
zonfions tous nos espoirs d'internautes pour 
: r ouver I'info qui changera notre vie, ne seraient 
oas aussi infaillibles qu'on le pensait. II semblerait 
cu'Altavista, sans doute le moteur le plus cote, et 
celui qui a obtenu le meilleur score lors de I'etude, 
ne nous donnerait que 16 % des reponses 
Dossibles I Pire encore, ils auraient tous une 
'acheuse tendance a privilegier les sites 
commerciaux et americains... Les sites 
''ancophones ne faisaient pas partie de cette 
etude, qui a en outre etabli une fois pour toutes 
que le mot «sexe» etait celui le plus souvent tape 
par les internautes d 'outre- Atlantique. . . ■ 



Silence, on meurt ! 



20 BBO lieux sous les mers 




Un nouveau jeu vient d'arriver sur Gamestorm. 
Son nom : Silent Death. Shoot'em up classique 
de par sa realisation, il a la partial I a rite, a 
I'instar de Subspace, de se jouer on-line, done, 
avec une bonne centaine de joueurs en meme 
temps. Encore en beta. Silent Death s'annonce 
deja fun et surtout detendant... Pas de prise 
de tete, on tire sur tout ce qui bouge ! 
Toutefois, meme si le massacre est de rigueur, 
vous aurez des objectifs a remplir 
si vous voulez remporter la mission. 
www.gamestorm.com/action 
andstrategy/silentdeath ■ 




Mors que Mankind et Sovereign ne sont pas encore 

sortis, la concurrence s'annonce deja rude en matiere 

de strategic sur le Net. Starsiege. actuellement en 

developpemenl chez Oeeanus, vous proposera 

d'etablir des colonies terriennes dans une lointaine 

galaxie en concurrence avec quelques autres milliers 

de joueurs. En err'et. si Ton ne eonnait pas encore le 

nombre exact des futurs colons intersideraux que 

pourra supporter simultanement le serveur. les developpeurs nous promettent un chiffre record. 

Vous devrez batir de veritables cites, mettre sur pied une econonrie viable et ceux qui ont la 

fibre politique pourront meme arguer de leur bonne gestion pour se faire elire a la tete d'une 

colonic Sur le modele de Sim City, cette colonisation devrait se faire de facron paeifique. vos 

talents de stratege devant rester au placard. La nature des graphismes (2D ou 3D) n'a pas encore 

ete fixee, mais vous pouvez deja vous inscrire comme beta- teste urs sur www.starsiege.net. ■ 
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Vous aviez deja pilote les gros 
robots dans Mechwarrior I, II et III, 
vous les aviez envoyes au combat 
dans MechCommander, vous allez 
bientot pouvoir les retrouver sur le 
Net dans Multiplayer Battle 
Tech : 3025. Ce nouvel avatar de 
nos descendants de Goldoralc 

preferes fait dans la surenchere 
puisqu'ii permettra a 50 000 joueurs 
(e'est tout ?), regroupes sous la 
banniere de «maisons» un tantinet 
mafieuses, de s' affronter sur 
Internet pour le pouvoir supreme, bien entendu. Entierement en 3D, 
le jeu permettra des evolutions majeures des personnages et des 
ressources a leur disposition, les meilleurs etant finalement *efus» 
chefs de clan par leurs pairs. Si le beta-test vous tente, allez vous 
inscrire sur www.battletech3025.com. ■ 



eta test 
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I'heure ou les purs jeux de donjons 
' <SL commencent a se faire tres rares, c'est 

avec une certaine curiosiie que j'ai vu 
debarquer Demise. Connu d'abord 
-?*— —■-- sous lenomd'Jnfinite Worlds, il a com- 
mence a faire parlerde luilorsqueles premiers screen- 
shots sont sortis. En effet, supportant le mode Glide et 
OpenGL, on peut admirer la beautedu travail artis- 
tique, certains decors ressemblant a des «toiles de 
maitre». C'est au niveau.de ['interface queDemise doit 
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sa parente au bon vieux Dungeon Master : le deplace- jj| 
ment de votre personnage sefait par le biais de f leches 
de direction oud'icdnesindiquant des destinations. Par 
example, lesanctuairedesguildes. C'est la que selon vos 
statistiques (force, intelligence, dexterite), il est possible H 
de changer de guilde. Cependant, le choix de celle-ci est ; S 
aussi directement dependant de votre race et de votre 
alignement. II va de soi que certaines races sont natu- ;%4 
rellement bonnes et d'autres naturellement mauvaises. | 
Quoiqu'il en soit, vous aiirez le choix parmi neuf classes : 
humain, gnome, elfe, pain, ogre, troll, geantet pour les 
plus etranges. .. yeti et saris (une espete d'humanoide). 
Done, selon la race choisie, vous aurez acces a une c 



■ 



I ■ . ■ 





Jtne iin produit de qualite, 
iseineni entre un Diablo 
)ungeon Master. On dira qfi 
>t mi retour aux sources, 
beaute des decors en phis... 3dfx 
pour les plus exigeants ! 




onjons & Donjons 



l CD-ROM PC / fdireur VB Designs / Sortie N.C. 
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plusieurs des douze guildes disponibles dans le jeu : arti- 
san, guerrier, paladin, ninja, voleur, barbare, explorer, 
brigand, mage, sorcier, magicien ou clerc. L'aventure 
commence dans la ville de Oejenol, qui, a la maniere de 
Diablo, jouera le role de point d'ancrage, le lieu ou vous 
reviendrez apres chaque aventure pour vous ressourcer 
et vous fournir en materiel, avoir acces a la banque ou 
que sais-je encore. Ce n'est d'ailleurs pas la seule chose 
inspiree de Diablo puisque le mode Multijoueur de 
Demise est a peu pres identique. 



Vous vous connectez a un serveur, heberge par le crea- 
teur de la partie, ou il vous est possible de jouer avec un 
maximum de quinze autres personnes. Votre but est de 
former un groupe et de descendre dans les profondeurs 
du donjon (comme dans Diablo) afin de trouver des 
objets magiques (plus de cinq cents sont implements), 
decombattredesmonstres... La routine, quo! ! Rassu- 
rez-vous, si vous ne trouvez pas de compagnons, il vous 
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est toujours possible d'apprivoiser des monstres et d'en 
faire vos mignons... Le probleme est de savoir si vous 
saurez les satisfaire assez longtemps pour qu'ils ne vous 
sautent pas dessus au moment ou vous vous y attendrez 
le moins. .. Demise jouant essentiellement la carte de la 
cooperation, ii est impossible de faire du Player vs Player 
ou du Playerkilling. Mors bien sur, il vous est permis de 
lancer des sorts sur d'autres joueurs mais seulement si 
ceux-ci sont benefiques, ce qu'on appelle commune- 
ment dans le jargon anglais, « buff » (augmentation de 
vos statistiques de base ou encore sort de protection). 
Toutefois, bien que chaque partie puisse contenir seize 
joueurs, les groupes d'aventuriers sont limites a quatre. 
Ce qui permet d'instaurer une ambiance de competi- 
tion et donner ainsi au jeu un interet supplemental. 
Car c'est la que j'ai quelques doutes. .. Lors de la version 
finale, I'attrart du donjon sera-t-il assez fort pour 
convaincre une majorite de joueurs ? On nous promet 
plus de 30 niveaux de profondeur et plus de 
500 monstres a combattre. Seulement, il n'est fait men- 
tion que d'un seul donjon et que d'une seule ville. Exac- 
tement comme dans Diablo. Et pour renforcer cette 
ressembtance encore un peu, vous devrez visiter une 
espece d'eglise ou un personnage central (nomme Gar- 
rick) vous donnera des quetes que vous devrez accom- 
plir en explorant les trefonds du donjon. Aucune date 
de sortie n'est encore avancee mais la beta semble bien 
entamee... Asuivre. ■ 

LoTc Claveau 
URL : www.vbdesigns.com/demise 
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Sortie disponiblo Config. mini. P200, 32 Mo de RAM, CD-ROM 4x. c; 
Config. recom. P-ll 400, M Mo dc RAM, ATI 128 Langjgc usuel angt 
Nombre de joueurs 16 Support connexion TCP/IP, LAN, IPX Connexion 
min. Ping; 350ms Connexion recom. Ping: 100ms Site Internet 



■ Version testee : version beta 
Problemes rencontres : gels d'ecrans, quelques plantages, Direct 3D non support 





Decidement, il vaut mieux aimer les quake-like 
en ce moment ! Cest simple, il en sort presque 
un par mois ! II fallait done, pour se demarquer, 
faire preuve d'originalite (argh !). 
The Tournament est done presque uniquement 
Multijoueur : mats est~ce suffisant ? 



ournament sortira done 

avant Quake III. Cest dan- 

gereux et avantageux a la 

fois, Car si les deux jeux ont 

vraisembiablement adopte la meme 

optique, I'un en sortira forcementvain- 

queur. A cause d'un rien probablement : 

un petit charme, une arme rigolote que 

I'autre n'a pas ou un petit plus de rien du 

tout. Apres avoir vu les deux {Quake III 

beaucoup plus brievement), il est pour 

I'instant difficile de les departager. Et ca 

tombe bien puisque ce n'est pas le but 

de ce test ! 

Realiser un quake-like tres axe sur le 
mode Multijoueur et quasiment denue 



d'une partie Solo ne s'etait encore jamais 
vu. Eh bien. Quake HE etsurtoutTheTour- 
nament, osent, eux ! En effet, aucune 
aventure, aucun scenario, aucune enigme 
n'attend le joueur : juste des affronte- 
ments, du blastagea volonte et de S'etri- 
page en regie. Heureusement, pour 
canaliser tout ca, differents modes de jeu 
ont ete jnclus afin de plaire a tous et sur- 
tout, de varier les plaisirs. Et si nous 
allions voir tout ^a de plus pres ? 

MON ENNEMI L'ORDINATEUR 

A premiere vue, developper un jeu pour le 
Multijoueur peut ressembler a de la 
segregation. Et les infortunes qui n'ont 
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I On ta jamais lill qu I 
I jamais se promener seu! dans les 
I couloirs mal etlaires ? 
I Dommage pour loi n 
u vas y passer i 




I Ben voyons.. Fais done comme 
I chez [oi ! Nun mais regardez-le 
' li-la qui tente de se barret avec 
e drapeau. On t'aimais bleu.. 



pas le Netalore ? Et tous ceux qui ontune 
connexion pourrie ou/donc (?) qufsont 
abonnes a AOL ou a Cybercable ? Eh ben 
meme ces pauvres heres pourront profi- 
ler de The Tournament (mais seuls. ..). Eh 
oui; car la grande originaiite du jeu, e'est 
d'avoir infegre des oofs. Non, pas des 
botfes, des bots. Vous savez, ces joueurs 
geres par I'ordinateur, deja presents dans 
Quake H, Eh bien e'est avec joie qu'on les 
retrouve ici. lis ont toujours aussi peu de 
conversation (pas plus que les Cedric, 
remarquez), sonttogjours peu interesses 
par la philosophie mais question flingage, 
on peut'dire qu'ils se defendent les 
bougres I lis permettent done de faire de 



fausses parties Multijoueur tout seul ou 
de completer des equipes assez etfrcace- 
ment. C'est simple, on peut en integrer 
jusqu'a 1 S (pas par equipe hein, en tout) I 
Et comme leur niveau est reglable, chacun 
trouveradesadversairesasataiUe. ■ 
En les reglant sur « fnoyen », ils reservent 
deja urt bon cfa//enot\Au-dessus, ils vien- 
nent a bout de bons joueurs sur certains 
modes de jeu. C'est simple, ils n'hesitent ' 
pasa«strafer»(deplacements!ateraux}, 



a sauter pour esquiver les tirs, et a atta- 
queren formations serrees. Apres avoir 
fait pas mal de parties a six (trois joueurs 
contra trois oofs), je peux affirmer avoir 
pris quelques bonnes toles en compa- 
gnie de mes amis ! Apres des centaines 
d'heures sur Half-Life, Team Fortress 
Classic et autre Counter-Strike, ca fait 
mal. Ben mince alors, ces sales machines 
sonf done plus fortes que les humains ? 
Eh bien oui, parfois. 

Meme s'ils donnent bien le change et 
qu'ils sont plutot bien geres, les 6ots sont 
tout de meme tres identifiables. Ils ne 





rusent pas et ont un niveau constant : un 
joueur humain passe parfois par des 
baisses de regime, un joueur gere par I'or- 
dinateur sera toujours a son top, jamais 
fatigue, jamais distrait, toujours precis, 
toujours en pleine forme : un Terminator 
quoi ! lis ont toutefois un comportement 
logique : ils dependent aprement leurs 
bases et se cachent meme parfois, ils 
poursuivent leur cible, surtout si elle est 
blessee, ils battent en retraite lorsqu'ils 
ont perdu trop de points de vie, ils atta- 
quent groupes et envoient des charges 
explosives sur un joueur trop statique ! 
Bref, on s'y croirait et ca c'est assez nou- 
veau. Comme il peut arriver d'avoir des 
bots comme equipiers, il est meme pos- 



sible de leur donner des ordres ; attaque, 
couverture, defense, garde, etc. C'est tres 
pratique pour beneficier d'un garde du 
corps toujours a proximite car je ne 
connais pas de joueur humain qui accep- 
terait de remplir ce role. Dans ce cas, le 
bot couvre les arrieres et appuie ies 
attaques. Attention cependant, car il est 
un peu kamikaze et n'hesite pas a foncer 
dans le tas. 

Tete baissee ? 

Bon, cette histoire de bots, c'est enteridu, 
c'est plutot bien. En revanche, en ce qui 
concerne la configuration minimale, 9a 
Test moins. Pour jouer tranquil lement 
avec plus d'une dizaine de joueurs geres 



par le PC, il faudra au moins un PII-450, 
pournesubir aucun ralentissement. En 
dessous, ca cafouille mechamment. Pour- 
tant, le moteur 3D est assez veloce, mais 
un peu moins que celui de Quake III qui 
est plus rapide, plus speedet plus action. 
DansThe Tournament, les jeuxdelumiere, 
ies eclairages et les explosions sont assez 
realistes et eblouissent facilement le 
joueur. Ce n'est pas un feu d'artifice mul- 



rement sptklale, pour ne p 
dire « space*, ce Capture- the fk 
comprend deux petites forterestes I 
line en face de lautre. f 




En face de moi, un ndversalre en I 
train de fake utie genereuso I 

liiisation du Pulse Gun qui envoi? 
n rayon a plasma meui trier : 
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ticolore comme dans Quake III : lei rafales 
de mitrailleuse, par exemple, font cligno- 
ter 1'ecran (attention a I'epilepsie !), les 
explosions sont bien Jaime/orange... 
C'est beau mais on est regulierement 
aveugleparautantdelumieres! 
En plus, tout cela demande de la res- 
source machine, surtout lorsqu'on voit la 
qualite des textures. Si Unreal etait deja 
tres Beau, The .Tournament 1'est encore 
plus et beneficie de textures plus 
detaillees. Si le temps manque un peu 
pour visiter, on s'apercoit pourtant que 
Ton peut se rapprocher tres pres des ele- 




ments de decor avantde 
fiau. Idem pour les effetsaquatiques : 
I'eau est tres realiste, sasurfacescintille 
et remue en dapotant (Ndlc :Vraiment, la 
poesie, c'est pas ton true. . .) ! Pour peu 
qu'on I'execute en 1 024 x 76S sur une 
ATI 128, on profite d'un spectacle reelte- 
ment impressionnarrt, En revanche, en 
800 x 600 avec une Voodoo 2, ce sera joli 
et soigne mais sans plus. 
Techniquement, The Tournament de- 
rriandedbnc uhebonnebecane, un impe- 




iplement justifie par la qualite 
graphique des decors, comme par celle 
des personnages. lis sont en effetbien 
modelises mais se deplacent de maniere 
beaucoup trop meeanique a mon gout. 
Pas mal de sfeset de visages differents 
sont disponibles afin de personnaliser 
son alter ego. 

Mors si le Deathmatch etait, il n'y a pas si 
longtemps que cela, le mode de jeu le 
plus joue sur le Net (et evidemment le 
plus bourrin), The Tournament n'tnelut pas 
moins de cinq autres modes I Et pas des 
moindres! Chacund'entreeuxpeutetre 
joue sur une douzaine de cartes dediees, 
ce qui porte leur norribre a une soixan- 
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taine environ. Urt mot sur leur qualite : 
excellente. Elles rappellent un peu celles 
de Quake II et ont des environnements 
varies : bases terrestres ou sous-marines, 
plages {!), vieux chateaux, bases moder- 
nes, open spaces, forteresses, trains en 
marche, bateaux, etc. C'est simple, il y en 
a pour tous les gouts, au niveau des 
ambiances comme de I 'architecture. Les 
developpeurs sont parvenus a constituer 
un eventail assez complet de tous les 
types de cartes. Cela peutailer du terrain 
symetrique, en passant par la carte laby- 
-thique ou la base truffee d'entrees pfus 



ou moins secretes. Quoi qu'il en soit, 
elles comprennent quasiment systema- 
tiquement plusieurs niveaux d'elevation 
et souvent des passages souterrains. 
Que Ton soit fande Half-Life, Quake, ou 
Sin, on retrouvera forcement dans The 
Tournament une carte familiere. Globa- 
lement, elles sont convaincarites et de 
taillesvariees. 

A LA MODE DE CHEZ NOUS 

Mais revenons plutotaux modes de jeu. 
Si Inevitable « Capture the Flag » est bien 
present et plutot agreable a jouer (surtout 
centre des bots ! ), on en trouve un que je 
ne connaissais personnellement pas ; 
Assault. Oh, rien de bien cornplique 
puisque le jeu consiste a prendre un lieu 




Le jeu gere les localisations de maniere 
basique. Il est tiotammeni possible de decapiti 
ses adversaires. 



raison de courir, Bill 
irolement le briile derriere toi. Mais H 
quest-ce que t'as bien pu manger ? 





Certains d'entre vous se demandent sans doute pourquoi Unreal 

Tournament est devenu The Tournament, uniquement en France ? C'est tres 

simple, c'est a cause d'une sombre histoire de families. Unreal a 

effectivement ete retire de la vente chez certains commercants, et afin de 

ne pas penaliser leur nouveau jeu, GT Interactive a decide de retirer Unreal 

de I'appellation de leur titre. J'ignore s'ils esperent ainsi bluffer nos amis 

de Families de France, mais on souhaite a ces derniers d'avoir le cceur bien 

accroche. Les combats sont en effet particulierement sanglants ! 
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etc Certaihes cartes demandent tin jeu 
d'equipe parfaitement regte et la com- 
munication est done de rigueur. Pour cela 
d'ailleurs, on peut envoyer et pararaetrer 
des messages destines a ses equipiers. 
Pas toujpurs facile, surtout qu'il faut pas- 
ser par un menu, mais pratique brsque 
Ion joue a cote de ses potes. 
Le mode Deathmatch (seul m en equipes) 
se decline en tournoi et donnera. vrai- 
semblaqiement fe«..a un classement 
general sur le Net. Attention aux triche- 



ries ! Les cartes dediees a ce type de jeu 
sont propices aux massacres : elles com- 
portentpas maJ de zones ouvertes et peu 
de cachettes. Il est done assez difficile de 
se retrouver protege et Ton se fait fre- 
quemment descendre dans le dos. 
Le mode Last Man Standing est un Death- 
match inverse : s chacun part, par exemple, 
avec un capital de 10 points. Ce capital 
diminuedel chaquefois que Tense fait 
dessguder. Le vainqueur est evidemment 
celui a qui il reste des pbmtsJdeal pour 
tes fansde Highlander <^uiveu\ent$e la 
. jouerheroVquel 
En Domination, lavktsire passe par le 
cpntrole de points de passage, en general 



trois ou quatre. Le but est de tons les 
avoir, et surtout de les garder ! A la fin de 
la partie, les points sont calcuies selon la : 
duree durant laquelle Tequipe tes a pos- 
sedes. Un mode de jeu particuiierement 
chaud contre des bots, qui reagissent au 
quart de tour et qui ne laissent aujoueur 
aucunrepit ! 

Done pas de Team Fortress ou "autre. 
On reste dans le classique, mais le clas- 
sique « classieux », t'est-a-dire bien fait 
et tout nickel ! 

D'ailleurs, une initiation Sold aux cinq 
modes de jeu est prevue. Un joueur expe- 
riments en viendra assez rapidementa 



Le contravis di Sib 






Aucun doute, The Tournament 
est vraiment reussi ! 
Les graphismes sont superbes, 
les modes sont varies et les 
cartes sont nombreuses etbien 
construites, Mais le plus 
Impressionnant reste 
Sexploitation intelligente r 
des bots. Effrayantsd'efficatite, 
ils donnent une dimension Solo 
aujeu etpermettent 
de completer, efficacement 
les equipes en Multijoueur. 
Les parties de The Tournament 
sont hyper rapides, fun et 
rappellent inevitablementcelles 
de Quake II (une reference en 
reseau). Amateurs 
de quake-like, ne passez 
pbs a cofe .' 




ournament 




['nmotLuc-SmiMO 



bout (quelques heures), tandis qu'un 
novice devrait s'amuser plus Songtemps. 
Ce qu'il y a de bien avec Tournament, 
c'est que le jeu est homogene : les cartes 
sont adaptees aux differents modes de 
jeu et les borsainsi que les proprietes des 
parties sont parametrables a volonte. 
Cela permet au jeu d'etre tres ouvert. 
Ouvert certes, mais pas exempt d'imper- 
fections, Celle qui saute aux yeux, c'est 
('animation qui se gele regulierement 
quelques secondes lorsqu'i! y a du 



monde. En plein combat titartesque, ca 
marque mal. Ce n'est visiblement pas lie 
a la connexion puisqueje I'ai eprouve 
seul avec des bots ! La seconde, c'est 1'eli- 
tisme du jeu : sa gourmandise I'interdit 
aux configurations et aux connexions 
moyennes (par modem notamment), ce 
qui devrait refroidir une bonne partie des 
joueurs. Ensuite, quelques bugs subsistent 
comme par exemple en Capture the Flag, 
il arrive frequemment qu'un bot ayant 
pris votre drapeau disparaisse brutale- 



Un point de commandement a I 
conquerlr dans le mode de jeu | 

Domination, il prend la couleur ■ 
voire equip*-. 




We oui, encore un quake-like, pensent peut-etre certains. 
Oui, mais un quake-like quasi exclusivement Multijoueur ! 
Parfaitement monsieur ! Juste avant Quake HI, The Tournament 
prouve qu'il est possible de redonner du souffle a un genre 
salement embouteille, Les nombreuses cartes, les cinq modes 
de jeu (dont I'excellent Assault) et la realisation tres soignee 
sont autant de bons points pour cette experience Multijoueur 
menee a son terme. Plus rapide que Half-Life, largement mieux 
que Sin et Requiem, Tournament trouvera forcement son 
public... Jusqu'a Quake III ? 




ment ! Impossible done de terminer la 
partie et obligation d'en creer une nou- 
velle. Sympa. Enfin, je regrette que seule- 
ment cinq modes de jeu soient 
disponibles, deux ou trois supplemen- 
taires auraient ete ies bienvenus. 
Tournament est done un bon quake-like 
qui est parvenu a exploiter sa ligne 
ludique assez efficacement. II ne va 
peut-etre pas convertir les dingues de 
Half-Life (Ndlc : ga, JAMAIS ! !) qui bene- 
fice actuellement de la multiplication 
des MODS, mais il merite d'etre essaye, 
Rapide et soigne, il garantit des parties 
pleines d'adrenaline et beneficie de 
I'adressede sestets! 

Luc-Santiago Rodriguez 





Depuis le beta-test 



de Dark Ages (Gen4 
du mois d'avril), 
je guettais le moment 
oil ce produit serait 
enfin finalise et 
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POETIQUE 



disponible au public 
Ce moment etant enfin 
arrive, c'est avec plaisir 
que j'ai teste pour 
vous Dark Ages. Le^on 
de roleplay .' 



Editeur Nexon 

Sortie disponible 

Prix abonnement env. 90 F 

(un mois), env. 210 F (trois 

mois), env. 360 F (six mois) 

Genre jeu de role japonais 

Config. mini. P200, modem 

33 600 bauds 

Config. recom. PII-233, 

modem 56 000 bauds 

Langage usuel anglais 

Nombre de joueurs +100 

Support connexion : 

Internet 

Connexion min. 

Ping : 250 

Perte de paquet : 5 

Connexion recom. 

ffng:150 

Perte de paquet : 

URL : www.darkages.com 



i vous avez un jour joue a 
un jeu de role japonais tel 
que Secret of Mana ou 
memelesvieux Final Fan- 
tasy, et que vous avez aime 
I'ambiance, ies graphismes et la richesse, 
alors Dark Ages ne peut vous laisser indif- 
ferentAfin d Ten fintr toutde suite avec le 
cote technique, etpourceuxqui s'arretent 
a la beaute des graphismes pour juger un 
jeu, je ne nierais pas qu'af ere de la 3dfx, 
Ies graphismes de Dark Ages paraissent 
un peu pauvres. lis sont simples et Ies 
animations ne sont pas faites en motion 
capture, Cependant, its parti cipentplei- 
nementet avec succes a I'ambiance poe- 
tique et feerique du jeu. Les personnages, 
mignons et agreables a regarder, dispo- 
sed toujours d'une palette demotions 
visuelles (pleurs, joie, surprise, etc.) qui 
renforce encore plus I'aspect roleplay de 
Dark Ages. De plus, I'interface esttres bien 
reflechie, simple d'utilisation avec ses 
icones et ses raccourcis clavier. Quant aux 
dialogues, ils apparaissent dans la fenetre 
du jeu a la maniere d'une bande dessinee, 
Les mouvements de votre personnage 
sont un peu saccades mais on s'y habitue 
vite. Quoi d'autre ? Eh bien c'est a peu 




gner des points d enpei 
r les connaissances 
i! vous apporfe. 



pres tout pour le cote technique. Mais si 
vous vous arretez la, en vous disant que 
Dark Ages ne peut qu'etre un mauvais 
jeu, permettez-moi de vous dire que vous 
n'avez rien cpmpris I Cree par Nexon, 



Dark Ages est le fruit d'un des plus popu- 
lates jeux de role on-line d'Asie, ce qui 
garantit une grande experience en 
matiere de gameplay. Un monde de 
legendes, dans lequel il vous faudra trou- 
ver une inspiration suffisante pour don- 
ner vie a vbtre personnage, a done ete 
imagine. Vous etesun Aisling, un etre au 
destin special, celui d'accomplir une vie 
pleine d'aventures et de connaissances, 





car votre esprit et votre corps receient 
des pouvoirs dont vous n'avez pas 
encore conscience. 

Destin trace ? 

Vous allez done inventer votre propre his- 
toire et la vivre pleinement en compagnie 
de la centairie de personnes qui peuple le 
monde deTemuair (compose principale- 
ment de six villes - Mileth, Loures, 



Abel.,.). Les aventures que vous allez 
vivre seront consumables par vous et par 
les autres joueurs, puisque mentionnees 
dans un livre que vous aurez toujours en 
votre possession. Ces aventures englo- 
bent bien sur les quetes, car gardez en 
tete que le combat n'est pas !e but ultime 
de Dark Ages, bien qu'il existe plus d'un 
millier de creatures a travers le monde. 
faut bien donner au j'oueur une raison de 
se grouper et de se creer une reputation ! 
Done, semblable aux traditionnels jeux de 
role, 1'evolution de votre personnage se 
fait par le biais d'experiences que vous 
recueillerez apres un combat, une nou- 
velle connaissance ou la resolution d'une 



C'est !e menu qui vous permettra. 
entre auires, de gerer 
une vilie et de veilier a son I 
bon fonctionnemeni. \ 
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Selon la classe que vous aurez choisie et une fois votre mentor 

trouve, vous aurez pour tache de passer Itpreuve. Celle-ci consiste 

en une suite de pieces dans lesquelles des questions vous seront 

posees. Chacune des reponses que vous donnerez vous drainera 

de I'energie (des points de vie). Ainsi, si vous repondez mal ou en 

contradiction avec les valeurs de votre guilde, vous n'atteindrez 

jamais la derniere porte et ne pourrez accomplir votre formation 

Et vous n'aurez plus qu'a recommencer 




I La ville de Miteth. Au milieu se 
I trouve un autel sur fequel vous 
I faites des dons-pour vous attirer 
I tes faveurs des dieux. 



Vim otitic 



Si vous parvenez a surmonter votre repulsion quand un jeu 
n 'est pas compatible 3dfx, et si vous cherchez un produit au 
vrai gameplay, alors Dark Ages vous interessera sans aucun 
doute. Si vous etes, en plus, un amoureux de I'univers manga 
et des jeux de role japonais a la mode Nintendo et PlayStation, 
alors vous raffolerez carrementde cejeu lorsque vous aurez 
cerne toutes ses possibilites. On voit que Dark Ages est issu 
d'annees d'experience en matierede creation d'univers. Un pur 
delice pour qui sait se laisser tenter. 
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» La richesse 
» L'ambiance 
» [.'interaction 



• Le depiacement 

• Le graphisme 
1 Rien d'autre 



voire terrain de cflasse I* 
a etes encore nouveau. 
On y trouve serpents el abeilles. 
I Gaffe a la manle ! 



it alors 
is : guerrier, voleur, sorcier, pretre 
etmoine. II faudra vous renseigneraupres 
des differents personnages non joueurs 
surles competences (attaque critique, sur- 
veillance, investigation. . .) dont chacune 
de ces classes disposem et quels talents 
elles utilisent le plus (la force pour le guer- 
rier, ['intelligence pour le sorcier, etc.). 
Selon la classe choisie, vous aurez la pos- 
sibilitide porter de superbesarmuresou 
d'avoir le choix parmi plus de deux cents 
sorts differents a lancer. Sans oublier les 
fameux dons du voleur en ce qui conceme 
les pieges et les portes. Autrement dit, ne 
gaspilte pas vos points de bonus dure- 
ment gagnes tarn que vous n'etes pas sur 
de la carriere que vous voulez embrasser. 
Mais avant toute chose, il vous faudra 
trouver, en !a personne d'un autre joueur, 
un mentor de la classe que vous desirez, 
afin que celui-ci vous prenne en charge et 
vous aide a passer I'epreuve (cf. encadre 
L'Epreuve), qui vous permettra d'achever 
votre formation. 

Devenez notable 

Ceci fait, vous pourrez enfin participer a ■ 
la vie active de Temuair, a sa vie sociale, 
politique et religieuse. En effet il vous 
sera possible de gagner la confiance des 




autres joueurs afin de prendre en charge 
('administration d'une ville. Vous pourrez 
ainsi creer des lots, rendre justice et assu- 
mer des tesponsabilites. De plus.il vous 
sera bien sur possible de creer votre 
guilde mais ce n'est qu'une goutte d'eau 
dans cette mer de choix et d'options. Cote 
religieux, vous pourrez decider de prier 
I'un des huit dieux (Deoch, Cail, etc.) de 
Temuair, chacun ayant ses valeurs, enne- 
mis et regies de cohduite. Et qui sait ? Si 



vous etes un pelerin assez meritant, il se 
peut que vous declenchiez un miracle 
(plus de cent miracles sontdisponibles). 
Pour finir, voila un jeu qui, bien que 
n'ayant pas fait parler de lui a I'echelle 
mondiale, tels Ultima Online ou Ever- 
quest, n'en reste pas moins une merveille 
vcus offrant une reelle chance d'ecrire 
I'histoire d'un personnage et ce, dans un 
univers totaiement etudie pour. 

Loi'cClaveau 



Un sin imsumi 

Joueuse depuis le debut 

de la beta, cette fana de 

jeux de role a cree un 

superbe site oil elle 

explique un peu les 

ficelles de Dark Ages et 

ses passions pour cet _ _ . 

univers manga. Je ne saurais dire si c'est la musique, la typographic ou 

les couleurs qui m'ont emu mais toujours est-il que je me suis dit qu'il 

fallait que je vous en parle. Alors, jetez-y un coup d'oeil et par la meme 

occasion, prenez le temps de telecharger les themes musicaux que la 

demoiselle a selectionnes. www.mideprovince.com/katrionah 
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Les nouveautes d'abord ! 



Cratuite avec le 1« acnat / De n0 mbreux privileges 
avec la Megacarte et S% de remise- sur des prix canons ! 



S» MICROMANIA RONCQ 
— Cckil Awchon Roncq - S9223 Roncq 

It MICROMANIA PLAtSIR 
Ccial Grand Plaisir 78370 Plaisir Te). 01 30 07 51 87 

» A R ISM 

75 MICROMANIA FORUM DES 

iut des Rrouelles ■ Niveoir 2 ■ 75011 Potis ■ Tel. 11 55 34 91 20 
'5 MICROMANIA MONTPARNASSE 
71, rut rit Rennn 75006 Ports - Til. 01 «S 4) 07 07 

I MICROMANIA CHAMPS-EiYSEES 

ioleriedesCrKirnps-Hav.desCcionipsElysee I 

term George 5 - IS CUe-Goolle-Elole - Tel. 01 42 51 04 13 

■> MICROMANIA BVD DES It ALIENS 

e des Princes- 5, bvd des llolieiis I 

_ Psirrs Metro Richelieu Drouol & RFR Opern 
» 01 40159311 
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78 MICROMANIA SAINT -QUENT IN ( (ciol Si -Ooentin 



II MICROMANIA LES ULIS 2 

lelfc!-fl, 
91 MICROMANIA EVRY 2 
CtialEvry 2 911 



MICROMANIA BERCY 2 uem* 
t Cdd Camfoor Beicy 2 ■ 94200 Chmmlonie Pont 
54 MICROMANIA NANCY ■■ 
(. Cciol Soint-SebovNai Rerde-Cliousset S4000 Ni 
92 MICROMANIA LA DEFENSE - 1 (t.l lis 4 ten 



93 MICROMANIA PARINORC Cciol Porinor 
Ni»eou I - 93106 Moey-sous-lois ■ Tel. 01 41 65 35 39 

93 MICROMANIA ROSNY 2 



93 MICROMANIA LES ARCADES ■ C. (tiol Les todes 
Niveau lis - 93616 HoByMroid Tel. 01 43 04 25 10 

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 

I Ccinl facet™ Brand Qel - 94201 IvryAeine - Tel 01 45 1 5 1 2 Of 

94 MICROMANIA BELLE-EPINE 



OMANIACREIEIl-C Cciol CceterlSofe! 
- Entree Metro - 94016 Crete! ■ Tel. 01 43 77 24 1 1 
MICROMANIA CERGY - 1 Cciol les3 Fonloines 



06 MICROMANIA CAP 3000 - C. Cciol Cop 3000 

*do-ior-Iet04)3!46l47 
06 MICROMANIA NICE-E10ILE 

Til 04936201 14 



13 MICROMANIA VltROLLES 



75 MICROMANIA EOLE k*»m 

tare Sl-Lnzare - RER Eole - 75008 Paris 

67 MICROMANIA ILLKIRCH I 

(. Ccial Auction llllciich - 67400 lllkirch Menslodeii 



31 MICROMANIA TOULOUSE Correloor Poelel/Gcrrcrnne 
31127 PoM/Goronoe-Tel 1561 762039 
34 MICROMANIA MONtPELUER C. Cd.l le Polygene 
Niveau Hauf 3400O Montrnllier Tel. 04 67 20 14 57 

44 MICROMANIA NANtES 
C Cciol leiulieu ■ 44001 Hanks - Tel. 02 51 72 94 96 

45 MICROMANIA ORLEANS 
C. Cciol Piece d'Arc ■ 45100 Ortons - Tel 02 31 42 1 4 51 
45 MICROMANIA METZ SEMECOUR1 "•»•" 
C. Col Semetourt ■ 57210 Net Semecoun - Tel 03 87 51 39 1 1 

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 

C Cciol Cora-lormoncreoil - 51 350 Coccnonlceoil - Tel 13 26 86 52 76 
59 MICROMANIA LEERS 
C.Cciol»o[hun-59ll5leen lei 03 28 33 96 80 
59 MICROMANIA EURAUUE 

C Ceil Eordille - to-cWoossee ■ 59777 Lille - Tel 03 20 55 72 72 

59 MICROMANIA LILLE V2 - C. Cciol Menem J'Ascq 
59650 lilt -Tel 03 20 05 57 51 

59 MICROMANIA CUE-EUROPE - C. Cciol Cue-Europe 
Kmir^uJU-Til momum*. 



62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULt 



21 MICROMANIA DIJON 



67 MICROMANIA MONTESSON II. 
E. Ccial Hyper Hontesson - 78360 Hyper-Monteon 
MICROMANIA STRASBOURG 



67000Slosnooci-Tell3183!6070 

6B MICROMANIA MULHOUSE 

t Cdol Mopoleonllbch- 681 Muk 

69 MICROMANIA ECULLY-Com™. 

6)130 Ecnly-Tel 04 721851 42 

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

C Cool lo-Pocl-Dieu - Niveau 1 - 69003 Lyon - Tel. 14 78 60 78 8 

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 

Gnleciefluchon-69""' 

69 MICROMANIA SAINT-GENIS « 
t Cciol Soint-Benis 2 - 69230 S ' 

Tel 04 72 67 02 92 

74 MICROMANIA ANNECY-CCcBUuckonEpogc, 

74330 Epogny- Tel 04 50 24 09 09 

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

C Cciol Soinl-Sever - 76001 Sl-Seiec - M 12 32 1 1 55 44 
63 MICROMANIA MAYOl-C Cciol Hiyel 
13100 Tooloo-Tel. 14)4419314 

83 MICROMANIA GRAND-VAR-C Cdol GccbWci 
mid-- ■ - 



84 MICROMANIA AVIGNON 



MICROMANIA : partenaire de remission TESTS 



sur GAME ONE diffusee tous les vendredis, mertndB, 
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CRIE, CRIE-E ... 



Us ant des dents el pi des griffes qui font mal. 
Venes m'aider bande de laches ! » : appel intercepte 
lors d'nn affrontemenl massif aliens! marines, 
quelcpie part dans I'espaee virtuel (In Net. 






II faut reconnartre que le theme Aliens vs Preda- 
tor se prete bien au jeu en reseau. II ne vien- 
drait jamais a I'idee, meme au meilleur des 

marines, de se lancer tout seul dans une cam- 
pagne d'eradication de nos chers cancreiats griffus 
que sont les aliens. Cest done en bande qu'on va s'en- 
tretrucidersi le seigneur Ping le permet. Bah oui, on 
fait pas toujours ce qu'on veut, quand on veut. Entre 
les serveurs, souvent bien planques aux Etats-Unis, et 
les providers cable retranches derriere un bouclier 
nomme monopole, on a parfois du mal a mener sa 




barque sur les bourbiers de reformation. Enfin, reve- 
nons a nos marines dont la laine est si douce et si pri- 
see a Alien's land. Apres avoir forme un squad 
compose de I'elite des empecheurs de baver de I'acide 
en rond, puis deniche une colonie de cafards, arrive 
le moment fatidique de la distribution des roles. Alors 
voila, si tu me trouves, tu me bouffes, si tu ne me 
trouves pas, je te pulverise, ga e'est de la regie simple, 
comme on les aime. Pour I'instant, pas de Predator 
dans les starting-blocks. Une bonne vieille bataille 
bien gore ou chaque bastos arrache son quota de bar- 
baque degoulinante d'acide. On va leur prouver que 



HssontoalBsaliBiis? 

Face aux nombreuses plaintes de joueurs 

ayant du mal a trouver des parties 

de Alien vs Predator sur le Net, la Fox 

Interactive envisagerait de creer des 

serveurs dedies specialement au jeu. 

Malheureusement, Alien vs Predator n'ayant 

pas ete du tout prevu pour supporter une 

architecture client/serveur (dites les gars, ca 

vous dit quelque chose Involution du 

code ?), I'operation risque d'etre difficile 

et couteuse. L'engouement 

des joueurs aura-t-il raison des imperatifs 

financiers ? Esperons-le ! 



■ 
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tous les humains ne tombent pas en catatonie en leur 
presence, a ces sales bestioles qui n'ont meme pas eu 
I'obligeance de se presenter... nan mais ! 



Chargez! 



Du calme belle bete. Un petit tour par les options de 
jeu s'impose, d'autant plus que Alien vs Predator ne 
manque pas de cordes a son arc. Parmi les 6 modes de 
jeu, chacun trouvera forcement de quoi s'eclater. 
Entre les modes Deathmatch (classique), Species 
Deathmatch {idem sauf que si on descend un col- 

J legue, on perd des points), Cooperative (les joueurs, 
tous marines ou Predator, s'en prennent aux aliens 

, geres par I'ordinateur), Alien Tag (le host est alien, 
tous les autres sont marines ou Predator, celui qui tue 
V alien devient alien), Predator Tag (.idem avec le Pre- 
dator) et, last but not least, le Last Man Standing (le 
host est alien, tous les autres sont marines. Quand 
l'a//en tue un marine, ce dernier devient egalement 

• alien. Le marine survivant marque des points pour 
chaque alien abattu). Ouf I Si on ajoute a tout cela la 
possibility d'activer ou non les degats causes aux par- 
tenaires, le reglage des armes disponibles, du nombre 
maximal de joueurs pour chaque race, etc., on obtient 
un des modes Multijoueur les plus complets qui 
soient. Pour ma part, je trouve que le role du marine 
est sans doute celui qui procure le plus de sensations 

1 fortes. II faut savoir que depuis la beta utilisee lors du 

I test, le Predator est devenu un adversaire pi 




portable. On peu maintenant esperer s'en dessouder 
un sans le renfort de 12 000 marines et c'est tant 
mieux. L'a//en a cependant toujours de quoi honorer 
sa reputation de chasseur solitaire. Vous avez dit soli- 
taire ? Cest la qu'est I'os... Etre dans la peau d'un 
ermite noye dans une foule, c'est pas evident. Car on 
a I'habitude cinematographique de ne jamais voir 
deux de ces cyber-homards a la fois et ce n'est pas 
| pour rien I Jouer le rale d'un alien perdu au milieu 
d'une horde de comperes exige une certaine dexte- 
rite et, seul face a cinq sauvages equipes de lance- 
f lammes, l'a//en a peu de chances de survivre I Sref, si 
vous trouvez les parties de Quake III trop bourrines et 
finalement repetitives, essayez Alien vs Predator entre 
potes, vous ne le regretterez pas I ■ 

Fabrice Letourneur 







eseau 



Contrairement a Duiij 
I'option Multijoueur figure cette fois-ci au menu. 
Qui sera le Reaper le plus mechant ? Le demon 
pins bilieux ? II va falloir faire preuve d'imagina 
et de perversile pour aneantir les donjons ennei 
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Rappelez-vous votre deception lorsque vous avez 
achete Dungeon Keeper : impossible de jouer 
en reseau ! II faut I'avouer, j'en ai longtemps 
voulu a Peter Molyneux en personne. Cette fois- 
ci, pas de faute de gout, I'option Multijoueur trone 
fierement en haut du menu principal (rassurez-vous, 
pas de lien de cause a effet avec le depart de Peter). 
Les cartes Multijoueur sont variees et permettent a 
deux, trois ou quatre personnes de joyeusement se 
tirer dans les pattes. On denombre pas moins de 
20 cartes differentes, altant de I'archipel a la grande 
carte en un seul tenant. On a lechoixdu terrain et 
c'est cool. It ne m'a pas ete tres facile de trouver des 
joueurs. Rien sur la Gaming zone, pas plus sur Multi- 



player.com : dur la vie de pigiste quand meme ! Je me 
suis finalement reporte sur i'lRC, source inepuisable 
de joueurs en tout genre. Comme dans le jeu Solo, il 
est conseille de bien planifier I'avenir de votre forte- 
resse avant de donner la premiere baffe a I'un de vos 
lutins. C'est clairement le donjon le plus reflechi qui 
remportera la victoire, les partisans du « on verra ce 
que ca donne » en seront pour leurs frais. Idem pour 
les aficionados de la construction d'unites a la chaine, 
c'est la raclee assuree a chaque partie et c'est tant 
mieux. La victoire est conditionnee par la destruction 
de tous les donjons presents sur ia carte. II y a tant de 
pieges disponibles que le joueur ingenieux peut 
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presque bloquer une attaque ennemie sans envoyer 
le moindre gobelin au ventilateur a tripailles. Fini les 
poignees de monstres qu'on venait lacher au nez et 
a la barbe de I'envahisseur com me dans le premier 
opus. Quand un joueur en arrive a ce genre de pra- 
tique, c'est que son donjon n'est pas correctement 
defendu, alors un conseil, foncez ! La premiere 
vague de defense passee, il ne reste souvent pas 
grande opposition. 




Bourrins s'abstenir ! 



Mais si certaines nouveautes de Dungeon Keeper 2 
etaient deja tres utiles en Solo, elles deviennent car- 
rement essentielles en reseau ! Le poste de garde est 
I'une des nouvelles constructions cruciales. li permet 
a I'un de vos monstres d'ameuter le reste de la troupe 
en cas d'attaque ennemie. On en arrive a se deman- 
der comment on a bien pu faire avant. Ne pas oublier 
le casino, beaucoup moins gadget qu'il n'y parait. 
Vousy recupererez vos billes-en partiedu moins - 
puisque les creatures de votre donjon claquent sur vos 



tapis verts le salaire que vous leur versez. Le sort de 
possession a bien plus d'importance que dans Dun- 
geon Keeper 1 puisqu'il permet de se faire suivre par 
quelques creatures en vue d'expeditions punitives en 
terres ennemies, tout en influen^ant positivement j 
leurs capacites combatives. Bref, ce Dungeon Kee- 
per 2 m'a vraiment bien plu en Multijoueur. Different 
des CSC-like, il sait garder une bonne part de strate- I 
gie, sans negliger le gameplay et le plaisir visuel. Le 
jeu n'est pas trop capricieux au niveau du ping et c'est = 
vraiment agreable. Je n'aurais qu'un seul reproche. ! 
Au cours d'une partie acharnee contre 4 joueurs, qui 
durait depuis deja plus d'une heure, la liaison Inter- \ 
net s'est coupee et la, horreur : pas I'ombre d'un mes- 
sage (pour prevenir les joueurs) ! Pire : les noms des I 
concurrents apparaissent toujours sur le menu mal- 1 
gre leur disparition effective du reseau. Du coup, je 
me suis apercu que je jouais tout seul plus de 
1 5 minutes apres la coupure Internet ! En effet, rien 
dans le jeu n'indique que les joueurs se sont volatili- 
ses. Mors bug d'une seule fois ou regie generale ? Je 
n'ai pas pu verifier mais c'est de toute facon une fois j 
de trop, car croyez-moi, ca enerve. Mais qu'il est bon I 
d'etre mechanttout de meme ! ■ 

Fabrke Letourneur I 
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Desole pour bidule franr,ais de France, mais il faut 
reconnaitre que la pub d'lnterplay donnait 
bien envie. C'est pas tous les jours qu'on peut 
faire partie d'un gang sans mettre en danger la 
ie de maman et de toute la fratrie. Au menu Multi- 
joueur, deux choix : Deathmatch et Bagman. Passons 
sur Ie premier, connu de tous, pour nous concentrer 
sur Ie second. En fait, il s'agit d'une guerre des gangs 
classique. On demarre la partie en spectateur, puis on 
choisit un des gangs disponibles. Une fois adopte par 
votregang, a vousdedefehdresescouleursdu mieux 
possible, au peril de vos tripes. Me v'la parti montrer 
auxRicainsqu'ilne faut pas taquinerduMimile ! Du 
coup, avec queiques potes, on a monte une dream 
team de Bidochons fttngueurs, une equipe de tatoues, 
de gros balezes vachement mediants qui ne se lavent 
pas et tout et tout : les Kanterbourg's Angels. $a en 
jette non ? Apres avoir choisi ses skins (rien a voir avec 
analphabetesfascisants, eleves par packs de 12 a 



la roteuse. Non, ici, je parle de I'aspect des joueurs), 
nous vbila done sur Ie terrain, prets a en decoudre 
autant que nepessaire. Les gars, pas de betise, c'est Ie 
moment defaire honneur a vos mamahs qui vous oht 
fait si beaufs. Pris de je ne sais quelle folie, (c'est vrai, 
on n'a pas idee aussi) je decide d'aller inspecter une 
maison dont la porte est ouverte. Bah qu'est-ce qui se 
passe ? Quand j'essaie d'avancer, je me tedeporte 
btzarrement en arriere. Rien a faire, je n'arrive pas a ! 
depasser la porte d'entree. Je regarde aussitot mon 
ping : 240, c'est pourtant pas si terrible que ca ! On ; 
decide de changer de serveur : meme musique ! On j 
se croirait revenu aux premiers temps d'Unreal. Apres, 
on s'etonne que les jeunes deviennent violents dans ] 
!e vrai monde ou ca pique quand on meurt. 

Fabrice Letourneur 
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experience qui n etait jusqu'a present reservee quag jeu en reseau. 

Pour la premiere fois vous pourrez ressentir toutes les sensations do jeu 
en multijuueurs sans modem ni reseau. 

Ik lkrnmeil propose aossi de oouvelles regies a ce type de jeu : le juueur pent commooiqoer avec ces cnequipiers eaaturer le drapeau 

ennemi, defeudre on emplacement, attaquer une position et plus classlquemeut anattre tons les ennemls presents dans le niveau 

les jnueurs en reseau ne sunt pas nuulies : lis decnuvriruut de nuuvelles nptinns de jeu ainsi qu une interface de connection simplifiee. 

Un systeme de tutorial perraet egalemeut an novices de s'initier petit a petit am suntilites de la sorvie dans I'arene. 

tvec plus de 3D arenas et 13 aroies dittereotes, voos pnurrez savnurer de palpitants cnmnats en multijuueurs, seul uu a plusieurs. 






Decnuvrez la liste des points de vente proposant ce produit 
If,'',''" 1 .''..'.!'" ',! 1 ,] " commandez directement Tournament sur : 

"" -^"T. wwww.gtinteracMve.fr 




II y a de cela tres longtem'ps, certains avaient eu 
le privilege ou la makhance d'apercevoir le 
dieu Cazic-Thule en personne (1). Createur des 
trolls, notamment, if est possible de corrtbattre 
son avatar dam !e temple qui lui est dedie (2). Mais 
depuis cette fameuse epoque, les dieux se sont reti- 
res dans ieur plan respectif . Et c'est tres recemment 
que Ton a decouvert le moyen d'atteindre le plan de 
la Peur (3), royaume du dieu Cazic-Thule lui-meme. Et 
: ce n'est deja pas une mince affaire d'y parvenir 
puisque vous aurez a affronter des spectres armes de 
longues faux afin d'arriver au bas du portail, ou il 
vous faudra encore tuer une enchanteresse de haut 
niveau. Ainsi, des expeditions s'organisent un peu 
partout afin de percer les secrets de ce plan et d'en 
ramener le plus d'objets magiques possible. Y ayant 






ete moi-m£me une fois, et etant un necromancien 
passe maltre dans I'art de la mort, je pensais etre 
immunise contre le sentiment de peur... Eh bien, je 
me trompais completement ! Les monstres sont sim- 
plement eff rayants et le plan n'etant pas soumis aux 
g memes lois physiques que Norrath, Ieur force s'en 
trouve decuple (4). II est alors indispensable d'entrer 
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accompagne de plusieurs groupes de tres haut niveau 
si vous ne voulez pas y laisser votre peau... Ambiance 
«jugement dernier», ciel rouge fonc.e couleurde 
sang, bruits inquietants et visions de terreur, on doit 
bien avouer que ce plan merite bien son nom. De 
! plus, il arrive parfois que le dieu lui-meme se mette a 
parler afin d'avertir les aventuriers que la sanction, 
pour avoir penetre son royaume, serait la mort. 



Piege. 



Car ce que vous ne savez peut-etre pas encore, c'est 
que la porte dimensionnelle que vous avez a traver- 
i serest a sens unique. II n'existe a ce jourqu'un seul m 
i chemin de retour possible : la Gate (5). Une vraie plaie 
pour les guerriers qui, bien souvent, se retrouvent 
i seuls et abandonnes. Mais cote tresors et objets 
magiques, I'exploration vaut son pesant d'or. De nom- : 
breux objets aux proprietes magiques ha Hue mantes 
ont ete trouves pour presque toutes les classes. Le 
probleme est que vous devrez vous-meme participer 
au massacre du monstre si vous desirezunde ses tre- 
sors (6). Deplus, il est utile degarder en tete que per- 
sonne n'a encore explore la zone de fond en comble. 
Certains racontent deja qu'ils auraient vu un chateau 
entoure d'un immense mur de f lammes (7). Peut-etre 
le fief du dieu ? ■ 

Lo'i'cClaveau 



Points ie regies 



1- Lors du beta-test, il etait possible de rencontrer les dieux d'Everquest 
dans certains endroits bien specifiques. S'il etait votre dieu et que malgre 
cela il vous venait I'idee de le frapper, vous perdiez des niveaux. 

2- Le Temple perdu de Cazk-Thule est un donjon situe dans la zone de 
Ferrot, pres de Oggok, la ville des ogres. C'est ici que Ton peut combattre 
I'avatar de la Peur, une reproduction de pres de 3 metres de haut, du vrai 
dieu Cazic. 

3- Dans la zone de Ferrot, il existe un passage dissimule dans la montagne. 
Connu sous le nom de la Cave aux spectres, c'est dans ses profondeurs 
que se trouve I'entree du plan de la Peur. Les spectres frappent deux fois 
dans le round pour 97 points de degats, alors mefiance... 

4- Jusqu'au niveau 45, je peux confirmer que tous les monstres sont 
consideres comme rouges, done minimum niveau 48. Le moindre petit 
monstre vous frappe trois fois dans le round pour 117 points de degats. 
Et si vous avez le malheur de lui tourner le dos, un joli backstab a 

369 points vous attend. 

5- En fait, le systeme de Gate englobe trois possibility : le sort de Gate 
personnel auquel tout lanceur de sorts a droit, mais aussi le sort du wizard, 
appele Evacuation, et celui du druide appele Succor, qui sont des Gates 

de groupe. Ces deux dernieres Gates sont, par contre, le seul moyen pour 
les purs guerriers de revenir du plan de la Peur. Les Gates teleportent le ou 
les personnages dans une autre zone. 

6- 90 % des objets que vous trouvez dans ce plan sont NO DROP. 
C'est-a-dire qu'une fois dans votre inventaire, vous ne pouvez plus les poser 
ou les echanger. Done, le seul moyen de se le procurer est de piller 
soi-meme les monstres. 

7- Le dieu se balade dans la zone et certains joueurs ont deja eu 
I'occasion de le tuer. Mais le chateau, qui est un donjon, semble etre son 
lieu de residence. 
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. se refait un sang neuf 



An pays des kilts, de la cornemuse, de la panse de brebis farcie, des fantomes et surtout, 
oiii surtout, du whisky, Activision a presente sa nouvelle gamine de produits. 
De Quake III a Vampire en passant par Battlezone 2 ou Interstate '82, pour ne citer 
qu'eux, l'Ecosse est apparue cette annee plus attirante que jamais. Chateau medieval, 
hotel luxueux, diner-spectacle, open bar jusqu'au petit matin, Alka-Seltzer a volonte, 
votre oblige, j'ai nomine moi-meme, s'est depense sans compter pour trinquer avec les 
developpeurs et vous ramener des nouvelles neuves sur les prochains hits d'Activision. 




Un reportage realise par Cedric Gasperini 
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eux qui ont deja eu la chance de le telechar- 
ger sur le Net sauront de quoi je parle. Les 
autres vont le savoir apres avoir lu ces lignes. 
Quake III : Arena se veut revolutionnaire 
par bien des points. Deja, fini les niveaux archi- 
tectures facon « grande promo sur les couloirs », 
le tout pour finir a latter du mediant pas b6 
enferme on ne sait pourquoi dans une piece de 
cinq metres sur trois alors que vu le temps, il serait 
quand meme mieux dehors les pieds dans 1'eau, 
leverrea la main. 

Fini aussi les monstres a tire-larigot, a tel point que 
les developpeurs sont contraints d'aller puiser dans 
leurs vieilles photos de profs d'ecole maternelle 
pour trouver des creatures hideuses jusque-la 
jamais dezinguees. 

Fini encore les quetes a deux balles pour sauver une 
princesse a la mords-moi-le-nceud (Ndlc : Tres chic !) 
qui s'est pour la douzieme fpis fait enlever par le 
chevalier noir, ou meme pour sauver carrement le 
monde d'une invasion de tranches de pizza qui 
confondent la Terre avec leur refrigerateur cos- 
mique triple Vitesse. 
Sachez, bande de petits ignorants, que Quake 111 : 




Arena tranchera dans le vif et de facon nette en 
comparison avec ses petits camarades de mas- 
sacres virtuels et subjectifs. 
Tout d'abord, et c'est une sacrement bonne nou- 
velle pour les faches avec France Telecom, ce troi- 
sieme opus des aventures de mon dessert prefere 
(mais sans fruits conf its), ne sera pas seulement des- 
tine au mode Multijoueur. Eh oui ! Un mode Solo 
est en effet prevu. 



Vous voila done dans une arene {une trentaine sont 
prevues) ou trampolines, crevasses, passerelles et 
plates-formes s'enchainent a Vitesse grand V. Vous 
sautez de I'une a I'autre en fusillant vos adversaires. 
Pour le Multijoueur, pas de surprise, vous cortnais- 
sez la musique. Parcontre, il est prevu queie mode 
Solo vous confrontera a plusieurs types d'ennemis, 
qui non seulement analyseront vos tactiques pour 
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mieux vous contrer, mais aussi commenteront votre 
facon de jouer dans le but de I'ameliorer. J'ai bien 
dit « il est prevu.. . ». Ce serait d'ailleurs la principa- 
le cause du retard de Quake III : Arena. Reste a 
savoirsi ID Software, qui developpelejeu, reussira 
ce tour de passe-passe en off rant une sorte d'en- 
traTnement perfectionne pour son futur hit. Allez 
jeter un coup d'ceil sur http://www.quake- 
arena.com/ pour les infos recentes ou, pourquoi 
pas, telecharger la nouvelle version de Quake III 
(version 1.07 test). 

Point de vue graphismes, r,a en jette un max. Les 
decors sont d'une beaute a couper le souffle et mal- 
gre la multitude de petits details, le jeu ne rame 
pas. Idem pour les personnages, tous plus zolis les 
zuns que les zautres. lis sont egalement totalement 
animes. Si vous regardez en I'air, votre ennemi ver- 
ra votre perso lever la tete, ou la tourner selon fac- 
tion que vous ferez... Ideal pourtendrequelques 
pieges lorsqu'il a la tete tournee, non ? Les diffe- 
rentes parties du corps devraient etre egalement 
sources de diverses animations des qu'ils se font 
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shooter. Les effets de lumiere sont egalement tres 
impressionnants, le jeu gerant toutes les sources de 
lumiere afin de retranscrire une ombre parfaite. 
Pour ce qui est des armes, ne vous en faites pas. 
Elles sont sauvages, puissantes, au design plus 
agreable que Quake II (c'est pas du luxe) et aux 
effets lumineux grandioses. Lance-grenades, lan- 
ce-roquettes, mitrailleuse, armes energetiques, 
tout est la pour reduire vos ennemis a I'etat de 
bouillie informe et peu ragoutante. Ajoutez a cela 
tous les bonus habituels et vous tomberez en 
pamoison devant ce troisieme opus des aventures 
du serial killer. 

Prevu initialement pour octobre, le jeu devrait 
avoir quelque retard et ne voir le jour qu'a Noel. 
Une bonne idee de cadeau pour shooter lesapin 
au lance-grenades. Quake III : Arena s'annonce 
comme un hit en puissance et devrait s'imposer 
comme nouvelle reference des quake-like 
ce genre n'aura aussi bien porte son sumom ! 
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ous etiez un honnete citoyen, en ces temps 
recules et moyenageux. Vous ne sortiez pas 
particulierement du lot et vaquiez a d'hono- 
rables occupations. Mais voila, il a fallu que 
vous emmeniez Rex faire son pipi un soir et que le 
destin (a moins que ce soit autre chose ?) vous ame- 
ne dans cette ruelie sombre. Vous ne vous souve- 
nez pas vraiment de ce qui s'est passe ensuite. Juste 
une impression fugace de piqure dans le cou, puis 
cette indescriptibie sensation d'intense plaisir 
lorsque vous vous abandonniez dans les bras de 
I'autre. Cet autre, c'est lui qui vous a cree. Plutot 
que de vous laisser vider totalement de votre sang, 
il vous a transforme en ce qu'il est : un vampire. Et 
la, c'est pas tout, mais vous avez les crocs. 
Pour ceux qui connaissent le jeu de role, Vampire : 
la Mascarade reprend tous ces ingredients. Back- 
ground identique, feuille de personnage identique, 
scenario digne de la version papier du jeu, on n'a 
jamais vu d'adaptation aussi fidele. Votre person- 




nage possede done differentes caracteristiques qu'il 
vous faudra affiner. Tout d'abord, les attributs clas- 
siques comme la force, la dexterite, le charisme, etc. 
Vous aurez egalement des competences comme la 
comedie, la vigilance, la medecine, les armes de tir, 
et la aussi, il y en a un paquet. Le nombre de points 
que vous distribuerez dans ces differentes classes 
ne sera pas choisi au hasard. Dans Vampire : la Mas- 
carade, tout depend de votre geniteur. En effet, 
plus un vampire est proche du vampire originei 
plus il est puissant. Cela se compte en generations. 
Si vous etes de la treizieme generation (la plus fre- 
quente), vous serez d'une puissance commune, 
mais ne ferez bien evidemment pas le poids devant 
un vampire de la cinquieme ou sixieme generation 
(rassurez-vous, il est extremement rare d'en ren- 
contrer). La designation de la generation a laquel- 
le vous appartenez n'est rnalheureusement pas 
encore bien definie. Sera-t-elle imposee ou alea- 
toire ? II existe egalement plusieurs clans de vam- 




pires, au systeme assez comparable au systeme feo- 
clal. Si vous appartenez a I'un de ces clans, vous 
devrez obeir aveuglement a vos superieurs sous 
peine d'etre abattu, tout simplement Bien enten- 
du, certains clans ne sont pas vraiment faits pour 
s'entendre... et le montrent bien. 



Voila en gros la base et I'inspiration du jeu. Je vous 
conseillerai meme d'aller acheter le jeu de role (edi- 
te par White Wolf, environ 250 francs) et d'en fai- 
re quelques parties pour vous plonger dans 
I'atmosphere. Pour ce qui est du jeu, les surprises 
sont plutot bonnes, voire franchement agreables. 
Le graphisme est assez allechant. Avec une vue en 
3D isometrique dont Tangle est modifiable, rien ne 
devrait vous echapper. Les batiments sont somp- 
tueux et superbes et I'atmosphere generale qui se 
degage du jeu est digne des plus grands films 
d'epouvante portant sur le sujet. 
Vous allez traverser trois ages. Ceux-ci iront chro- 
nologiquementdu Moyen Age a nos jours et vos 
personnages evolueront au fil de ces ages. Des 
bicoques anciennes a notre metro bien-aime, les 
paysages vont etre varies et vous allez gouter aux 





ambiances gtauques des siecles passes comme de 
notre siecle... et apprecier la difference. 
Pour Tinterface, on est assez proche d'un Diablo 
avec ses dies n'crush (« cliquez et zigouillez » pour 
les anglophobes, americanophobes et paysquipar- 
leanglaisophobe) et ses points d'experience 
(a recolter a la fin des niveaux). 
Les ennemis promettent d'etre varies, de la goule 
au squelette en passant par n'importe quelle enti- 
te cadaverique et sans oublier tous les passants et 
passantes que vous pourrez vider de leur sang sans 
le moindre remords. L'intelligence artificielle n'etait 
pas encore implementee sur la version que 
nous avons vue mais les developpeurs parlent de 
istres capables de dejouer vos embuscades et 
ivrir les portes (ca va nous changer). 
jeu n'est pas pret d'etre fini, et e'est vratment 
dommage car il m'a fait une forte impression. II 
sera extremement difficile d'attendre jusqu'au 
printemps prochain pour y jouer. 
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ctivision a prevu de sortir une plethore de 
litres avant I'ete prochain. Parmi eux, com- 
ment ne pas parler dlnterstate'82 ? Vous 
reprenez le role de Taurus, apercu dans Inter- 
state'76, et vous lancez a la recherche du petit f re- 
re d'une amie. Encore et toujours & bord d'une 
bagnole modifiee, vous parcourez Las Vegas, ses 
deserts, ses casinos, et tout un tas de lieux differents 
en semant mort et destruction sur votre passage. 
De nouvelles armes, de nouveaux gadgets, des 
boucliers, rien ne manque pour transformer votre 
familiale en un blinde leger et surpuissant. Vous 
pourrez egalement, et c'est une nouveaute, sortir 
de la voiture et parcourir les rues a pied tout en f lin- 
guant les conducteurs ennemis. Quelques reserves 
sont toutefois a emettre lorsque I'on voit que le jeu 
rame sur un Pentium II 450, 132 Mo de RAM et car- 
te video TNT 2. .. Prions pour que la version finale 
soit f luide I La reponse des novembre. 
Battlezone 2 devrait faire plaisir a tous ies fansde 
la premiere mouture. A vrai dire, il n'y a pas beau- 
coup d'innovation par rapport au premier volume. 
Vous changez toujours de machine a loisir, construi- 
sez votre base, equipezvosvehieulesetlattezdes 
ennemis. Plusieurs planetes seront a decouvrir, cha- 
cunea. ; ' ! '3utochtones(desespecesde 

lirKBaures pko ou mens dociles) a surveiller et son 





lot d'adversaires a dezinguer. De nouvelles armes, 
un graphisme plus fin, des explosions plus realistes, 
cela devrait convaincre les amateurs du premier 
volet. Mais ceux qui n'avaient pas ete conquis ne le 
seront pas plus. Vous pourrez vous faire une idee 
des le mois d'octobre. * . ; ~ 

Dark Reign 2 risque de surprendre par bien des 
cotes. C'est encore un jeu de strategie, et il sera 
tout en 3D avec de multiples possibilites de vues. 
Vous pourrez ainsi zoomer et dezoomer pour soit 
avoir un seul personnage a I'ecran, soit avoir une 
vue d'ensemble du terrain de bataille Unites sym- 
pa, graphisme agreable, la sortie est prevue pour 
le printemps 2000. 

Soldier of Fortune est un quake-like sanglant uti- 
Jisant le moteur de Quake II. Vous jouez un 
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membre du S.A.S. (groupe d'intervention anglais) 
et intervenez en Iran, au Kosovo, et partout oil I'on 
a besoin de vous. l_es effets gore sont impression- 
nants, les niveaux ont I'air plutot sympa, les enne- 
mis ont 26 points d'impact sur le corps et reagissent 
differemment selon I'endroit ou vous less/ioofez. 
Quelques reserves toutefois sur I'l.A., loin d'etre 
finalisee. On nous a parle d'une sortie en novembre 
mais elle semblerait repoussee pour mai 2000. 

Moins drole (quoique ca depend du point de vue), 
Activision va sortir une gamme Star Trek. Le pre- 
mier des trois jeux a venir sous le label est Star Trek 
Armada. Jeu de strategie au graphisme peu 
attrayant, aux options peu innovantes, on est en 
droit de se demander si Spock ne va pas se rabais- 
ser les oreilles pour ne pas entendre, en plus, les 
sons et les musiques dignes d'un Bontempides 
annees 80. Dois-je vraiment parler de Star Trek : 
Hidden Evil (prealablement appele Insurrection) ? 
Sorte de Star Wars : la Menace fantome, il vous 
pionge dans une aventure en 3D isometrique ou 
I'action est omnipresente. De nombreux.details res- 
tent a regler tels que le choix des cameras peu ins- 
pire, les effets lumineux un peu fades ou les 
bruitages peu stimulants. Esperons que ca ira mieux 





avant sa sortie prevue pour le printemps 2000. 
Quant au dernier des trois Star Trek, il porte le nom 
de Star Trek : Voyager ; c'est un quake-like qui 
reprend le moteur de Quake III et il pourrait etre 
une bonne surprise, meme si les armes ne sont pas 
folichonnes, les effets de lumiere peu convaincants 
et les niveaux mal architectures. II nous arrive en 
fevrier 2000. 

D'autre part, Activision distribuera les produits Fox 
Sports et ils pourraient devenir concurrents d'Elec- 
tronic Arts Sports. NBA Championship 2000 vous 
permet de faire une saison de basket americain. 
Toutes options possibles et imaginables, toutes les 
equipes, tous les joueurs, une jouabilite qui semble 
tres honnete, voila un jeu promis a un bel avenir. 
Idem pour NHL Championship 2000 qui regrou- 
pe tous les avantages de son confrere mais cette 
fois, adaptes au hockey americain. Ces deux jeux ne 
gerent pas les cartes 3D mais restent plutot 
agreables au point de vue graphisme. Vous verrez 
4a des le mois prochain. 
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voir la Caroline du Nord, on 

a imagine ses habitants jouant a 
Deer Hunter I Ce serait mecon- 
naitre la realite d'un etat certes 
tres religieux et conservateur 
on est dans le Sud profond) mais qui a ga- 
gne un million d'habitants en 1 ans et es- 
pere en accueillir un nouveau million d'ici 
2005. Comment ? Grace a une habile poli- 
tique de subventions qui a incite pas mal 
d'entreprises a venir s'installer ici. D'ou le 
choix deTom Clancy et de Doug Littlejohns 
d'y etablir, en 1 996, le siege de Redstorm. 
Tom Clancy, auteurde best-sellersa Faction 
aussi musclee que ses idees politiques (di- 
sons, quelque part a droite de Reagan), a 
pense, plutot que de vendre des licences 
pour I'adaptation de ses bouquins en jeux 
video, qu'il valait mieux les produire lui- 
meme. Ainsi, il garde un controle absolu sur 
le produit final, et tous les benefices de 
I'entreprise sont pour lui. Bien entoure, il 
devint le P.-D.G. de Redstorm Entertain- 
ment, societe qui debuta avec 1 6 salaries 
en 1 996 et en compte aujourd'hui 86 ! Bel- 
le reussite done, et e'est sous la chaleur 
etouffante de Raleigh que nous allames Je- 
ter un oeil sur les prochains titres de ces 
braves gens. ■ 

Un reportage realise par Remy Goavec 
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Gendarmes du monde 

Quand on prepare 

la suite d'un succes 

mondial comme 

Rainbow six, on n'a pas 

le droit a I'erreur ! C'est 

ce que se repete chaque 

jour la dizaine de 

developpeurs hyper top 

creatifs qui planche sur 

Rogue Spear. Leur but, 

nous offrir LE jeu 

d'action de cette fin de 

siecle. Rien que 9a ! 



h oui, vous ne revez 
pas, la suite tant at- 
tendue de Rainbow 
six approche de sa 
phase finale. Vous ne 
trouverez helas ici aucune revela- 
tion d'ampleur sur le scenario du 
jeu I Non pas pour me faire sup- 
plier, mais developpeurs comme 
attachees de presse ont recu des 
consignes de secret absolu. Et 
quand on recoit des consignes de 
secret d'un ancien de la C.I.A. 
comme Tom Clancy, on les respec- 
te I Pourquoi ce silence ? Paranoia 
a I'americaine ? Pas du tout, 
simple interet commercial bien 
compris. Comme pour Rainbow 
six, le roman Rogue Spear (signe 
par Tom bien entendu) sortira jus- 
te avant le jeu. Pas question done 
de devoiler une seule ligne de ('in- 



trigue. Tout ce qu'on peut savoir, 
c'est que suite a ses succes, le 
Rainbow six a rec.u des moyens 
supplementaires et peut elargir ses 
operations, notamment au Moyen- 
Orient et aux pays d'Europe de 
I'Est. Un reel travail sur I'actualite 
a ete fait pour que les actions ter- 
roristes soient credibles (j'ai cru 
deviner un niveau au Kosovo. . .). 
Mais de toute facon, I'essentiel de 
Rainbow six ne residait pas dans 
son scenario mais dans I'ambian- 
ce qu'il parvenait a creer, en re- 
volutionnant complement le 
quake-like. 

Toujours plus ham (les mains) 

La philosophie de base de Rogue 
Spear (voir encadre) est similaire a 
celle de Dungeon Keeper 2 : la 
meme chose, mais encore mieux. 
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On retrouve done notre bonne 
vieille equipe antiterroriste, avec 
nos petits chouchous, comme Cha- 
vez, toujours fideles au poste, plus 
huit nouvelles recrues, dont cette 
fois un Francis, au patronyme 
fleurant bon les annees 30 (Louis 
Loiselle). L'interface a gagne en 
clarte (on peut attribuer la meme 
arme a toute I'equipe en un seul 
die et la 3D de preparation des 
missions est beaucoup plus par- 
lante), et surtout, on peut sauve- 
garder les caracteristiques de ses 
chefs d'equipe favoris. 

lamortleurvasibien 

Le nombre d'armes a ete augmen- 
ts et une nouvelle speciality a fait 
son apparition, le sniper, qui risque 
de vite devenir un incontournable 
en Multijoueur. Differents types de 
munitions (notamment les balles 
Full Metal Jacket et Hollow Point) 
sont geres, et elles auront des re- 



sultats visiblement differents a 
I'ecran. Comme la plupart des jeux 
d'action de la nouvelle generation. 
Rogue Spear a integre la notion de 
localisation des dommages. Et les 
resultats a I'ecran sont impres- 
sionnants. Un personnage atteint 
a la jambe va se mettre a boiter 
(meme si e'est vous qui le dirigez 
en vue subjective), un autre, bles- 
se a I'abdomen, va se recroque- 
viller les mains sur ie ventre, quant 
aux blessures a la tete ou en plein 
cceur, elles sont immediatement 
mortelles - avis a ceux qui n'ai- 
mentpasmourirsouvent. 
Les attitudes d'agonie des person- 
nages - actifs comme otages - ont 
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ete particulierement soignees et 
sont d'une verite presque genan- 
te. D'autant que le plus grand soin 
a ete apporte a I'intelligence arti- 
ficielle. Ceux qui ont passe leurs 
soirees sur Rainbow six s'en sou- 
viennent : les otages etaient des 
potiches, les equipiers toujours 
dans nos pattes (et incapables 
d'agir seuls) en cas de danger et 
les terroristes ne reagissaient 
meme pas quand on descendait 
leurs copains a cote d'eux. Tout 
cela a bien change, et c'est parti- 
culierement spectaculaire pour les 
membres du commando, lis savent 
desormais etre discrets ; en mode 




Reconnaissance, ils se baissent 
pour echapper aux regards, avan- 
cent plus lentement et rasent les 
murs, Meme la fatigue de vos 
hommes sera integree au jeu, se- 
lon la duree de la mission I De leur 
cote, les terroristes ont gagne en 
cervelle. Certes, ils ne reagissent 
que s'ils arrivent a determiner d'ou 
vient le tir qui les menace, mais 
dans ce cas, ils se cacheront ou ri- 
posteront s'ils vous voient. 

Silence derriere! 

En outre, si votre commando n'est 
pas assez silencieux, ils pourront 
deplacer les otages et tout votre 
joli plan d'intervention tombera a 
I'eau (les terroristes peuvent de- 
sormais communiquer entre eux, 
et dans leur langue s'il vous 
plait !). Les otages ont aussi gagne 
en intelligence et vous suivront 
sans rechigner - mais ils pourront 
aussi se mettre a paniquer et se Je- 
ter dans votre ligne de mire ! 






Le plus impressionnant dans 
Rogue Spear, c'est sans doute les 
graphismes. Souvenez-vous, on 
avait quelque peu deplore I'an 
dernier la relative pauvrete de 
ceux de Rainbow six. Pour une 
fois, nos critiques ont ete enten- 
dues et Rogue Spear s'annonce 
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tout bonnement superbe. Le plus 
epoustouflant est sans doute la 
moderation du Metropolitan Mu- 
seum de New York. L'aile egyptien- 
ne est un modele de finesse et de 
details. Rien n'est plus comme 
dans Rainbow six, les volumes 
sont soignes, les ombres deli- 
cates... La reconstitution de I'ope- 
ra de Prague est aussi tres 
impressionnante, tout comme cel- 
le de I'interieur d'un 747, et les 
missions en exterieur n'ont pas ete 
oubliees. Les arbres ressemblent 
enfin a des arbres, la neige est aus- 
si belle que dans Drakan et la pluie 
n'a plus I'air d'avoir ete tracee a la 
regie. Seuls les personnages res- 
tent un peu schematiques, mais 
pas plus que dans Half-Life. En 



tout, dans les 1 8 niveaux du jeu, ce 
sont 16 decors differents qui se- 
ront utilises, et certaines cartes 
compteront jusqu'a 38 person- 
nages en plus du commando ! Des 
vehicules pourront etre utilises par 
les terroristes, et la aussi les points 
d'impact (pneus, reservoirs...) se- 
ront geres. Bref, rien que pour re- 
voir Luc bondir et pousser des 
petits cris devant son PC, on attend 
Rogue Spear avec impatience. 




Interview express de Carl Schnurr, 
producteur de Rogue Spear et de 
Rainbow six 



Gen4 : Pourquoi une suite a Rainbow six ? 

Carl Schnurr : C'est vrai que les journaux critiquent 
souvent les suites, mais la, avec le nouveau livre de 
M. Clancy, nous avions vraiment la matiere. 

Si vous deviez resumer /'idee derriere Rogue Spear, que 
diriez-vous ? 

C.S. : Notre principal souci a ete de redonner aux fans 
de Rainbow six ce qu'ils avaient aime, en y ajoutant 
tous les progres dus a ce que la fabrication de Rainbow 
six nous a appris. La philosophie de Rogue Spear, c'est 
« Rainbow six, plus beau, plus loin, plus grand. » 

Justement, beaueoup avaient critique les graphismes 
de Rainbow six. 

C.S. : Nous en avons toujours ete tres conscients, 
mais il faut savoir que Rainbow six a ete cree 
par une equipe de debutants, dont c'etait pour 
la plupart le premier jeu. Nous avons tous beaueoup 
appris, et cela se voit a I'ecran, nos nouveaux 
graphismes sont superbes. 

Beaueoup dejoueurs frangais sont un peu las desjeux 
oil I'Amerique sauve le monde. . . 

C.S. : Mais le Rainbow six est justement une equipe 

intemationale, avec des specialistes du monde entier. 

II y a d'ailleurs un Francais dans I'equipe 

de developpement, et les versions francaise et 

allemande du jeu seront particulierement soignees. 

Si le succes est la, nous envisageons meme 

une version espagnole et une version italienne. ■ 
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Bilious Angels 

Dans le monde 

des jeux video, il n'y a 

pas que les gros Bill en 

3D ! Des outsiders aux 

apparences modestes 

arrivent souvent a 

creer la surprise. C'est 

sans conteste 

I'ambition de Shadow 

Watch, sorte de Diablo 

chez les espions. 

Ambiance. 





oujours autour du 
theme de la securite, 
ou plutot del'insecu- 
rite international, 
Shadow Watch s'an- 
nonce comme un RPG original a 
plus d'un niveau, Le scenario (qui 
n'est pas directement tire d'un 
livre de Tom Clancy) rappelle va- 
guement les Corporate Wars : au 
XXI' siecle, un groupe de milliar- 
daires cree un groupe d'interven- 
tion prive, le Shadow Watch, afin 
de faire respecter leurs interets et 
de combattre terrorisme et es- 
pionnage industriel. Loin d'etre un 
quake-like, ShadowWatch s'inspi- 
re plutot de Diablo, pour sa vue 
isometrique en 2D, sa gestion des 
competences et des objets facm 
RPG simplifie. Programme entie- 
rement en Java, il pourra se jouer 
en Desktop, sur des machines mo- 
destes, un P166, voire meme un 
P133. Le choix de Java peut pa- 
raitre etrange, mais le resultat 
(pour I'instant) donne des gra- 
ph ismes clairs et precis, meme s'ils 
sontunpeudepouilles. 

BD el Java 

Le probleme de ce langage etant 
la lenteurd'execution des mouve- 
ments a I'ecran, les developpeurs 
ont decide que les combats se pas- 
seraient au tour partour. Plusieurs 
dessinateurs de BD ont ete mis a 
contribution pour I'elaboration des 
personnages, qui s'annoncent 




nombreux et varies, tout comme 
les armes futuristes a leur disposi- 
tion, ainsi que leurs specialit.es. Les 
lieux oil se deroulera I'action se- 
ront tres nombreux : des rues de 
villes encombrees de passants in- 
nocents aux bureaux anonymes ou 
se trament les pires complots. 
Comme avec Diablo, les niveaux 
seront generes aleatoirement et 
Ton pourra recommencer la meme 
mission plusieurs fois, chaque fois 
avec un but different. Une option 
Internet est prevue (avec Java on 
s'en doutait) et Redstorm pourrait 
meme offrir regulierement aux 
joueurs de nouvelles cartes en te- 
lechargement. A une epoque oil 
Ton se plaint regulierement du 
manque d'innovation, Shadow 
Watch compte parmi les projets a 
suivre. Des projets, Redstorm n'en 
manque d'ailleurs pas. A suivre de 
pres aussi, Churchill (nom de 
code), une simulation spatiale 
proche de Homeworld, et Maevae, 
jeu d'action en 3D tire de I'univers 
de la romanciereAnn McCaffrey. 
C'est jure, on ne dira plus jamais 
de mal des sudistes ! 

Remy Goavec 




Lultime reality-show 




Le mois dernier, nous vous 
avons brievement parle 
de Gamesquad, une boite 
de developpement 
lyonnaise. Ce mois-ci, apres 
avoir vu leur premier jeu, 
nous avons bizarrement eu 
tres envie de vous en 
reparler. Serait-ce I'effet 



diabolique de Devil Inside ? 



L'equipe de Gamesquad porte bien 
son nom puisqu'elle est composee 
de «tireursd'elite» dujeu video. 
Cote creatif, l'equipe compte Hubert Char- 
dot qui a participe a 1'elaborafion dejeux 
tels que Alone in the Dark, Prisoner of Ice, 
Shadow of the Comet et j'en passe. Cote 
technique, Christophe Nazaret a tout bon- 
nement cree un nouveau logiciel speciale- 
ment adapte au developpement de jeux 
video : Theo. Cote design et misc en scene. 
Bruno Marion, realisateur de courts-me- 
trages, apporte sa touche cinematogra- 
phique (jetez done un ceil au trailer de 
Devil Inside qui est sur notre CD et imagi- 
nez-le avec la chanson du meme nom de 
Inxs dont les droits sont en cours d'obten- 
tion !). Tout ce beau monde, et d'autres per- 
sonnes tout aussi talentueuses (ouf, je I'ai 
echappe belle !). travaillent done d'arrache- 
pied sur Devil Inside, unjeu qui se deroule 
durant la nuit de Halloween. Plus precise- 
ment, deux ans apres qu'un serial killer eut 
ete execute sur la chaise electrique et qu'il ^ 
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► se soit enfui des enters, avec unc horde de 
monstres, pour investir un vieux manoir. 
Vous incarnez Dave, un ancien flic de choc 
dont la speciality etait de chasser ks serial 
killer. A vous done d'assainir cette batisse : 
du sous-sol au grenier en passant par les jar- 
dins, rien ne devra vous echapper ! 

Pas sr seul que fa 

Dans sa realisation et son ambiance, Devil 
Inside rappelle immediatement Alone in 
the Dark ou Resident Evil. En effet, vous 
dirigez Dave dans de sombres couloirs, 
devez resoudre des enigmes et trucider 
du monstre. Pour cela, vous disposerez 
d'armes classiques (fusil a pompe, lance- 



roquettes, etc.) et d'autres qui, si elles sont 
un peu moins traditionnelles, sont tout aus- 
si devastatrices (clouteuse. meuleuse, etc.). 
Les monstres que vous rencontrerez sont 
vraiment effrayants, surtout que les anima- 
tions et les sons qui Ieur sont associes sont 
nombreux et superbement realises. De plus, 
chaque ennemi (il y en a une quarantaine) 
possede une veritable histoire que vous 
pourrez decouvrir (cf. encadre Recherche 
mort ou mort). Ce que nous avons vu. et en- 
tendu, laisse deja presager de moments de 
stress absolumenthallucinants : les enne- 
mis vous surprendront (en attaquant depuis 
le plafond a 1 ' instar des Pendus ou en arri- 
vant par les prises electriques a Timage des 



Electrocutes) ou, au contraire, vous averti- 
ront de leur arrivee (le bourreau laisse ne- 
gligemment trainer sa hache au sol). 
Si Dave a le profil exemplaire pour sup- 
porter cette ambiance, ce n'est pas unique- 
mem grace a son passe de flic mais aussi 
parce qu'il possede un pouvoirtres special : 
celui de se transformer en Deva, une su- 
perbe demone. Vous dirigercz done deux 
personnages (qui ne font qu'un) dans Devil 
Inside, deux personnages vraiment com- 
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plementaires. Dave tue les monstres et 
Deva renvoie leurs ames en enfer. Pour ce 
faire, elle est dolee de pouvoks un peu par- 
ticuliers. En plus des amies magiques, elle 
pent voler et marcher aux plafonds. 

Silence, ca tourne ! 

Mais ce que je ne vous ai pas encore dit, 
c'est que Dave est egalement la vedette 
d'un reality .show diffuse en direct sur la 
premiere chaine de television cablee des 
Etats-Unis, specialisee dans le surnatnrel. 
Sur le plateau, un animateur et un public 
suivent assidument Dave dans ses aven- 
tures paranormales. Vous avez done tout in- 
teret a assurer et a contenter le public qui 
reagira en temps reel ! Si vous lui offrez un 
combat sanglant et spectaculaire, vous se- 
rez applaudi. Si vous evitez dc justesse un 



piege, vous entendrez des cris de soulage- 
ment. Plus encore, Devil Inside proposera 
1 'ambiance de tout show televise a sensa- 
tions. Par exemple, avant une coupure de 
publicite, I'animateur annoncera la suite de 
emission en images. Le bourreau vous at- 
tendant de pied ferme derriere la prochaine 
porte, info ou intox pour faire monter l'au- 
dimat ? Autre point fort de ce principe : ia 
multitude de cameras (plusieurs affichables 
a i'ecran) toutes justifiees. Ainsi, si vous 
pouvez controler Dave grace a une vue a la 
Tomb Raider, c'est qu'un cameraman vous 
suit en permanence. Si celui-ci vient a mou- 
rir, vous ne pourrez plus utiliser cette vue. 
Lcs cameras etant essentielles pour le jeu et 
pour Taudimat, vous devrez faire tres at- 
tention (il sera possible d'en recuperer a 
certains endroits). Ainsi, avec de tels atouts 
(realisation impeccable, ambiance forte, ri- 
chesse de gameplay). Devil Inside devrait 
s'imposercomme un excellentjeu. Mainte- 
nant, fort des erreurs du passe, je rescrverais 
encore quelque temps nion avis. . . Meme si 
jenepeuxcacher mon engouement ! ■ 

Sebastien Tasserie 




Recherche mort on mort 

Les ennemis que vous affrontez 
ont tous un passe charge et I'histoire 
de leur mort est toujours un regal. 
Voici quelques exemples... 

Kenneth jumping :Ancien jockey 
completement accro 
aux paris et a Talcool, 

Kenneth massacra a 

coups de pelle 18 

*«£ parieurs reunis chez 

un bookmaker. 

II peril dans la 

chambre a gaz de Alcarraz. 



Doctor Drowned : Ce neurologuc tenia a 
16 reprises de greffer le cerveau d'un 
chien sur des patients vivants. Alertes 
par les cris de sa demiere victime, les 
autres malades lyncherent ce bon 
docteur et le noyerent. 





I 



Brat Scorchered : Fabricani 
emerite de blousons en cuir. Brat 
trouvait sa matiere premiere dans 
un orphelinat. Api-es tout de meme 
34 disparitions d'enfants, 
il fut ecorche vif en 
place publique. 



}ason Headman : Bourreau personnel 

roi Henri VIII, Jason avait la reputati 

d'etre aussi mechant que stupid' 

Une reputation non 

surfaite puisqu'il se tua en 

tombant sur sa hache. 



Mr Bad : Choisissant scs 
proies parmi les meilleurs 
eleves de son lycee, ce pro- 
viseur lcs etranglait grace 
a un tuyau de douche 
flexible. II finit tristement 
sa vie, execute par des 
plombiers en colere. 



Ursula Slashed : Ne pouvant se payer 

assez de viande fraiche avec sa pension, 

cette vieille dame avait recours 

au meurtre et au cannibalisme. 

Elle mourut en se jetant sous un chasse- 

neige qui la coupa en deux. 
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Vous comiaissez certaiiiement 
le Futuroscope et ses 
53 hectares dedies 
aux nouvelles tecluiologies 
audio vi§uelles. Les jeux video 
y ont toujours eu leur place, 
mais cette annee plus que 
jamais, avec le premier 
festival international qui leur 
etait consacre. 






I ia ]a Cyber Avenue, les jeux 

V video onl toujours ete pre- 
sents au Futuroscope de 
Poitiers. Long de 800 m\ 
cet espace longiligne re- 
groupe (entre autres) une librairie dc presse 
specialisee. les meilleurs et les plus recents 
jeux d'arcade. et des possibilites d'acces a 
Internet (en acces libre pour les intemautes 
confirmes ou en acces controle par des ani- 
mateurs pour les debutants). Mais cette an- 
nee, les dirigeants ont voulu renforcer la 
presence des jeux video dans leur pare en or- 
ganisant Futuroscope en Jeux. le premier 
festival international du jeu video (du 3 au 
1 7 juillet dernier). Aucun supplement n'etait 
a debourser pour y assister. le festival etant 
considere comme Tune des attractions du 
pare. Plus encore, durant cet evenemenl. les 
moins de 25 ans beneficiaienl d' une reduc- 
tion de 50 % (soit environ 1 00 francs la jour- 
nee). Une phase preliminaire a Futuroscope 
en Jeux s'etait deroulee durant les mois de 



mai et de juin dans toute la France. Le prin- 
cipe de cette phase, appelee Defideo Tour99, 
consistait a faire circuler un camion dans 
15 villes de France et d'y organiser des lour- 
nois sur differents jeux video et differentes 
plates-fonues. Le Defideo Tour 99, en plus 
d ' annoncer Futuroscope en Jeux dans toute 
Ia France, a Dermis de qualifier une premie- 
re vague de finalistes. La seconde selection 
s'est effectuee dans ce meme camion au 
cceur du pare tout au long du festival. En tout 
tselon les organisateurs), ce sont 1 7 000 per- 
sonnes qui se sont affrontees lors de cette 
competition nationale (6 000 dans les diffe- 
rentes villes et 1 1 000 sur le pare). 

•, »rr 

L' autre grand evenement de Futuroscope en 
Jeux a ete la presentation de plus d'une 
soixantaine de litres sur PC (Half-Life, Out- 
cast. Might & Magic VII, etc.). Dreanicast 
(Virtua Fighter 3, SEGA Rally 2. etc.). 
PlayStation (Metal Gear Solid, Syphon Fil- 
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ter, etc.) et Nintendo 64 (Starshot. Racer, 
etc.). Les visiteurs n'avaient qu'a se rendre 
dans le pavilion qui abritait le festival pour 
decouvrir et jouer a tous les jeux classes par 
categories. II leur etait egalement possible de 
voter pour les Cyber d'Or 99. Et c'est ce 
qu'ont fait 12000 personnes sur les 52200 
qui ont visite le festival (il fallait s'inscrire et 
remplir une feuille de vote assez com- 
plexe !). Si, d'apres les chiffres. Futurosco- 
pe en Jeux a accueilli 75% de visiteurs et 
seulement 25% de visiteuses et que la majo- 
rite d'entre eux appartenait a la tranche d'age 
des 14-23 ans, il n'etait pas rare de croiser 
dans les allees des grands-parents avec leurs 
petits enfants ou des femmes avec leurs ma- 
ris qui decouvraient completement l'univers 
des jeux video. Malheureusement, les edi- 
teurs ont sous-estime ce facteur decouverte 
qui aurait pu leur apporter beaucoup et se 
sont exclus eux-memes d' un festival qui leur 
tendait les bras. En effet. au debut du projet. 
il etait question de classer les jeux par edi- 
teur mais devant le peu d'engouement (et de 
reponses favorables) de ces demiers, les or- 
ganisateurs ont du se debrouiller seuls. 



Futuroscope sous la presidence de Rene Mo- 
nory (president du conseil general de la 
Vienne et «instigateur» du pare). Lacere- 
monie dc remise des Cyber d' Or 99 a ete en- 
trecoupee des phases finales du Defideo. 
evitant ainsi la lassitude des spectateurs. Par- 
mi les grands gagnants : Half-Life (Cyber 
d'Or Action), Dungeon Keeper II (Cyber 
d'Or Strategic Reflexion) et Fifa 99 (Cyber 
d'Or Sport). Bref, un palmares tout a fait jus- 
tifie. A l'image de l'ensemble du festival, la 



ceremonie de remise des prix a done ete ron- 
dement menee et Ton peut dire que le pre- 
mier festival international du jeu video a ete 
une reussite. Bien evidemment. les organi- 
sateurs n'ont pas pu faire tout ce qu'ils au- 
raient aime' mais ce n'est que partie remise 
puisque la deuxieme edition est deja prevue 
et que, fort du succes de la premiere, ils 
pouiront certainement se faire entendre un 
peu plus 1'annee prochaine. 

Sebastien Tasserie 



La soiree de cloture de Futuroscope en Jeux, 
animee par Alexandre Debanne (on ne rigo- 
le pas s'il vous plait !). s'est deroulee le sa- 
medi 17 juillet au palais des congres du 
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Meme si la reprise a ete assez difficile, 
I'edipse du 1 1 aout dernier et les exploits 
de Regis a velo ont diverti tout le monde. 




2aout1999 

Apres trois seniatnes de vacances, I'equipe reirit&gre 
la redaction: effusions de joie, retrouvaiiles fratemelles- 
et « racontage » d'exploits, Luc aurait fait Paris-Sarajevo 
en moto en ;2h30, 5eb pretend avoir vendu 8 500 
chouquettes ,a Bondy, Regis affirme avoir gagne le Tour de 
France, quant a Cedric, il serart parvenu a faire plus 
de KJ kilometres dans sapoubelle. Inutile de dire que ■■■ 
personne ne I'a cru. * 

3 aout 1999 

La redaction realise I'ampleur du dfeastre au petit matin : 
il-reste quatre jours pour wire et maquetter 228 pages. 
Luc pense quli) estde circonstance de reciter La Cigaie et 
ia Fourmi, Cedric se casse les deux poignets, tandisque 
Seb tente de se « petit-suissider » sur son bureau. 

4 aout 1999 

Apres avoir a: moitie dynamite rimmeuble du journai suite 
a I'explosion du moteur de sa yreille poub ', euh, R21, Seb 
en deduitqu'il doit vraiment changer devoiture. - ■• ! 
Les victimes confirment, les pompiers ausst 

5 aout 1999 

Alors que tout le monde attend le chemin de fer 
(organisation des pages) du magazine, on surprend Julio a 
consultef un « manuel de graissage » pour vieilles epaves 
a deux roues sur le Net Pris sur le fait, il declare preparer 



unhorsserie GmA special manuel de graissage. 
. La redaction est effondree. Olivier sod son fouet. 

6 aout 1999 

, Pour aller encore plus : vitea velo, Regis a trouveune 
solution : il se fait trader par Johnny et sa moto, et atteint 
ainsi le 216 km/h dans les petites rues de Mpntreuii. 
Mais que fart la police ■? * ' • :: s , 

7 aout 1999 

Youpi, c'est I'anniversaire de Seb ! II organise done line 
bourn : debut des hostilites a 1 6b, fin de la flte a 1 8h30. 
Au programme : Oasis, Orangina et jus d'oraoge, parties 
de Pictionnary et surtout, de Taboo. Apres deux bouteilles 
de Champomy, persuade d'etre completement saoul, 
Seb commence a deraisonner en declarant qu'il 
estjoumalistej..: 

8aoQt1999 

Sans doute tres seduit par la virilite de Johnny, Remy passe 
la joumee allonge sur son bureau & cote de son Mac. 
Uftpeu inquiet, Johnny decide de feire comme si de rien 
n'etait avant de finalernent hurler qu'il n'est pasinteresse 
et que c'est inutile tfinsister. 

9 aout 1999 

Une pole 1 mique Tlberien Sun fait rage a la redaction. Luc et 
Seb, deeus par les graphfsmes et les innovations du jeu, 
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luttent pied a pied contre Cedric et Didier, ■'=■ 
ravis de retrouver leurs emois de jeunesse, et qui veulent 
faire passer les six etoiles. Rnalement, un duel a Faube, " 
au pistolet a bouchon, est organise pourdepartager 
les vainqueurs, , 

"■ 

10 aout 1999 

Soucieux de maximiser sa rentabilite (et surtout de rendre 
ses News a temps), Seb ne rentre plus chez lui le soir. 
On retrouve chaque matin la redaction sous une tente et 
notre Seb en train de se faire chauffer un chocolat 

11 aout 1999 

L'edipse du 1 1 aout provoque de droles de reactions sur 
I'equipe : Olivier arpente les rues de Paris en tapant dans 
une casserole et en scandant « la fin du monde ' », Regis 
pleure sur son veio et Luc miaule sur le toft du journal. 

12 aout 1999 

Seb et Luc se font retainer par des oofs a The Tournament. 
Definitivement humilies, ils decident que c'est la faute 
de Julio qui les a obliges a rendre leurs textes, ce qui les 
a empeche de s'entralner. Ils (ui font done manger son 
manuel de graissage. 

13 aout 1999 

Le magazine est boude. Julio pade de intervention de 
Dieu dans les affaires des hommes, 
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N°126 
N°123 
N°118 
N°108 



Darkstone Delphme 

Heroes of Might. . . Ubi Soft 

Baldur's Gate Interplay 

Fallout Interplay 



***** 
***** 
***** 
***** 



N°117 European AirWar Microprose ***** 

N° 1 16 Total AirWar DID ***** 

N°116 Monaco Grand Prix Ubi Soft ***** 

N°115 Colin McRae Codemaster ***** 



HBBBI 

N°87 DukeNukem3D 

N°117 Sin 

N°117 Half-Life 

N°114 Urban Assault 



N°118 NBA Live 99 

N°117 Fifa99 

N°116 NHL 99 

N°112 Football Manager9 



US Gold 
Activision 
Cendant 
Microsoft 



E.A, Sports 
E.A. Sports 
E.A. Sports 
Sierra 



****** 
***** 
***** 

***** 



***** 
***** 
***** 
***** 



N°126 C&C:So!eildeTibei 

N°103 Total Annihilation 

N°94 Alerte Rouge 

N°112 Commandos 



N° 93 Spycraft 

N°118 Dark Project 

N°116 Sanitarium 

N°114 The X-Files 



Westwood 
Eidos 



Activision 

Eidos 

ASC Games ***** 

Fox Interactive ***** 




* * : Mouais 



Rentre 

i§: 




Apres s'etre bien amuses enjuillet, nos redacteurs 
sont revenus tout frais tout beaux, prets a 
reprendre le boulot (et en plus ga rime). 



Depuis qu'il est lasse d'Everquest, Olivier n'est plus que 
I'ombre de lui-meme : il tourne en rond dans son 
bureau toute la journee, s'occupe en arborant 
de petites lunettes rondes, imprime des centaines de 
pages par jour qu'il jette aussitot, bref, il deprime. 
Cedric a beau se deguiser en fou du Roy avec son 
bonnet a grelots, Julio a beau faire des claquettes, rien 
n'y fait. Alors, pour eviter de se pendre, Olivier joue 
parfois a Tiberian Sun... 



L'obsession de Sebastien, en ce moment, c'est les filles 
en jupe. II en parle toute la journee, et surtout dans 
Gen4 (voir sommaire du mois dernier). Meme la 
reprise ne I'a pas calme. II passe de fausses annonces 
de casting dans les journaux gratuits pour en trouver. 
Pour se changer les idees, il s'est meme achete une 
nouvelle voiture verte, histoire de canaliser 
ses pulsions. Et pour calmer ses pauvres nerfs, il joue a 
The Tournament. 



Attendant une hypothetique simulation de Buffon 
interactive, Remy tente de deceler une signification 
culturelle dans n'importe quoi. II a vu dans 
Lego Racers un casse-tete symboliste, dans Pavilion 
noir, un traite sur les couleurs et dans Darkstone, 
une etude geologique. Inutile de dire que 
Remy pete les plombs en ce moment. Heureusement, 
il trouve parfois le temps de cesser de cogiter pour 
jouer a Darkstone. 



'II'IHT 

Depuis qu'il est revenu sur Paris et qu'il a delaisse son 
Carcassonne cheri, Didier est en pleine forme et fourre 
son nez partout : ce mois-ci, il a rempli huit CD de 
demos en plus des deux livres avec le mag, ecrit 568 
pages de test (supprimees faute de place) et pondu 
988 news pour Seb. Si Johnny et Regis ne I'avaient pas 
stoppe, il aurait meme refait entierement la maquette 
sur le modele de Pastis magazine. Pour se detendre, il 
joue a Tiberian Sun. 



Depuis qu'il a teste The Tournament, Luc voit des bots 
partout. II est meme persuade qu'il en est entoure. 
Selon lui, seul un bof est capable de manger dix kilos 
de madeieines au chocolat, done Seb en est un. Seul 
un tot est capable de reciter par cceur un manuel de 
graissage, done Julio en est un. Seul un tot est capable 
de faire du 176 km/h en vela, done Regis en est un 
(et la, il a raison). Alors evidemment, Luc joue sans 
cesse a The Tournament I 



Pour cesser de prendre du poids et reprendre forme 
humaine, Cedric n'a rien trouve de mieux que de 
sauter systematiquement les dejeuners. II erre done 
toute la journee, hagard, dans les couloirs en 
murmurant « mangers et tente meme parfois de 
croquer Seb. C'est peut-etre pour cette raison qu'il a 
adore Lego Racers tjt a aussi des hallucinations) et 
Command and Conquer : Soleil de Tiberium. . . 
Pour oublier sa faim, il joue a Darkstone 
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CO MM AMD & CONQUER . 

Snlt'il ilf > I ihE-rii mi 

Editeur . Electronic Arts 
Gen 



UaM'ra de GerA ■. fc.pxes \e succes du ptem\e< opus, * to* due Que Command &. Coroner ; 5o\e\\ deT\pet\uvn feVaWAtes 

aitendu. B. tame est da constate* o,ue \es espd«s n' art pas ete decus \ tn ce debut de 2^e s\ec\e. Yanvjeue se pout- 

suA e«we \e GD\ ex \e NQO, c' e*.-a-d«e \es bons e\ \es mechants. Yes combats sort de p\us en p\us sau\iaoes.\lous 

1 de-iet chctafa \iotre camp si ce sort deux, campagnes tf we Vingiama da missions cnacufte au'\ mous aYiendent. \j& 

\eu ne pveserAe Que Qes auaiftes *. Y\ntertace c%e we gxande \ouabftte, to mode mu\t\-\oueu( tanctYonne a mei- 

^\je\\\e el., ertTm, \e soft Yonctionne sut un PC letettuement peu pu\ssan\. ft\ec a d\<e, c' est un MenYabYe petft PV\qu \ 
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s tie Gen4 ■. NJ'wre \a queue oe Cotee de Y YnYeneui , c' est \e det\ Que vi ous Yance Who, KYYeM, . Kux. commaudes 
appasete amencams mous deNez combattie \a menace loupe. Y_e win apporte a \a recoTOWYuYvon Y^stonque, 
» \aQc-cumertat\on dvaponvbYe sui \e conM est MiaYmenUmpiessYomarta, combtoaYes aY\c\onados du geme. Er 
Tranche, ce s\mu\a\euT de combat aenen s'adtesse quas\ excAuswemenY au* me\Y\euts pWoYes. Y^exYieme dVft\- 
cu\Ye a ma\ntem Yes appaceWs en nqY, et tie \a. a suture a\a ptemrae con\TontaY\on a.Mec VennemY. pouManY 
■ en demo<aY\seT pYus tf \in. 
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Lavia fie GeM ■. Qua tea amaeurs fie teux fie aeaiaii ae laasuienx. BnweYieart aaaia tea aaSalaite K Viraeiae 
■ tea lououis fimattage attnea pal V action ilaouenl fi aire aecua. Btauelteart. eal an e«el un \eu , V comme aon 
V »**» » fiamute en tcoaae, ou to gea«t» oceupe piea fie WW. fiu xempa, Si ce rt as\ plua. 11 vpua laufiia 
auweillai Mpa prafiuplioua. tea leoi^apiaei te caa echeapv, a\iue\iiiei tea laa\iea fie ^oa fiitteievaa ouijileia e\a 
U»puelo,ue3pUaaeaaecoititoa\iete^ert«iiiatemen\pliisfi'utilateimefiac l uefiuvietaalite Nieaeinei toe 
au*. qea\ionfiaiiea . 
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I Uafc fie GeM •. Simula\eui fie upl, V<i \ Wilte pai spn aapeel lufiifiue. Kun commaaaea fie w*re appaiell Ipteo, 
k sum fiiappntolea au cfcoKi, vpua eaaa^eiei Npa \atente fie comnianaart aeboiaaatonfieunmofieafieteu V.e 
\ piemiei plaafcaleui fie vol moib peimettia a'a«'mei nolle technlfiue tola aea pnaaea Mttwuea Vaecollage pi\o- 
» laije, aftamaaasai el te aeooaa ae \eatei aea capacitea aoaNellemert acfiulaea en atoation aans fiweia seena- 
kV '«■ Vatafiile fiu piloxage e\ ae Yattlotaiae giapMfiue lemaifiuafile aert partaiVemeM oe aoft. Saul poirt neo,a« j 
^^fcn' ^' m ^ a ^ a ^ OT i 0e loua lea tenalaa pianfi peaaooap fie place. J 




STREET WARS 

■3i "'" ^r--. - — ■ Editeur : Infogrames 

y^L^^Qk Genre : GesCon/strategie 
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len^ . L,e \eu s adtesse aux appTenfe gansXeis. Son pnnape es\ \Tfes e\emen\a\re. Mous dev\ez en 
de\ie\oppan\ \jos aclwVi.es rc\aV«uses o/aw un a un tea ecV\e\ons de cette lameuse soc\ete sewe\e poui \\ua\e- 
men\ deMen'« \e capo * cap\. Pout ce ^a\re, mous mous appu\erei sut Xto\s T>jpes de « petsonne\s ■■ . f\ nous 
ensuWe de piocede\ au bon aibfeage ertie a^qen\ e\ bommes de mam. V_e s'jsleme de \eu \ies s\mp\e de 
SXTeeX^ats mous pevmet de mous concertTez sui MOXre \ac\ipue. \\ ne mous ies\e p\us qu'a enWet \e costume 
de UQueuT . tn bm AanX to\en sut de ftouei \a fee . . . 
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Chaque mois, le rneilleur des jeux disponibles sur PC CD-RDM 



O Les affaires du 



mois 



'Amerzone 



Le testament de 
I'exolorateur 



casterman 



BenoTtSOKA! 



L' Amerzone 

Cademasten 
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Collection Pack 5 CD-Rom! 
Micro Application 





Les mines du general Solomon 




Apres la demi-deception d'un concurrent tel que 
T.A. Kingdoms et devant ses nombreux retards, 
toute la redaction etaitplutot inquiete quant 
au resultat final de ce titre. Cetait mat connaitre 
Westwood Studios qui, sans revolutionner 
le genre, off re a tous lejeu uitime ! 



« petite » digression avec Alerte 
rouge, considere a tort par beaucoup 
comme Command & Conquer 2, 
l'equipe de developpement, enterree 
dans son bunker secret en plein de- 
sert du Nevada, travaillait depuis 
pres de cinq ans sur la vraie suite de 
C&C : Tiberian Sun (Soleil de Tibe- 
rium au pays de Jeanne d'Arci Des 
mois de reglages, de modifications 
et de tests pour finalement aboudr a 
ce qui semble etre a I'heure acruelle. 
le meilleur jeu du genre. Apres pits 
d'un an de retard sur les premieres 
dates annoncees, le litre n'innove 
pourtant pas beaucoup au premier ► 



ane. NOD. GDI... 
Command & Conquer 
[quoi ! Des noms 16- 
gendaires depuis 1 995 
qui constituent, avec Warcraft et 
peul-etre Total Annihilation, le fleu- 
ron du jeu de strategic en temps reel. 
Le seul jeu du genre a avoir vrai- 
ment reussi a imposer son univers 
dans Tesprit de millions de joueurs a 
travers le monde, convertis pour cer- 
tains a la cause de la conirerie NOD, 
et pour d'autres a celle du GDI. 
Apres diyerses extensions, une forte 
presence de la comrnunaute des 
joueurs de C&C sur Internet et une 
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de Kane, revenu d'entre les morts 
pour assurer l'emergence de son 
ordre nouveau. 

Strategie pour tous 

Comme vous l'avez done compris, 
en mode Solo, vous aurez le choix 
entre deux campagnes, radicale- 
mem differentes, mais se deroulant 
tout de meme dans une meme Irame 
scenaristique. Que vous choisissiez 
la campagne NOD ou la GDI, vous 
aurez droit a environ une vingtaine 
de missions de chaque cote. Pas as- 
sez me diront les puristes, mais 
pour temperer un peu cette reaction 
simpliste. je leur preciserais deux 
choses. Tout d'abord, vous avez le 
choix entre trois niveaux de diffi- 



culte. Si le niveau le plus faible sera 
un excellent choix pour les debu- 
tants, sachez que le niveau 1 consti- 
tue deja un serieux defi pour les ha- 
bitues de la strategie en temps reel 
et le niveau 2 un challenge qu'il 
faudra vraiment reserver aux betes 
de combat. L'equipe a d'ailleurs 
bien fait attention a rendre l'I.A. 
progressivement plus pointue, sans 
oublier une routine pour le deplace- 
ment des unites d'un point a un 
autre (pathfmd) a la limite de la per- 
fection. Si dans les premieres mis- 
sions, l'ennemi ne se montre pas 
particulierement agressif ou imagi- 
natif dans le developpement de ses 
bases, les choses se compliquent se- 
rieusement a partir de la mission 8 



J On peul envoyer un groupe important explorer au hasard une zone 
I a leurs risques et perils. 





ou 9 ! D'autre part, si les deux ou 
trois premieres missions permcttent 
d'assimiler 1'interface de jeu et les 
tactiques de base, sachez que tres 
vite i] faudra plusieurs heures pour 
fmir la moindre mission, non seule- 
ment du fait de l'I.A. de vos enne- 
mis mais aussi de par les objectifs. 
de plus en plus complexes a at- 
teindre. En outre, si leur succession 
est globalement lineaire, il y aura 
par moments la possibilite de choi- 
sir entre deux missions. Dans ce 
cas-Ia, une des deux permettra en ► 



Pendant le (irirfm^. une carte 

d etat-major et des explications 

vlendront vous presenter vos 

objectifs avec parfois le choix 

entre deux zones a investir. 
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1992: Dune 

D'accord, ce n'est pas un produit C&C mais ce flit le 

premier jeu de strategie en temps reel 

de Westwood et meme, on peut dire le premier tout court. Sans !ui, 

Command & Conquer n'aurait jamais existe ! 

1995 : Command & Conquer 
Numero 80 de Generation 4, avec cette premiere 
apparition du GDI, de la confrerie NOD et surtout 

de son chef : Kane. 1996 C&C The Covert Operations. 

1996 : Command & Conquer Alerte rouge 
Notre cadeau de Noel de fin 1996, avec un produit 
dans la lignee de C&C mais pas dans son univers, ce 
qui explique que nous ne I'appelions pas C&C 2. On retrouvait piutot fe 
theme pays de I'Est contre I'Occident, avec du Multijoueur en beton et 
deux extensions qui suivirent tres vite : Counterstrike et Mission MAO. 

1999 : Command & Conquer Soleil de Tiberium 

30 ans apres les evenements de Command & 

Conquer, le retour de Kane ? Des aliens a I'origine 

du Tiberium ? Une fin de jeu annoncant en tout cas clairement 
la couleur : il y aura un C&C' 3... 



► general de simplifier la deuxieme et 
il ne tiendra done qu'a vous de ten- 
ter directement la mission principle 
mais je vous conseille vivement de 
faire d'abord la mission d'approche 
car du coup, vous aurez moins de 
soucis par la suite. Un briefing au 
debut de chaque mission, avec par- 
fois des videos ou quelques se- 
condes de «cineniatiques» avec le 
moteur du jeu viennent guider un 




CoiKtruire des silos ou capturer 
ceux de lennemi fall partie 
du B.A. BA pour accelerer le 
developpement de votre base. 





I A trop grouper d'uniles. 
la lisibilite de la situation devieni 
carremenl impossible. 



Apres chaque mission, un ecran recapitute 
un peu les exploits des deux camps. 132 % di 
pfaHSttc est-ce bien raisonnabl< 



pen le joueur, avec en permanence 
la possibilite de revoir les objec- 
tify (primaires et secondaires) a at- 
teindre. Pour donner encore un 
peu plus de rythme et de vie aux 
missions, ces dernieres seront par- 
fois entrecoupees d'evenements 
particuliers : renforts qui arrivenl. 
un des objectifs qui est modifie 
soudainement... 

Graphemes 2D Voxel 

Si cote scenario et ambiance. les 
choses sont plutol de tres bon au- 
gure. la qualite graphique du jeu 
risque de decevoir lesfms. La reali- 
sation est part'aite lors des ecrans de 
presentation, des sequences video et 
de ['interface globale du jeu. mais 
dans le jeu lui-meme, on est legere- 
ment deeu tout de meme par les 
graphismes des unites et des decors. 
Ii semblcrait que Westwood ait uti- 




lise en fait un melange de 2D et de 
3D Voxel pour autoriser la gestion 
d'un plus grand nombre d"uniles en 
simultane. Certes, on a droit a un 
peu de relief, a plusieurs niveaux de 
jeu avec des collines. des ponls sous 
lesquels on peut passer et des preci- 
pices. De meme, les explosions, les 
effets de fumee et surtout les jeux 
de lumiere dynamiques sont un re- 
gal, mais cela manque parfois 
un peu de vie. Et franchement, cer- 
taines de ces unites ne sont pas vrai- 
ment tres jolies. meme si quelques 
animations des fantassins relevent 
un peu le niveau du tout. D'un autre 
cote, lorsque Ton realise le nombre 
d'unites qui s'affrontent sur une 
meme bataille et qifon se souvient 
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du fait qu'il fallait que le tout puisse 
etre gere par un editeur de cartes, on 
oublie tres vite ces quelques cri- 
tiques pour se repionger sauvage- 
ment dans les affres des combats 
pour la possession du Tiberium. 
Comme vous pouvez le constater. la 
vue n'a pas beaucoup change non 
plus, avec trois resolutions offertes 
pour profiter du jeu en milliers de 
couleurs. Vous avez le choix entre le 
640 x 400, le 640 x 480 et le 800 x 
600, avec une absence remarquee du 
1 024 x 768. L' explication nous aete 
donnee par Westwood Studios, avec 
comme argument premier le fait que 
diriger les unites sur une resolution 
trop haute demandait de complete- 



mcnt modifier tous les reglages pour 
procurer le meme plaisir de jeu. 
Deuzio, les PC et la carte video ne- 
cessaries seraient alors des monstres 
de combat et sur ce point-la, 
l'equipe a encore une fois essaye de 
garder la tete froide, pour lake tour- 
ner le jeu sur des PC bas de gamme 
(P166,32ModeRAM). 

Production hollywoodienne 

Nous vous avions prevenus de la 
presence de quelques pointures 
echappees du 8 C Art pour les scenes 
cinematiques du jeu, mais West- 
wood a bien compris qu'il ne suffi- 
sait pas de mettre des noms celebres 
sur un jeu pour le vendre ! lis ont 



done double leurs investissements 
pour ameliorer la qualite video des 
scenes, avec un systeme bien loin du 
mode entrelace plutot moche des 
precedents jeux. Le melange des 
images de synthese. des decors et 
des personnages evoluanl au sein de 
ces derniers est une petite merveille 
et ce sont plus de 40 minutes de se- 
quences qui vous raviront tout au 
long des campagnes. Les musiques 
sont elles aussi tres bien integrees au 
jeu. meme durant les combats, avec 
surtout une localisation de tres 
grande qualite. Les voix franchises 
sont superbes, avec de nombreux 
commentaires de vos troupes et des ► 



Tous les ecrans ont fait I'objet d'un 
soin particulier. Ainsi, ces ecrans 
de chargement de missions doni le 
visuel change regulierement. 








irtquc un peii 
danimations. L'eau bouge a peine 
el mis a part quelques 
mouvements sur les bailments, 
c est un peu trop calme. 



Les cinematic] ues sont vraiment 
superbes, resumant souvent en 
quelques seconder vos valns 
efforts des precedentes heures.. 



► ennemis durant les missions, qui 
donnent beaucoup de rythme au jeu. 
En outre. I'ordinateur EVA (ou Ka- 
bal pour les NOD) vous precise vo- 
calement lorsqu'il se passe quelque 
chose, ce qui permet alors de savoir 
tout de suite si voire base est atta- 
que"e, si la construction d'un bail- 
ment est achevee. . . 
Le plus agreable vient de I'intert'ace 
qui n'a quasiment pas change, of- 
i'rant toujours une superbe jouabi- 
lite. Du coup, en quelques secondes, 
on retrouve ses reperes pour ceux 
qui connaissent C&C ou Alerte 
rouge, tandis que les debutants ap- 
prendront. via les premieres mis- 
sions d'apprentissage. comment uti- 



Jiser le produit. Le jeu fonctionne 
toujours avec une ressource a 
«moissonner». le Tiberium, grace a 
des vehicules : les collecteurs. Le 
cristal de Tiberium est en fait de- 
cline en deux sortes, le vert et le 
bleu, le deuxieme etant beaucoup 
plus riche et instable. Cela signifie 
done qu*il vous rapportera plus d'ar- 
gent (pour initier les constructions), 
mais cela vem aussi dire que si vous 
tirez dessus, il explosera. On peut 
done facilement envisager d'en- 
voyer un collecteur bourre de Tibe- 
rium bleu dans une base ennemie. 
pour le faire exploser et devaster 
gravement les structures adverses. 
On retrouve toujours sur la droite 
des icones permettant de construire 
les bailments et les unites. Pour faire 



fonclionner les divers bailments, 
faut aussi les alimenter et done 
construire des centrales eleciriques. 
Un manque de puissance peut sou- 
dain occasionner un ralentissement 
dans la production d'unites, une 
coupure de vos defenses automa- 
tiques ou de voire radar... Vous 
1'avez compris, une strategie 
payante consiste done a tres vite pul- 
veriser la production electrique en- 
nemie. histoire de ramollir serieuse- 
ment la ou les bases ennemies. Pour 
le reste du jeu. meme si certaines 
missions demandent un peu de 
finesse, il s'agil globalement de 
construire et de developper sa base. 
Tout commence bien sur par un ve- 
hicule de construction mobile, puis 
par une centrale electrique. puis une 
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1 Comme pour toutes les autres armes puissantes, le canon lonlque e 
■j demande du temps avant de se recharger. 
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raffinerie et une caserne. Ensuite, di- 
vers autres nouveaux choix appa- 
raissent au fur et a mesure des nou- 
veaux batiments construits. Pour 
diriger une unite, c'est tres simple. 
Un clic dessus la seiectionne. On 
peut meme les grouper en tirant une 
fenetre. J'ai groupe jusqu'a plus de 
40 unites ainsi, leur assignant alors 
un raccourci clavier («CTRL+<0 a 
9>») pour ensuite. en appuyant sur 
leur chiffre immediatement. les se- 
lectionner et les envoyer fondre sur 
l'ennemi. Lorsque vous leur donnez 
une direction, un trait bleu indiquant 
le chemin emprunte apparait 



quelques dixicmes de seconde, une 
nouveaute appreciable qui permer 
de bien voir ce que vous faites, qui a 
ete affecte par votre ordre, si votre 
unite risque de passer dans un 
champ de Tiberium (mortel au bout 
de quelques secondes pour la majo- 
rity des fantassins. . .). La production 
d'unites peut, elle, etre memorisee. 
avec jusqu'a 5 fantassins et 5 vehi- 
cules en simultane. Si vous me de- 
mandez pourquoi cette limitation, je 
vous repondrai que c'est par souci 
de jouabilite. Sinon, le jeu aurait ete 
surement trop confus et cela ajoute 
un petit element strategique fort ap-^ 





General James Solomon 
(James Earl Jones) 
Sa trombine vous dit quelque 
chose ? Normal, puisqu'il a toumi 
dans des dizaines de films. Plus 
connu comme etant la voix de Darth 
Vader dans la premiere trilogie Star 
Wars, il avait deja participe a des 
jeux video, doublant des voix pour des titres tels que The Lion Kino-'? 
(Virgin) et Under a Killing Moon (Access). Jouant generalement des 
policiers ou des militaires, il reprend done ici ce role, en tant que chef 
supreme des forces GDI, avec un jeu de scene parfait. C'est lui qui I 
envoie au casse-pipe le Commandant Mc Neill, bien a I'abri dans sail | 
Q.G. C'est bien d'etre chef ! 

Jones Kane (Joe Kucan) 

Un bon jeu est comme un bon film : 

il n'est rien sans un bon mechant. 

Or, depuis Command & Conquer, 

Kane incarne a la perfection le 

suppot de Satan, le despote 

omnipotent, le tyran sans pitie. Loin 

d'etre un acteur professionnel, Joe 

Kucan est surtout le directeur de production et de tournage du jeu, une 

double casquette qu'il assume avec brio. Presume decede a la fin du 

precedent jeu, il nous revient, ressuscite des morts, trente ans apres, 

sans la moindre ride... Bizarre ! 

Commandant Mc Neil 
(Michael Biehn) 
Je vois deja les demoiselles se 
tremousser sur leurs chaises a la 
seule vue du beau et mysterieuxv 
Michael Biehn. Souvenez-vous de 
Kyle Reese, le heros humain du S 
premier film Terminator {un des 
marines de Aliens, Hicks pour les fans). II dirige bien entendu les forces 
GDI sur le terrain, dans un role et des tenues qu'il a I'habitude de 
revetir habituellement pour le grand ecran. 



Colonel Anton Slavik 

(Frank Zagarino) et Oxanna Kristos 

(Monika Schnarre) 

Ce duo redoutable represente les 

deux sbires fanatiques de Kane. 






Oxanna (Monika Schnarre) 
Le bras droit feminin du colonel 
Slavik allie charme et letalite. II fan 
dire qu'elle a eu fort a faire, deja, 
avec le beau Georges Clooney dans 
le Pacificateur. 
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Umagaan (Christine Steele) 
Cette mutante pourra devenir une alliee 
de choc pour les forces GDI. Pour sauser 
son chef Stratos, elle n'hesitera a 
tomber entre les mains des forces NOD. 



Chandra (Kris Iyer) 

Le bras droit de Michael Biehn. 

Un role discret qui souvent dans un 

film, finit sa prestation en quelques 

minutes, hache menu par le gros 

mediant. Resistera-t-il ici a Kane ? 





General Vega 

(Francisco Quinn, fils d'Antony) 
Encore un des officiers du NOD, ;, 
trafiquant de drogue a ses heurejfc 
perdues. II a joue dans Platoon . 
Un film de predilection I 



Hassan (Adoni Maropis) 

Meme si on ne le voit pas tres 

longtemps dans le jeu, ce chef des 

armies de la confrerie possede la 

tete de I'emploi. 





De nuit. les unites sont moins 
(acilement decelabtes e£ la 
encore. infiltration dune base 
ennemle est un regal. 




► preciable au final. Bref, tout est rela- 
tivement classique, mais Fensemble 
est parfaitement homogene et fonc- 
tionne a merveille. 

Deux jeux en un 

Chaque camp possede bien entendu 
quelques elements en commun 
(murs, raffinerie de Tiberium, portes 
automatiques...) mais tres rapide- 
ment, vous apprecierez de serieuses 
differences, issue de la philosophic 
guerriere de chacun. Les GDI sont 
tres axes sur la technologic avec 
done des robots, des bombardiers et 
des chasseurs, de l'infanterie equi- 
pee de fusils a impulsions ou de gre- 
nades, de l'infanterie volante, tres 
pratique pour la couverture aerienne 
et 1'attaque de cibles difficiles 
d'acces... On peut bien sur aussi 
compter stir un medecin qui soigne 
automatiqtiement les blesses avoisi- 




nants. Plus rigolo, le transport am- 
phibie permet de tres vile contour- 
ner I 'ennemi, sans avoir a se coltiner 
les ponts. souvent considered par 
l'ennemi comme des cibles privde- 
giees. Pour les batiments. quelques- 
uns du GDI peuvent etre ameliores. 
comme les tourelles de defense, sur 
lesquelles vous pouvez ajouter soil 
des batteries de missiles sol-air. soil 
un Iance-roquettes pour eliminer les 
menaces terrestres. Dans les der- 
nieres missions, vous aurez aussi le 
canon a ions pour faire tomber des 
laisceaux ioniques n'importe ou sur 
la carte, ou encore le canon a impul- 
sions electromagnelique. immobili- 
sant pendant quelques secondes les 
vehicules. Les NOD sont, eux, plus 
axes sur la discretion et la sournoise- 
rie. On a par exemple alors acces au 
tank furtif. seulemenl detectable par 
certaines unites ou lorsqu'il attaque. 



J'adore surlout le VBT souterrain. II 
s'agit d'une unite de transport sou- 
terraine. quasiment indecelable et 
qui permet done d'investir facile- 
ment les bases ennemies mal prote- 
gees avec ses troupes. II est a noter 
aussi que l'equipe a volontairement 
limite a un le nombre de certaines 
unites trop puissantes, pour ne 
pas desequilibrer les parties en 
mode Multijoueur. 

Le coin des pros 

En fait, le jeu est bourre de raccour- 
cis clavier qu'il faudra apprendre it 
maitriser imperativement. pour tres 
vite se recentrer sur sa base (X), 
pour suivre une unite, pour etablir | 
un parcours a l'aide de points de 
controle (waypoints).. . Ces derniers 
pennettent par exemple d'entourer 
sa base et d'ordonner ensuite a un 
groupe de fanlassins de patrouiller ». 
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ie guide d e la pa i x par les armes 



NOUVELLES RECRUES 




A. 



mis officiers du GDI, avant de vous lancer dans la bataille, venez vous entramer avec 
notre nouvelle simulation virtuelle de bataille. Vous pourrez definir vous-rneme les 
parametres des combats : la taille de la carte (longueur et largeur), Ie type de terrain 
d'entrainement (toundra, desert, steppe glacee, etc.), Ie nombre d'opposants, leur intelli- 
gence, la couleur des troupes engagees... Des dizaines de parametres qui raviront les plus 
endurcis comme les novices. Vous pensez avoir cree la carte ultime ? Sauvegardez-la grace a 
votre code et essayez de lancer un defi a 
votre peloton ou meme a votre superieur. 
Pour ceux qui preferent improviser, I'ordi- 
nateur se chargera alors de creer un decor 
pour vos operations. Ainsi, ne craignez 
plus un adversaire qui connaTt par coeur une carte. Convivial, puissant et pratique, notre si- 
mulate ur de scenarios est sans aucun doute Ie meilleur du marche, laissant augurer tres vi- 

te de I'apparition de centaines de 



nouveau prototype 
MammouthMarkII 

Notre Mammouth re- 
vient sur Ie champ de 
bataille dans sa version 
2.01. Detruisant n'importe 
quelle unite en un ou deux 
coups, il possede des 
defenses antiaeriennes 
redoutables. Mais les tech- 
nologies employees nous 
empeche malheureuse- 
ment d'en lacher plus d'un 
a la fois sur la chair a pa- 
tee de la confrerie. 




Kane est mort 




Contrairement aux re- 
centes assertions des 
immondes membres de la 
confrerie NOD, nos sa- 
vants ont a nouveau au- 
topsie les restes du ca- 
davre de Kane et il n'est 
pas pres de ressusciter. Un 
habile montage video 
semble trainer sur les 
ondes mais ne vous y 
trompez pas, amis du GDI, 
Kane est MORT. Par 
ailleurs, suite a la decou- 
verte d'un vaisseau alien 
dans Ie desert, nous cher- 
chons des volontaires 
pour une mission tres en- 
richissante. De preference 
sans femmes ni enfants... 



nouveaux defis sur tous les ser- 
veurs du Net. 




Bon anniversaire 



Le chef supreme de nos armees vient de lancer un 
appel aux forces vives de la population GDI pour 
venir renforcer les troupes victorieuses en lutte 
contre I'envahisseur NOD. Amis defenseurs de 
I'humanite et des Oublies, venez vous engager a vie 
dans nos troupes d'elite. Decouvrez la puissance de 
nos fusils mitrailleurs a balles creuses. Explosez ces 
infames NOD a coups de roquettes a fragmentations 
ou envolez-vous a I'aide de nos Jetpack pour integrer 
un de nos essaims de guerriers volants. 




MlCRO-ONDES MOBILES 

Grande decouverte de 
nos savants avec le 
desintegrateur, une unite 
mobile dotee d'un fais- 
ceau a resonance harmo- 
nique, pour detruire n'im- 
porte quelle unite ou 
structure. La portee du 
faisceau est assez courte 
mais nos tetes pensantes 
essayent surtout d'accele- 
rer le vehicule, encore un 
peu lent. En outre, ne lais- 
sez pas vos hommes de- 
vant ce grand Satan des 
forces du NOD. 
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Kane's tentury 




Notions 
D'electromagnetisme 

Suite a notre recente 
defaite dans la vallee 
de Dante, nous tenons a 
rappeler a nos officiers en 
chef que le canon a impul- 
sions electromagnetique 
reste une arme peu preci- 
se. Certes elle paralysera 
les unites motorisees en- 
nemies, mais un effet si- 
milaire sera a deplorer sur 
nos troupes ! Kane ne par- 
donnera plus ces erreurs... 



Barbecue party 

Qu'ils brulent en en- 
ter ! Tel un demon 
sorti des entrailles de la 
terre, notre nouveau vehi- 
cule langue du diable 
lance des jets de napalm 
sur toutes les unites qui 
croisent sa route. Sans pi- 
tie, cette unite tactique 
possede en outre notre 
derniere foreuse a ultra- 
sons, permettant de pas- 
ser sous les lignes enne- 
mies pour surgir au sein 
des defenses ennemies et 
semer le Chaos. Gloire 
a Kane ! 




Architecte en chef 



Le Colonel Vega vient d'obtenir la medaille d'honneur pour la capture de la 
base GDI dans le secteur Alpha-12, malgre une forte presence des forces ae- 
riennes ennemies. Apres avoir deploye son chantier de construction a proxi- 
mite de deux filons de Tiberium (tactique volee a nos services secrets), le chef ad- 
verse semble avoir ensuite enchaine sur trois centrales electriques, pour ensuite 
continuer avec la caserne et I'usine d'armement. A partir da la, sous la pression de 
nos forces pourtant en inferiorite numerique, il a tres vite construit deux autres col- 
lecteurs, puis elabore sa strategie autour d'une 
construction en batterie de centrales electriques, his- 
toire de s'assurer un approvisionnement d'energie suf- 
fisant pour se lancer ensuite dans la mise en place de 
ses defenses. Malheureusement pour ce sinistre idiot, 
il a eu la mauvaise idee ensuite de masser ses troupes 
au meme endroit, offrant une cible privilegiee a nos 
missiles chimiques ! Belle tentative, mais quelle gros- 
siere erreur pour finir I 




reparation express 



Mort AUX traitres 





Votre tank furtif perd de I'huile ? Votre artillerie 
lourde petarade ? N'oubliez pas de commander a 
votre usine d'armement la plus proche notre 
depanneuse automatique speciale Serie Kane. Placee au 
sein d'un groupe d'unites blindees elle possede la toute 
derniere IA Modele XJ-81, reparant d'elle-meme le 
moindre degat. Particulierement efficace sur les tanks 
Scarabees, elle remplace aussi tous les blindages 
en Titanium. 



Apres la trahison tele- 
visee du general 
Hassan, c'est au tour de 
notre plus grand savant, 
le Dr Mobius, de passer a 
I'ennemi. Heureusement, 
il n'a pu detruire ses 
notes et nous avons 
done pu remonter aux 
sources de sa decouverte 
incroyable. Le Tiberium 
est bel et bien une bene- i 
diction tombee du ciel, 
d'une etoile plus precise- 
ment. Nos amis aliens 
arrivent pour instaurer 
un ordre nouveau ! 
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L'IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEN AG ER 

Partez vers le nouveau siecle avec 

une technologie d'avance ! 



11990 FRS 
UNIKA 

ORDIIMATEUR EXOS ATHLON 500 

' Caracteristiques : 

- Processeur AMD Athlon a 500 Mhz 

- Memoire vive de 128 Mo SDRAM 

- Disquedurde 13 Go 

- Memoire video 16 Mo TNT2 + TV out 

- Lecteur DVD-ROM 6x 

- Modem 56 Kbps 

- Kit enceintes avec caisson de basses 

- Moniteur 17 pouces PHILIPS 1-LINE 

- Livre avec Windows 98, MS Works 4.5a 
Need for Speed, film DVD 

«La verite si je mens»,... 
• Business Family/Business Office. 

Garantie 1 an. 



690 FRS 
HACHETTE 

ENCYCLOPEDIE HACHETTE MULTIMEDIA 99 



• Avec I'encyclopedie 
Hachette 99, prenez de 
I'avance et gagnez le monde 
de demain. Du 1er 
septembre au 20 Octobre 
1999, la chaine Planete offre* 
a tous les acheteurs de 
I'Encyclopedie 99 la version 
2000 de I'Encyclopedie 
Hachette. 

* Voir conditions de I'offre en 
maaasin. 
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TELECOM 



• Avec Wai'ka 9, beneficiez de I'acces 
internet gratuit et illimite, d'un nombre 
illimite d'adresses E-mail et de 25 Mo 
pour I'hebergement de vos pages Web 
personnelles, et tout ga sans 
abonnement. 



Achetez maintenant 
I nncydopedie Hachette 
S3 Multimedia 99, Planete vans offir 
"^H la venhntoaodessa softie 



■ Fans de logiciels, (cgSiiSs" 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 
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BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 




LECHTUINIfta 

if Pas de doute possible, c'est 

i du Command & Conquer. 
La sauce est toujours la 

^r meme et pourtant, elle prend 

■.jl, encore pariaitement 
tes nouveaux batiments et 

* unites awjs/ que /a multitude 
de strategies qui en 
decoulent font de ce 5o(ert 
.deTiberium le must du must 
.dans le genre. Exit Starcraft 
. etautres Warzone 2700, 
Kane et ses amis reprennent 
la place qui leur revient de 
droit. Et le fait que ce soft le 
meilleur de sa categorie ne 
rend qu 'encore plus 
dqmmage la pauvrete 
affligeante et honteuse du 
graphisme. Le meilleur, oui. 
mais pas le plus beau ! 




e clegr e 

batiment/ unite, apparajt toujours 
sous forme d'un i camembert i 
qui se remplit. 



Les troupes du NOD en noir et 
rouge, celles du GDI en couleurs 

daires. . Le mankheisme 
westwoodien ou hollywoodien 




^- seion le pareours ainsi defmi, en at- 
taquant toute unite ennemie delec- 
tee. On peut les utiliser pour ordon- 
ner a vos collecteurs de suivre un 
chemin bien particulier pour at- 
teindre tel ou tel champ de Tiberium 
a moissonner. On pent surtout y in- 
clitre des arrets dans des batiments, 
pour reparer des unites, recharger 
leurs munitions... Si l'ingenieur 
permet globalement de reparer les 
unites blindces et de reconstniire des 



ponis endommages, il peut surtout 
toujours s'emparer des batiments 
ennemis, ce qui en fait une unite re- 
doutable. La variete des unites per- 
met surtout d'elaborer assez rapide- 
ment des taetiques et des strategies 
d'attaque originates, qui laissent au- 
gurer de grands moments en Multi- 
joueur. veritable point fort du pro- 
duit. Avant de s'essayer a ce mode, 
un tour par le mode Escarmouche 
devrait vous permettre de vous en- 
trainer. Comme vous pouvez le lire 
dans Le GDI dechcune, il permet de 
creer en quelques secondes des 
cartes d'une grande variete. On au- 
rait bien aime pouvoir ajouter 
quelques elements de scenario, des 
evenemenls se declenchant a cer- 
tains moments... mais faut tout de 



meme pas irop en demander. Nous 
avons quand meme pu essayer le 
Multijoueur a deux et c'est encore 
plus genial que le jeu en Solo. Si 
dans un premier temps, on retombe 
dans le travers de production en 
masse de troupes pour des envois 
massifs sur la base ennemie, on 
eomprend tres vile qu'il faut plutot 
utiliser intelligemment les specifics 
les des unites de chaque camp pour 
elaborer des attaques autrement plus 
redoutables. Westwood promet en 
outre un tout nouveau systeme de 
BaitleClans sur son serveur gratuit 
WOL. Vous pourrez participer a des 
tournois. vous regrouper par clans, 
souvent consumes par des gens is- 
sus de la meme zone geographique 
:st done triis vite possible de 







VmutBma 



Quel plaisir d'annuler ses deux derniers jours de vacances pour 
passer un week-end au bureau ! Ne m'attendant nullement a 
un produit novateur, j'ai ete comble par Soieil de Tiberium, 
avec une excellente suite, une jouabilite regiee a la perfection, 
une bonne duree de vie, un scenario pour les deux campagnes 
tres sympa et surtout des videos de grande qualite. Le plus 
appreciable pour moi reste cependant I'editeur de scenarios, et 
surtout les possibility offertes par le Muttijoueur. La richesse 
des strategies possibles est parfaitement balancee. Un bijou ! 



voir emerger des Ladders totalement 
francophones. II sera possible de 
participer a des parties pouvant ac- 
cueillir jusqu'a huit joueurs en 
meme temps, et le systeme de gene- 
rateurs de cartes aleatoires empe- 
chera tout avantage de connaissance 
du terrain. A l'heure du test, les ser- 
veurs n'etaient pas encore en place 
maisd'ici lemoisprochain... 

Le test malgre tout 

Pour finir le test, une petite re- 
marque concernant Westwood Stu- 
dios, se refusant obstinement a lais- 
ser a la presse des versions testables 
en V.F. debut aout, alors que le jeu 
etait deja en cours de duplication 
puisque sortant le 27 aout. Du coup, 
presentation assisted par des 



membres de 1'equipe de Westwood 
Studios (dont son directeur himself 
Brett S perry), un week-end complet 
a la redaction, deux nuits blanches a 
la cle. . . des conditions de test a la li- 
mite de la correction. Pourjustifier 
cette fagon de faire, le developpeur 
avarice la crainte du piratage, surtout 
sur ce produit, le plus attendu du 
moment, avec a priori des person- 
nes peu sures, meme dans le milieu 
de la presse specialisee. Alors qui est 
a blamer ? L'editeur qui ne fait pas 
confiance aux journalistes. le jour- 
naliste consciencieux qui essaye de 
tout faire pour tester le jcu dans de 
bonnes conditions et bien vous 
conseiller ou surtout ces cretins qui 
n'ont aucune ethique profession- 
nelle ? En tout cas, on devra mainte- 




nant attendre le numcro prochain 
pour vous fournir un test complet du 
jeu Multijoueur, n'ayant pu jouer a 
ce dernier que pendant deux jours. 
Or, devant la richesse du produit 
dans ce domaine, nous serons done 
dans 1' obligation de vous presenter 
nos impressions en reseau dans le 
prochain numero. ■ 

Didier I a til 
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tditeur Delphine Software Format CD-ROM PC. Genre dublo like Prii - 
370 f Sortie disponible Config. mini. P233, 32 Mo de RAM, CD-ROM Si 
carte 3D, Wiri95 Config. recom. PH-350. 64 Mo de RAM, CD-ROM S». carte 3D. 
Win95 Site Internet http://www.godgames.comfgames/darkstone.' 



Version testee: master francais 

Problemes rencontres : tres rares bugs graphiques 




Le Diablo trousses 



Longtemps apres Diablo, un peu avant Diablo \\, 
Delphine Software nous livre un Darkstone tout 
en beaute, tout en 3D, tout en heroic-fantasy 
et avec de multiples quetes allechantes 
a se mettre sous la dent Succes annonce d'un jeu 
sauvage et 6 combien jouissif. 



I oila bien longtemps que 
Ij'avais recouvre un 
| visage plutot humain. 
LB Mes nuits etaient nor- 
males. Plus de cauchemars. plus de 
suees, plus de cris nocturnes. J'etais 
devenu equilibre, en somme. Un 
« monsieur Tout-le-monde » comme 
on en voit tant dans les rues. Ma der- 
niere cure de disintoxication re- 
monte a bien longtemps. C'etait 
juste apres la sortie de Duke Nu- 
kem 3D. Trop de stress, trop de nuits 
blanches, abus de pizzas froides et 
de bieres, nVavait dit le docteur. 
Et hop, voila que Darkstone arrive et 



que £a recommence. J'ai le regard 
d'un lapin albinos souligne pardes 
valoches noires. On peut apercevoir 
quelques restes d'anchois et de pate 
de pizza dans ma barbe de trois se- 
maines. Mon tee-shirt, blanc a la 
base, resscmble a un patchwork issu 
tout droit d'un magazine feminin. 
De ma triste personne s'echappent 
des exhalations nauseabondes ren- 
dant mon appartement vide (ma co- 
pine est partie... avec les meubles) 
insupportable, meme si les fenetres 
sont toutes ouvertes. Ne riez pas. 
vous allez connattre vous aussi cette 
decrepitude, cette degenerescence ► 



HI- 




limumi 





Des bebetesjl en existe un sacre paquet mais 

voila la liste des plus communes. A vous de vous 

monter un petit tableau de chasse. 



Le poulet 

Animal sournois par excellence, 

le poulet semble avoir delaisse ses 

graines pout se laisser porter par les 

delicates saveurs de la viande de 

heros. Bon, entre nous, ils ne vous 

font pas trap mal et un coup d'epee 

suffit a en faire de la dioxine pure. 



Lerat 

II pullule dans vos caves et vient 

desormais vous titiller les chevilles 

dans les donjons. Pas de risque de 

choper la peste, le probleme se rtgte 

avec un coup de pied, 

un coup d'epee, ou n'impoite quel 

objet contondant. 



Le serpent 

Qu'il soit petit et vert ou Cobra, 

le serpent n'est pas de vos amis. 

Attention a ne pas vous faire 

empoisonner. Heureusement, ses 

chances de toucher sont rares. L'epee 

est plus facile pour s'en defaire que 

I'arc, du fait de sa petite taille. 



La gorgone 

Cette saloperie a queue de serpfig 
agite ses lolos sous voire nez et 
vous plante un cimeterre dans le 
dos. Le probleme, c'est qu'elle peut 
vous empoisonner, surtout que sa 
mort se conclut par I'echappement 
nauseabond d'un gaz toxique. D'o6 
I'avantage de la s/iootera I'arc."' ' 



Le squelette 

Le squelette est tres difficile a 

shooter a I'arc, sans doute parce que 

les fleches passent entre ses cotes 

sans le blesser. Penscz done 

a avoir une bonne grosse hache 

ou masse a portee de main. 

les squelettes archers sont 

redoutables et bons tireurs. 







► inevitable. Tout a commence au vil- 
lage. Avec sa gueule d'assassin. 
meme accompagne de Mouillette. 
sa compagne amazone. Gizmo 
n'inspirait pas confiance. Et pour- 
tant, c'est un garde qui lui a fait 
faire un tour du proprie'taire. D'un 
cote, Irma. guerisseuse et idenlifica- 
trice d'objets. De l'autre. I'auber- 
giste vendant a des prix un poil 
exageres quelques mets pour aven- 
turiers affames. car le jeu gere la 
faim de vos heros. Un peu plus loin. 
1'arraurier. Pas grand-chose a 
vendre le pepere. a part un equipe- 
ment de base pour mon heros et sa 
donzelle. Encore quelques pas et un 
instructeur leur enseigne, moyen- 
nant fiances, des competences al- 
lant du commerce a l'identification 



d'objets. A ses cotes, une sorte de 
magicien vend des potions de 
mana, de vie, d'anti-poison, et 
quelques parchemins ou livres de 
sorts. Reste enfin I'usurier, qui 
place vos economies afin d'alleger 
votre sac a dos. Car vous avez un 
sac a dos ou ranger tous vos objels. 
Vous pouvez aussi faire un petit 
tour au pare d'entrainement. mais 
cela n'a pas grand interet sinon ta- 
per sur un monstre sans aucune re- 
compense a la cle. 
Apres ce tour du village, c'est la co- 
hue. Chaque villageois vient vous 



La recompense fin.ile n esi pa 
qu elle peui y paraitre. a peine 200 nnn * 
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voir et vous parle d'amulettes. de 
vases, de boucliers, d'armes et j'en 
passe, qui ont disparu et qu'il faut 
retrouver. En attendant la pluie, 
c'est toujours ca pour commencer a 
se fatre les dents. 

HlSTQlRE D'EN RIRE 

Gizmo et Mouillette arrivent done 
sur les terres d'Ardyll. La. deux 
donjons de quatre niveaux les atten- 
dent. Quatre terres difterentes vous 
attendent et chacune comprend 
deux donjons et generalement deux 
quetes annexes... pas si annexes 
que ca. A peine tin pas pose entre 
les arbres. Gizmo report un coup 
d'epee de la part d'un hobgobelin. 
Et hop, on lui rend la pareille et il 
s'ecroule en ralant. la tele separee 



du corps dans une gerbe de sang du 
meilleur effet. Les deux comperes 
se baladent un peu. tuant tout ce qui 
se met en travers, recuperant qa et la 
quelques piecettes, armes, armures 
ou potions. II suffira d'un parche- 
min de portail pour revenir directe- 
ment a la ville revendre ces bre- 
loques. Quoique les potions de 
mana. de vie et d'anti-poison peu- 
vent etre utiles... Finalement, les 
deux hems gagnent un niveau et ont 
six points a rajouter dans leurs ca- 
racteristiques. De bon augure avant 
de descendre dans le premier don- 
jon ! Un court chargement et les 
voila au bas des marches. La pre- 
miere porte s'ouvre et... damned ! 
Une embuscade de squelettes ! 
Mouillette se lance a Fassaut tandis ► 




La wyverne 
^^ftpece de serpent volant est tres 

agreatve a shootei a i'arc. Ceta peut 
vous eviter aussi de vous faire 

empoisonner. Certaines especes vous 
balancent des eclairs mais aucune 
n'est immortelle. Qu'on se le dise. 





Le hobgobelin 

Peureux, le hobgobelin ne vous 

attaquera qti'en bande, et 

des fa mort d'un de ses partenaires, 

ii prendre la fuite. Ne les 

pourchassez pas. ils reviendront bien 

assez tot. Facile a buter, quelle que 

soit votre arme. 



L'homme-rat 

L'homme-rat n'est qu'un morceau 

deviande peu dangereux. Sa taille 

en fait une bonne cible pour 

les fleches. Certaines especes 

vous lancent des dagues ou des 

haches de jet qui ne sont pas 

trop endommageantes. 







L'araignee 

Cette bebete est redoutable. Elle 
peut vous empoisonner et sa petite 
taille en fait une cible difficile a 
eliminer. Privilegiez toutefois I'arc 
pour en venir a bout avant qu'elle ne 
vous saute au visage. Attention aux 
ataignees geantes. 



Le spectre 

Ame errante, le spectre est un 

redoutable adversaire. Ses griffes 

peuvent tuer en deux ou trois coups. 

Essayez done de le shooter de loin, a 

"■ I'arc, pour ne pas succomber. 

Rejouissez-vous, r,a rapporte plein de 

points d'experience 





La guepe 

Non seulement ses saloperies 
d'insectes piquent, mais certaines 
d'entre elles vous envoient 
des eclairs. Heureusement, elles ont 
des chances de toucher assez 
minimes et elles resistent mal a 
quelque arme que ce soit. 




La chauve-souris 

Petite, elle est 

extremement difficile a 

toucher. Heureusement, 

elle a autant de mal que 

vous a atteindre sa cible 

et meurt generalement 

au premier coup. 

Se reconnait a son bruit 

tres strident et plutot 

prise de tete. 



Le troll 

II en existe plusieurs 

races mais elles sont 

toutes lentes, grosses et 

faciles a tuer, quelle que 

soit I'arme. Ses grands 

bras lui conferent 

toutefois une allonge 

suffisante pour vous 

causer quelques tracas. 




lisismm 





L'amazone 

Elle est un peu enrobee, 
ne semble pas s'etre 
coupe le sein et vous 
harcele de fleches. Pqjr 
eff icace au corps a c^H 
(dommage !), elle restste 
tres mal egalement am 
fleches. (Ja fait de la ' 
peine de latter de la nana 
mais elle est un poil g 
trop agressive. 




Le scorpion 

Assez enorme compare £ 
ceux que nous 
connaissons, leur piqure 
n'est toutefois pas 
mortelle. Prompt a vous 
empoisonner, le scorpion 
se negocie aussi bien 
avec une arme de jet 
qu'une arme de contact. 




peul voir les ennemis Dans les 
I salles fermees, c est autre chose. 



► que Gizmo inonde ses adversaires 
de tleches. Re-damned ! Mouillette 
succombe a ses blessures. Heureu- 
sement, Gizmo termine le bouloi 
seul et se sen ensuite d'un parche- 
minde resurrection pour ramenersa 
donzelle a la vie. 

Mais comment nos deux heros en 
sont-ils venus la au lieu de copuler 
bien gentiment chez eux sans rien 
demander a personne. . . hein ? 

HtSTOIRE d'EN PLEURER 
Draak, mi-homme mi-dragon, ter- 
rorise les terres d'Ardyll. de Mar- 
ghor, d'Ormar et de Serkesh. Vous. 
vous revenez au village de votre en- 
fance. Comrne vous avez Fame 
d'un aventurier et que Ton vous 
charge de retrouver les sept cris- 



JK^jffti 




^hoppe-; vous 
permettent un ravilaillement 
complet en nourriture armes 
et obfets masir:,iie> 



taux capables de defaire I'infame, 
vous vous lancez de suite a corps 
perdu dans la bataille du bien 
contre le mal. Bon, ca sent le Dia- 
blo, c'est du Diablo, mais avec tel- 
lement plus de choses... 
Des le debut, huit personnages dif- 
ferents sont a voire disposition. 
Deux sont catalogues guerriers ; le 
guerrier et l'amazone. Deux autres 
sont voleurs : I'assassin et la vo- 
leuse. deux autres encore sont ma- 





giciens ; le magicien et la sorciere. 
les deux demiers sont pretres : le 
moine et la prelresse (voir encadre). 
lis partem tous avec un nombre de- 
Fmi de points de vitalite, de force, 
de dexterite et de magie. Cela va 
leur permettre de developper leur 
sante, leur toucher, leurs degats et 
leurs niveaux de sorts. 
Au fur et a mesure de l'aventure, 
vous poimrez apprendre des compe- 
tences propres a chacun des person- 
nages. Si l'apprentissage (pour ga- 
gner plus vite de ["experience) est 
accessible a tous, les voleurs peu- 
vent apprendre le desamorcage. le 



silence, le vol a la tire et I'identifi- 
cation pour ne citer qu'eux. Les 
guerriers. eux, ont la possibilite de 
devenir mature d"armes, de reparer 
les objets, de s'orienter, et j'en 
passe. Les magos meditent, com- 
munient, parlent differentes langues 
tandis que les pretres exorcisent, 
guerissent et prient. Chacun peut 
ainsi apprendre sept competences a 
divers degrees. 

UEQUIPEMENT SAUVAGE 

Les differentes classes de person- 
nages definissent egalement l'equi- 
pement avec lequel votre heros de- 
viendra un redoutable adversaire. 
L'armurier vous donne acces 
aux equipements de cbacune des ► 




L'homme-lezard 

' ires resistant, il vous 

^■idra plusieurs coups 

^■t'achever. Ses coups 

i lui sont assez puissants 

et portent souvent, 

H)e si sa lenteur vous 

confere un leger 

^fttage. A negocier de 

preference avec une 

arme de jet 





La meduse 

Eile vous lance des 

eclairs assez douloureux, 

sgrtoutqu'ellesebalade 

souvent en nombre. 

Hetireusement, elle est 

assez facile a toucher et 

I meurt rapidement. 

Un archer a quand meme 

un leger avantage. 



Le vampire 

Contrairement a ce que 
Ton pourrait croire, 
le vampire n'est pas 
vraiment dangereux. Lent, 
peu puissant, il succombe 
facilement, que ce soit 
avec une simple epee ou 
avec un arc. Les suceurs 
de sang ne sont plus ce 
qu'ils etaient. 





L'orc 

II est rare d'en rencontrer, 
a moins de resoudre 
certaines quetes, 
Quoiqu'ilensoit, l'orc est 
gros, faibte, et resiste 
aussi mat a 1'arme de 
corps qu'a 1'armedejet. 
Ses coups touchent 
rarement et sont peu 
puissants. 
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Le guerrier 

Bourrin pur et dm le guerrier 

prefere I'arme de poing a I'arme 

de jet. Une grosse armure, une 

grosse epee. un gros bouclier, un 

gros casque et ca devient un gros 

danger public. II debute avec une 

grande force, une dexteriti et une 

vitalite moyenne et une magie 

faible. Cette derniere ne pourra 

pas etre beaucoup augrnentee. 




Le magicien 

Pour lui, les sorts sont une 

seconde nature. Par la meme 

occasion, il ne se bat qu'avec un 

baton ou un sceptre et ne se 

protege que de robes renforcees. 

II a une forte magie, une bonne 

dexterity mais une force et une 

vitality faibles. Sa force 

ne pourra pas etre 

beaucoup augrnentee. 





L'amazone 

C'est la version feminine du 
guerrier. Un poil plus sexy, cite 
est tout aussi bourrine et 
privilege egalement les amies de 
corps a corps plutot que les arcs 
ou autres armes de jet. Elle a les 
memes attributs que le guerrier 
et est done peu predisposee a 
utiliser la magie, si ce n'est ies 
sorts de base (portail magiqie 
par exemple). 




La sorciere 

Elle est I'equivalent feminin , ..{, 

du magicien et en possede tous 

les attributs. Si elle n'a pas M 

de pustule sur le bout du net, elle 

est capable de vous en (aire 

pousser avec un simple regard. 

Ce n'est pas la peine d'essayer. 

elle est nulle a I'epee et 

ne vaut pas mieux avec un an 

entre les mains. 
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► classes. Les guerriers sont done plu- 
tol portes sur les epees et les ar- 
mures. tandis que les voleurs prefe- 
rent les guenilles et les arcs ainsi 
que les dagues et haches de jet. Le 
pretre et le moine raftblent de robes 
et batons. Chacune de ces armes el 
armures possede des points de vie 
qui diminuent au fur et a mesure 
qu'on s'en sert. Vous devrez done 
les reparer regulierement chez I'ar- 
murier. Les armes ont egalement 
des points de degats. 
Les sorts sont nombreux et 6 com- 
bien interessams. . . pour qui sait les 
mattriser et possede beaucoup de 
magie. De la classique boule de feu 



a la guerison. d'autres sont origi- 
naux et bienvenus. Le dome moitel 
vous protege et blesse quiconque 
vous approche. la peur seme la pa- 
nique dans les rangs, la tempete re- 
pousse vos adversaires a plusieurs 
metres et la transformation les 
change en poulet. lis sont done plus 
faciles a tuer. Plus de 30 sorts sont 
ainsi disponibles etce a des niveaux 
de competence differents. 
Des amulettes. anneaux. armes et 
armures magiques sont bien en- 
tendu disponibles. parlbis chez Far- 



sent le plege a plein ne? . A moms 

a resde vosennemis 
tonchent la salle preecdente. 




« 




I Les ditferetites quetes annexes varient selon la parlie en cours. C'est ce que 
PH I on appeile une quete aleatoire. Volla pour la petite histoire. 




murier a un prix exorbitant, parfois 
dans les donjons, a recuperer sur les 
corps des ennemis. lis peuvent vous 
donner des bonus en toucher, en 
mana. en vie ou carrement augmen- 
ter vos caractiristiques. Certaines 
armes et armures n'etant disponibles 
que si vous avez un certain nombre 
de points en force, dexterite, vitalite 



Vous allei en parcourir 

des couloirs sur la pointe 

des pieds, (arme a ia main, pret a 

tout peter ! 




ou magie, ccs objets peuvent s'ave- 
rer primordiaux. 

Les quetes sont multiples et seront 
pratiquement differentes a chaque 
nouvelle partie (a moins d'avoir 
sauvegarde celle en cours). Si Tex- 
ploration des donjons et caves peut 
paraltre primordiale. il ne faut pas 
pour autant negliger les quetes an- 
nexes comme liberer une licorne, re- 
trouver le pipeau de la fee, soigner la 
voyageuse ou encore inverser le soil 
d'une sorciere megalomane. Les 
gens secourus pourraient bien vous 
donner Tun des precieux cristaux en 
remerciement de vos bons et loyaux 
services. D'autres quetes. comme 
retrouver un bouclier magique ou un ^ 



Le moine 

C'est un bon melange entre le 

guerrier et le magicien. 

tl affectionne les robes 

moiletorwees et pourquoi pas !es 

^Hues soupies, et pent utiliser 

aussi bien les sorts que les 

armes. Sa magie et sa vitalite 

sont fortes, sa force est moyenne 

et sa dexterite est faible. il ne 

pourra pas beaucoup augmenter 

cette derniere. 




L'assassin 

C'est monprefere. 

Nan seulement il peut se 

defendre a I'arme de poirtg 

(epees, haches...) mais tl excelle 

a fare. Une de ses competences, 

le desamorc^age, peut s'averer 

vitale pour le groupe. 

Sa dexterite est excellente, sa 

force bonne et sa vitalite et 

magie sont moyennes. II sera 

dailleurs limtte en vitalite. 





La pretresse 

Efle est ^'equivalent feminin 
du moine. Elle privilegiera 
done comme son acolyte, 
les armes de contact (epees, 
haches) et les agrementera de 
quelques sorts. Le mix des deux 
peut parfois s'averer devastates. 
Un sort comme Transformation, 
pour changer les ennemis 
en poutet suivi d'un coup d'epee, 
qui dit mieux ? 




La voleuse 

Comme pour les autres, la 
voieuse est {'equivalent feminin 
de l'assassin. Eile aussi peut 
devenir un personnage phare de 
votre groupe grace a sa capacite 
d'atteindre des cibies lointaines 
et la possibility de desamorcer 
les nombreux pieges qui jonchent 
les sols des donjons. 
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^Hf pis : j'ai appreae 
* Ifvkstone moyennemenx. 

jBP n'avais jamais joue a 
^^Hbfo et que Diablo 2 ne se 
■Wila/t pai a I'horuon, 
la note de Cedric seraic 
amplement justifiee. 
m/msvoita : lejeu de 
^mphJne, meme s'il est tres 
Mfipn*' et graphiquement 
<inal n'est qu'un Diablo 
plus de quetes, plus de 
Nlnsfres, plus de tout 
WQprend a la fehYe fe 
princtpe de son modefe sans 
SnHpporter grand-chose, 
HSr"'* un st yfe graphique 
gBS vamcanr A/on vo/fe : 
'iftfc efo/fes. 



L'lNiin fffAr 



ord. OarKStone a un 
"Oiafa/o W«, avecses 
Bi/ons pfei'ns de monstres, 
n joli village et sa quite 
r sauver le monde. / 
mpeche qu'il est difficile 
r o> ne pas craquer devant sa 
beaute (surtout en exterieur), 
Ul affete des monsrres 
U'exceifenfe synergie des 

deux penonnages. 
^Hvne en p/us fes guefes 
Httrmedfe/res ne sont pas 
d« pretextes a ramasser des 
obfets, et que ies dialogues 
^Bnt pas I'air d'etre 
par des 
\quets, Darkstone 
lit bien un petit coup 
nthousiasme. 





► pendenti f royal, vous permettroni 
non seuleraent de re'colter des points 
d' experience en le.s ramenant au vil- 
lage, mais vous donneront aussi 
1'occasion de recevoir parfois un tri- 
but non negligeable pour acheter et 
reparer armes et armures. 

BlLAN PQSITIF 

On se retrouve done avec un Diablo 
dont le graphisme aurait ete large- 
meat ameliore et la jouabilite' ac- 
crue. Car il est vrai que ce Dark- 
stone en jetle ! Entitlement en 3D. 
Ies decors et personnages sont d'une 
beaute a couper le souffle. La vue 
peut etre en 3D isometrique ou en 



Une belle Ikorne Mmk 
prisonniere K vous de retrouver 
■ 
•rata exemplaire de 

■ . Miiqtie, 



vue de dessus et vous pouvez chan- 
ger Tangle de cette vue. ainsi que 
zoonier el dezoomer grace aux 
fleches du clavier. Resultal, meme si 
Ies murs et autres obstacles s'el'fa- 
cent lorsque vous etes derriere. Ies 
objets qui restent malgre' tout cache's 
seront visibles en effect u.ant un ha- 
bile mouvement de camera. Pour 
tuer la cinquantaine de monstres 
(chacun ayant plusieurs classes, ga 
nous en fait environ 150 au total 
mais jetez un ceil sur l'encadre}. 



sans compter Ies monstres uniques 
qui eux aussi sont un saere' paquet, 
un clic suffil. Meme si le monstre se 
deplace, votre he'ros continue de lui 
tirer ou de lui taper dessus. C"est une 
innovation bien utile qui limite 
quand meme de cliquer I're'netique- 
inenl sur la souris. On trouve ces en- 
nemis non seulement sur Ies terres 
qui sont en exterieur. mais aussi et 
surtout dans Ies caves et Ies donjons. 



' son! des 
plus reussis mais je trouve 
personnellement que ca 
manque de fun lorsque I on est 
juste en rJesi 
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« Dis-moi, pltchoune, las rien 
en tend u. la ? T'cs sure ? j'aurais 
pourtant jure que quelqu'uu 
derrltre moi.. » 
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Eddings Krdar Moor^ck 



Le piOFI Diane 
des presages 




Elric desl 
Dragons! 



... vous aimerez 
Y heroic-fantasy, tout 
simplement. A ce 
niveau, on peut tout 
vous conseiller. 
Du bouquin de base a 
la BD en passant par le 
film, vous etes bon 
pour devenir 
insomniaque a votre 
tour. Pour ceux qui 
chercbent des auteurs 
dans te genre, je ne 
saurais trop vous conseiller I'incontournable et 
celebre Tolkien (Le Seigneur des anneaux) dont 
I'adaptation cinematographique avec Sean Connery 
dans le role du magicien Gandalf arrivera sur nos 
ecrans I'annee prochaine, mais aussi d'autres 
auteurs moins connus comme David Eddings 
(la Belgariade, La Malloree, La Trilogie desjoyaux), 
Tad Williams (L 'Arcane des epees), Robert Jordan 
(La Roue du temps) ou encore Michael Moorcock 
{Le Cycle d'Blric, La Legende d'Hawkmoon, La Quete 
d'Brekose, Les Livres de Corum), Cote BD, allez voir 
Lanfeustde Troy (Arleston/Tarqutn), Marlysa 
(Gaudin/Danard), La Legende des contrees oubliees (Chevalier/Segur), Gorn (Oger) ou encore L'Epee de cristai 
(Crisse/Goupil). Avec c.a deja, vous devriez en avoir pour un moment. 





La, vous trouverez des couloirs in- 
terminables, des salles. des person- 
nages phares a zigouiller, des 
malles a ouvrir, des pots a briser, 
des pieges a eviter, des leviers a ti- 
rer, des piedestaux a garnir. et j'en 
passe etj'en oublie. 
On pourra reprocher toutei'ois 
quelques petites choses a Darkstone, 
De temps en temps, votre deuxieme 
personnage controle par Tordinateur 
se met en travers de votre ligne de tir 
et se lance a 1'assaut d'ennemis trop 



nombreux pour ltd, D'autres fois en- 
core, il ne re'agit qu"apres avoir recti 
deux ou trois coups. Aussi, le design 
des objets laisse un peu a desirer. 
Les armures, par exemple, ne sont 
pas tres belles. Pour finir, la gestion 
des equipements n'est pas au point. 
Pour peu que vous fassiez une mau- 
vaise manip, vos heros auront tot 
fait de se retrouver sans arme et sans 
armure pour une nouvelle partie. Et 
pour ce qui est d'esperer garder les 
objets uniques d'une partie a I'autre, 



Boudiou quel pied ! Mildiou quel plaisir ! Darkstone est 
i'excellente surprise de cette rentree. Certes, qa sent le Diablo a 
piein nez et quelques problemes, notamment au niveau du 
design ef de la gestion des equipements, sont autant de 
deceptions qu'il faut gerer au mieux...mais la liberie d'action, 
les innombrables quetes, les multiples objets, la progression 
des personnages, le graphisme tout en 3D et I 'architecture 
des niveaux en font la nouvelle reference du genre. Si apres 
c;a, vous n'aimez pas le jeu de role, je m'immole sur I'autel. 



ne revez pas : ils disparaissent bien 
vite. C'est d'autant plus dommage 
qu'ils sont puissants et ne peuvent 
pas se revendre. 

Quoiqu'il en soil et malgre' ees petits 
desagrements, Darkstone est un petit 
bijou qu'il vous faut absolument ac- 
que'rir. Ne serait-ce que pour, pour- 
quoi pas, rencontrer te grand assas- 
sin Gizmo lors d'une partie sur le 
Net. sept joueurs pouvant se joindre 
alors a lui pour une aventure Multi- 
joueurvraimentjouissive ! ■ 

Cedric Gasperini 



| Une salle remplie de spectres 
I doit vous alfoler. Pensez a les 
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Si atteindre le 
septieme volet d'une 
saga est deja 
un exploit en soi, le 
manque d'innovations 
qui nous etait apparu 
lors des precedentes 



previews nous avait 



fait craindre le pire 



le dassicisme paye i 



Format CD-ROM PC 

Editeur 300/Uhi Soft 

Sortie disponible 

Prix env, 350 F 

Genre jpu cie role 

Config. mini. P200, 32 Mo tie 

RAM, lecteur 8x, 400 Mo sur 

disque dur 

Config. recom. P300, 64 Mo 

tie RAM. carte 3D 8 Mo, lecleur 

32x, 600 Mo sur disque dur 

Site internet http;//www. 

ubisoft.fr/Sftes/mRi7/ ou www. 

http://www.3dri.com/prodijcts/ 

pc/mm7/ 



Might Magic, i, 

Pour le sang et I'homur 

Les rois pas faineants 




yant joue comme une 
■ brute aux trois prece- 
B demsepisodes.j'avoue 
que je craignais un peu 
ce test, partage entre une certaine 
apprehension d'etre decu et la peur 
de tomber une fois encore amoureux 
d'un produit pourtant depasse, Tout 
comme le coup d'avant, le piege 
s'est bel et bien referme sur ma 
pauvre carcasse et c'est done apres 
quelques dizaines d'heures presque 
ininterrompues de jeu que j'ai reussi 
a trouver une accalmie pour partager 
mes impressions. Sans espoir de 
trouver de ia compassion chez la 
jeune classe de louveteaux de la re- 
daction, je me suis rabattu sur les 
plus endurcis, essayant de les rallier 
a ma cause. Grossiere erreur que fut 
Ia mienne. Olivier m'a pique la ver- 
sion, «histoire de verifiers, qu'il 
m'a dit ! Tu paries, eela fait deux se- 
maines d'affilee qu'il n'a pas quitte 




son bureau le bougre. Eh oui, il a 
meme fait quelques infidelites a 
Dame Everquest. 

Pourtant, les premieres minutes de 
jeu laissent craindre le pire. avec 
une realisation depassee et un de- 
but de scenario tres moyen. Vous 
constituez en effet un groupe de 
quatre aventuriers, attires par une 



competition des plus originates sur 
I'Tle d'Emeraude. Les participants 
ont pour objectif de ramener sept 
objets bien specifiques. dissimules 
sur I'Tle principale. 
Bon d'accord, des rumeurs font etat 
de la presence d'un dragon dans un 
antre au nord-ouest de la ville. mais 
ce n'est pas un petit lezard de paco- 




Les town porlah permettent de voyag* 
tres vite, tres lain, ce qui resoui le 
probleme des nombreux deptacement 
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entre les diverse* regions du jeu. 
us avez tortement intetet a utiliser 

les transports i bateau, mais aussi 
chevasix dans certaines villes. 



et a mesurt que vous achetei i 
decouvrez, de nouveaux sorts. 



tille qui va vous faire peur ! Apres 
quelques mesaventures mouvetnen- 
tees, vous gagnez bien evidemment 
le tournoi et vous recevez alors votre 
recompense : un royaume sur lequel 
assouvir vos desirs de megalomanie 
exacerbee. Malheureusement pour 
vous, ce fabuleux prix va tres vite se 
reveler comme un cadeau empoi- 
sonne, vos voisins vous considerant 
comme des moins que rien, avec a la 



cle une accumulation de problemes 
qui va vous demander quelques 
prouesses chevaleresques ou les 
pires infamies. 

Eire mauvass ou ne pas Itre ? 

Tout comme pour le precedent volet, 
un dcs points forts du jeu est en effet 
la totale liberte laissee au joueur 
quant a son ethique «profession- 
nelle ». Vous pouvez done aussi bien 
jouer un groupe d'aventuriers clas- 
sique, defendant ia veuve et l'orphe- 
lin, mais aussi creer un groupe de 
pi Hards et de necromanciens, volant 
les marchands, massacrant les civils 
et aidant les factions malefiques en 
presence dans lejeu. 




!.Sj@LQU@i 




Toutes les positions intermediates 
sont bien sur possibles, mais U taut 
savoir que jouer un groupe de crimi- 
nels sans foi ni loi est plutot reserve 
aux joueurs avertis. En effet, le jeu 
gere en permanence la reputation de 
votre groupe et toutes vos exactions 
s'en ressentiront sur cette derniere. 
Du coup, les marchands augmente- 
ront leurs prix, certains refusant 
meme de traiter avec vous, les gens 
ne voudront plus vous parler ct vous 
serez non settlement attaque par les 
monstres en tout genre mais aussi 
par les gardes dans les villes. 
La grande richesse du jeu se revele jfr- 



iors des changemene. de urne ou 

en entrant dans les don|ons 

sont d'une longueur 

difficilement supportable. 



Vmtomapping e$i 

classiques et encore une fois. on 

regrette labsence de possibllltes 

pour placer soimeme 

des annotations. Par contre. 

tin agenda garde en memolre 

les quetes arnsi que vos exploits 

les plus notables. 
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Un petit jeii de cartes a ese inclus dans laventure, une sorte de Magic, 
I Assemblee en simplifie. Ainsi, dans chaque auberge, von* pourrez affronter un 
adversaire different. Non seulement c'esl assez sympa. permettant de se 
detendre mais en outre, cela Fait partte 6'ime de vos tjuetes I 





e negligez pas les competences de 
I crochetage de serrure et de detection 
de pieges. car les nombreux coffres 
que vous trouverez sont la plupart 
I du temps proteges. 



► sous de nombreux autres visages, 
en commen?ant. parexemple, par la 
creation des personnages. Certes on 
n*a le droit qu'a quatre races et a 
une dizaine de professions, mais 
cela est amplement suffisant pour 
creer un groupe equilibre avec des 
lanceurs de sorts, des combattants 
et un voleur (ou moine). II ne faut 
pas oublier cependant qu"au cours 
de I'aventure. presque tous les per- 
sonnages pourront acceder a quasi- 



nient tous les talents, dont la magie. 
element primordial pour progresser 
dans le jeu. En outre, chaque per- 
sonnage possede de.s competences 
particulieres, et il peut surtout en 
apprendre de notiveaux au fur et a 
mesure qu'if acquerra de 1'expe- 
rience. Cela va du maniement des 
armes (epees, dagues. lances, etc.) a 
celui des protections (armures en 
cuir, cotte de mailles. boucliers, 
etc.) en passant par le marchandage. 



la perception, la reparation des 
armes et armures. I' identification 
des monstres ou des objets, le pick- 
pocket, la musculation. .. et surtout 
les colleges de magie. 

C'est magsque 

Le joueur pourra done acceder, 
dans un premier temps, au sept 
ecoles de magie primaires, deux 
autres colleges etant accessibles 
plus tard dans le jeu, avec pour cha- 
cun une dizaine de sorts. Tout 
comme pour tous les autres talents, 
vous aurez acces au maximum a 
quatre niveaux de maitrise, donnant 
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Les discussions avec les 

developpeurs sont toujours un 

veritable regal et Might & 

Magic VII en est un des exemples 

les plus ftappants. On nous 

assene des trues du genre : 

maintenant notre moteur 30 est 

vraiment performant... les 

monstres ne pixeliisent presque 

plus... on utilise vraiment les capacites des cartes 3D... Nous, a chaque 

fois, on se dit qu'ils ne vont tout de meme pas s'amuser a nous mentir, 

que ce ne serait pas tres intelligent, voire meme cretin. Et puis on lance le 

jeu et la, catastrophe. Alors on essaye avec un autre PC plus puissant, avec 

un autre moniteur, une autre carte 3D, on en vient meme a faire une visite 

de controle chez I'ophtalmologiste de la famille : mais le jeu reste 

toujours aussi moche ! Alors on se rend compte que les captures fournies 

par le developpeur sont un peu « trafiqgees » et que pour un peu, la 

qualite graphique de Might & Magic VI serait superieure a son successeur. 

Alors je decerne un carton rouge a 3D0 qui aurait mieux fait d'insister sur les vraies qualites intrinsi 
du jeu qui, elles, justifient vraiment I'achat de M&M VII. A vous de ji 





I enfin voire chatea 

MaJheureusement, vous devr 

d'abord le remettre en etat, 

ce qui demandera bien sur 

de metier a blen quelques 

petltes quetes annexes t 



Les trolls constituent des 
adversaires redoutables dans les 
niveaux inlercnediaires. mais comme 
beaucoup de monstres. leur lenteur 
vous permet d'adopter la tacdque : 
fuite, balancer sorts/Heches, fuir 
rebalancer ]a sauce... 
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peces de Beholder serom 
parmi vos premiers ennemis. a vou 1 
apprendre la necessite d'avoir m 
large Sventail de sortileges, 
lls peuvent en effet endormir vos 
aventurlers, ies lalssant alors a la 
mercl de leurs attaques a imrfas 
d'avolr le sort de revel!. 



a chaque fois des bonus et de nou- 
velles aptitudes ou sorts. 
La competence en alchimie pennet 
de creer ses propres potions, a 
condition bien sur de trouver Ies 
bons composants, avec la encore di- 
vers degres de puissance selon les 
ingredients utilises ou le niveau 
d'expertise dujoueur. Enfin, lama- 
gie sera surtout presente dans de 
nombreux objets, avec les clas- 
siques anneaux. amulettes, ba- 
guettes... II est en outre possible 
d'enchanter les casques, armures. 
bottes, boucliers et arraes. Ceia va 
de bonus sur les competences a des 
resistances a certains sorts, en pas- 
sant par la regeneration des points 
de vie et de Tenergie mystique ou 
1'acquisition de nouveaux talents. 



Pour reparler brievement du scena- 
rio, il progresse selon une succes- 
sion de quetes principals, avec ce- 
pendant, par moments, la possibility 
de choisir votre camp. Ainsi, a un 
moment donne, vous pourrez plutot 
aider un seigneur elfe (beurk) ou 
une souveraine humaine, tandis que 
plus tard dans le jeu, vous devrez 
choisir entre la guilde des necro- 
manciens (les mauvais) et celle des 
magiciens (les gentils). 



A cote de cette frame principale. 
vous decouvrirez des dizaines de 
missions annexes, permettant de 
gagner experience, argent et objets 
magiques. A noter aussi, la pre- 
sence de compagnons que vous 
pouvez embaucher, vous apportant 
des competences supplemeniaires 
moyennant un pourcentage sur les 
tresors trouves. Bref. tres vite, le 
joueur est plonge dans un univers 
d"une richesse incroyable, avec des ► 





Avant d emrer darts les prlncipaux 
donjons, vous aurez droit a quelques 
eaans sympathiques, mats il aurait 
ete agreable aussi davoir un peu 
plus de cinematiques pour mieuK tier 
les different* chapitres de lavemure. 




Les debutants choisiront surement le groupe 
daventyrlers fount! d'offlce mais mieux vaut 
cependant se falre sa propre equips, avec ssn 
bon panachage'des competences, au**l bien 
en magle que dans les armes ou les talents. 



La mode sembte elre aux jcunes 

femmes bardees de cuir. Apres 

Dungeon Keeper 2 et ses mijlrws. 

les necromartciennes de M&M VII 

raviront les fans du genre 




Les creatures de M&M VII ne sort 

pas des plus origbwles ma» 

attention, car chacune defies est 

declinee en plusteurs ■ versions .. 

la competence dldentfficatJo* de 

monstres perrttettam de mleui 

comprendre votre dog l w . 
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L'AViSBftaffl 

■jl. Tout comme il y a un an avec son M&M VI, 300 tn'a piege, 
avec un jeu a priori anodin, qui cependant m'a tres vite pionge 
f dans les affres habituels des bons jeux de role : yeux rougis, 
^- hleres a moitie vides jonchant le sol, morceaux de pizza 
* desscches ecrases sur le bureau... Et pourtant, je les aura'ts 
' bents s'Hs avaientpu me donner un moteur 3D valable 
ou quelques innovations plus consequentes. Mais non, 
a irop vouloir garder une formule qui avait fait ses preuves, 
its ont finalement r£ussi a m'enerver au bout de quelques 
dizamesd'heures... 




diagcns constituent des 
adversaircs redoutables. SOBVent 
planques dans des caves. Un coaset 
en torn cas ■ n'essayez pas de tuer 1 
premier car vdus pouvei flnir !a 
quete de facon plus subtile. 



► centaines de personnages avec les- 
quels discuter, des milliers d'objets, 
des regions immenses, des combats 
dans tons les coins... 

AVAKGEE RETROGRADE ? 

Bon, passons maintenant aux 
choses nettement moins agreables 
du produit, a savoir. dans un pre- 
mier temps, sa realisation. Contrai- 
rement au volet precedent, le mo- 




pfeaem indices, faisam avancer le scenario mais qui surtoul vous prGcuretont 
de nombreuses queles. Ue systeme de chain apparaJssant a droite est classique 
mais efficace. 



teur 3D supporte en effet les cartes 
3D et du coup, on s'attendait a de 
tres serieuses ameliorations gra- 
phiques. Comme vous pouvez le 
voir sur les captures sur ces pages. 
on reste plutot sur sa faim, tanl de 
par la qualite des textures que de 
par la finesse des personnages 
rencontres ou leurs animations ! 
Certes. il faut aussi prendre en 
compte le nombre d'objets. de tex- 
tures et de personnages qui evo- 
luent sans cesse a I'ecran. mais il 
aurait mieux valu diminuer ces der- 
niers pour ameliorer le rendu gene- 
ral. Les deplacements ne sont pas 
tres fluides ct rapides, l'animation 
des personnages parfois a la limite 
de la correction et leur pLxellisation 
souvent flagrante, meme en 
Direct 3D. Bref, soit I'equipe refait 
entierernent son moteur pour la 
suite, soitje leur conseille d'arreter 



la leurs exactions. Pour finir. un mot 
sur 1'intelligence des monstres. qui 
restent bloques derriere un objel ou 
au coin d"un croisement. Du coup, 
en rusant un pen. on petit quasiment 
volontairement bloquer un ennemi 
dans un endroit ou il ne pourra pas 
vous attaquer tandis que vous pour- 
rez Tarroser de projectiles... Mal- 
gre ces multiples defauts, l'aven- 
ture reste globalement tres 
prenante. surtout pour les habitues 
des jeux de role el vous y passerez 
tres rapidement des dizaines 
d'heures... voire plus. ■ 

Didier Latil 





Pour les combats, i! est possible 
de jouer au choLx en temps reel 
ou en tour de jeu Inutile de vous 
dire que cette derniere option est 
!a plus efiicace pour les 
sffrontements delicate. 



£ $& agreable d'avoir un sysEenie de 
reorganisation automattque de I'inventaire, car 
on passe beautoup de temps a deplacer les 
ob|ets pour liberer des cases. 
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Pose pedal ier reglable en prof o nil eur. 
lablette iu volant amovlble. 
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La nouvelle technologic RS ENGINE 

Reiour de force l-FORCE permet la compalibilHe 

Dv volant sur les dHferents supports de consoles existants: 

PC, Playstation, et Nintendo 64. 

'Boutons HYPER programmables. 

"Volant de course compact avec rayon de virage de 250°. 

"Prise de volant rembourree. 

"Leviers de changement de vitesse PAPILLON style Fl. 

Micro switch. 

Pedales antiglissantes avec base surdimensionnee. 

"Modes de commande analogique et numerique. 
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Moos n'avez jamais ete 
tente d'avoir une 
poupee a I'effigie de 
votre profou de votre 
patron et d'y planter 
des aiguilles ? 5/ ? 
Eh bien Acclaim donne 



Shadow Man 



Marche a l'ombre 



■ es super-heros, tout le 

H monde connalt : ce sont 
des types souffrant de 
gros troubles de la per- 
sonnalite. lis se baladent tantot en 
civil sous un nom, tantot en eollant 
spondex sous un autre (a forte ten- 
dance animaliere ou insectoi'de). 
Bah, notre he'ros du jour, c'est un 
peu son probleme. I] est le deposi- 
taire d'un pouvoir lui permettant de 
se deplacer a volonte entre le monde 
des vivants et celui des morts. 
Simple humain du nom de Mike Le- 
Roi. il devient le puissant Shadow 
Man dans une dimension astrale. 
Habitue' a s'occuper d'affaires bi- 
zarres, il va cette fois tomber sur un 
gros morceau. 

Tout commence au siecle dernier : 
une entite' nominee Legion (consti- 
tute de nombreuses antes sombres) 
invite Jack rEventreuraraccompa- 
gner dans le monde*~des morts pour 
construire une forteresse dediee au 
mal. Elle devrait permettre de re- 
unir les ames malefiques pour pro- 
duire une armee immortelle ca- 




Les effets masiques sont 
pariiculieremenl reussis. Notei a 
gauche, un cocon renfermant une 
precieuse ame sombre. 



pable de raser le monde des vi- 
vants. Legion a eependant, au 
terme d'un combat avec un ancien 
Shadow Man, ete banni et quasi- 
ment toutes ses ames sombres sont 
enfermees dans des cocons. 
Vous vous en doutez, il fait aujour- 
d'hui son grand come-back, en en- 
voyanl une bande-annonce exclu- 
sive a votre amie sorciere Mattie. 
S'etant adjoint les services de serial 
killers (devenus le Club des Cinq 
mais sans savoir qui joue le role du 
toutou), notre vilain pas beau tente 
de re'unir ses ames. II vous faudra 



done les collecter avanl lui et recu- 
perer des artefacts de puissance ca- 
ches par votre prede'eesseur pour lui 
re'gler definitivement son compte. 
Le nouveau jeu d'Acclaim se pre- 
sente comme un tomb- raider-like. 
Notre heros vu de dos se balade 
dans un monde 3D avec une palette 



La forteresse est bourree 
de techniclens agres-sifs. Pommage 
qu il ny ait pas la CG.T. pour 
inciter a la greve. 





Le passage emre dimensions se Fait 
grace a lours en peludie de votre (re 

m decede : voire lien avec les morts 





\ La porte du monde des marts 
relerme, Bienvenue dans 
monde de terreur et de douleur. 
i. bienvenue ! 



de mouvements assez proche de 
celle de Lara. Courses, roulades, 
sauts, varappe en tout genre et bien 
sur tir a gogo. Le systeme est 
d'ailleurs original puisque les deux 
mains sont activees de facon inde- 
pendantes, chacune pouvant cibler 
et canarder un objectif different. De 
plus, il est possible de locker un ad- 
versaire pour pivoter autour de lui 



(style Zelda 64). L' arsenal offre un 
choix relativement large : pistolet, 
shootgun, uzi, fusil mitrailleur mais 
aussi divers batons et gris-gris ma- 
giques. Et c'est heureux car les com- 
bats sont nombreux. 
L' aspect shoo! se partage la vedette 
avec 1' exploration /plates-formes. 
L'univers gigantesque de Shadow 
Man n'est pas vraiment decoupe' en 
niveaux, mais en zones. II est pos- 
sible d'y circuler a pied dans tous les 
sens oil de se teleporter (grace a un 
nounours !') dans des lieux pre'ala- 
blement visites. Vous pourrez et 
meme devrez revenir dans certains 
endroits car de nouvelles zones 
deviennent progressivement acces- 
sibles. En effet, la recuperation 
d'ames sombre.s et d'objets sacres 
accroit vos pouvoirs. vous conferant 




a possibilite de pousser certains 
blocs, d'escalader certains murs ou 
de marcher sur le feu. 
La seule coupure se situe entre la di- 
mension des vivants et celle des 
morts. II ne s'agit pas seulemcnt 
d'un changement de decor : votre 
personnage, en redevenant humain, 
perd ses armes magiques et ses apti- 
tudes spe'ciales (respiration amphi- 
bie par exemple). D'autant plus pro- 
ble'matique que les Cinq evoluant 
dans le monde normal gardent leurs 
capacites surnatu relies. 

Le grand mechant vauoou 

Mais ce qui rend le jeu veritable- 
ment original, c'est la qualite de 
son ambiance et de son back- 
ground. Dans ie genre magie noire 
et meurtres en serie, on a rarement 
vu ca (a part Gabriel Knight). Faut 
dire que les developpeurs n'ont pas 
menage' leur peine, obtenant 1'auto- 
risation du F.B.I, de consulter cer- »- 



Meme sans le regard de braise el les 
tatouages du Shadow Man. Mike LeRoi 
resfe franchement impressionnant. 



C'est dans cette egtise lugubre 

;side Mattie, Nhesitez pas 

a venir souvent la voir car elle 

a des infos. 



Jmmm? 






LEHNTMVISIfte 
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enbeton. lis avaient une 
atnosphere du tonnerre. 

* Hs avaient tout pour 
- faire un jeu 

d'anthobgie. Plutot que 
;S9e se casser un peu la 
^|ge, Acclaim a prefere 

■mus pondre un tomb 

raider-like comme on en 

voit tant. Mors e'est vrai 
■■ <jue la realisation est 

hqnnete, que I'univers 
•jest gigantesque, que 

le fait de prendre 
. une arme difterente a 
- que main est un plus, 

mais avec un grapheme 

plutot moyen et 

tm manque d'innovation 

'du genre. Shadow Man 

• eit decevant meme 

plaira a tous les fans 




mente, Shadow Man est a 
mrchemin entre le superheros 
te looser desespere A vous de 

idi:e m reiioutahle adversdire 



► tains ouvrages dits subversifs (?). 
Concretement. on retrouve une pre- 
sentation des menus a la Seven, les 
profils psychologiques des Cinq 
sont hyper de'tailles, les documents 
el dessins ont un look cartes de taroi 
tres vaudou et le seipeni a haut-de- 
forme incarnant le Baron Samedi 
n'a pasete ouhlie. 



Au depart, le monde reel reste a peu 
pres normal, juste agre'mente de 
quelques autels de sacrifices et 
sigles cabalistiques. Puis vos fu- 
tures incursions, afin de poursuivre 
les Cinq, vous amencront dans des 
endroits franehement moins joyeux 
comme une prison oil tous les gar- 
diens ont ete deeapites. Le plus im- 



pressionnant reste cependanL la 
dimension des morts, carremem 
glauque : monstres errants et hur- 
lants telles des antes en peine, envi- 
ronnement organique avec des pas- ' 
sages etroits faisant penser a des ' 
boyaux. eau saumatre. traces de 
sang. . . Acclaim parvient cependant 
a eviter de fonder son horreur sur le 
gore. Ce n'est pas effrayant comme 
un Resident Evil, mais plutot , 
angoissant. 

II taut dire que 1'environnement so- 
nore est excellent. Les personnages 
sont fantasti que merit doubles avec 
des accents « Creoles de Louisiane » 
authenliques (esperons que la V.F. 
sera a la hauteur). Les bruiiages et 
surtoLit les musiques assurent aussi 
une grosse partie de l'ambiance op- ► 




PLUS DE 40 VEHICULES ULTRA MODERNES ET REAUSTES • UNE COMBINAISON ASTUCEUSE DELEMENTS 
TACHQUES • UN SCENARIO INTENSE RACONTE A LA FOIS SELON LES PERSPECTIVES CHNMSES OU I 

H EQUIUBRE PARFAIT ENTRE L' ASPECT LUDIQUE ET LE REAI ISME DES TACTIQUES MISES EN CEUVRE 
MODE COOPERATIF JUSQU'A 4 J0UE1IRO^#tf*MTE1JR DE CARTES ET DE MISSIONS POISSANT E 
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.INJENSITE AU CffiURDUlCOMBAT 
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Le metro personnel de Legion. 
C'e^i vrai que les mediants el le 
luxe rent de pairs. U tradition 
siins dome | 



£ur de se decider : 3 ou 4 etoiles ? Cest vrai que le melange 
des atmospheres rf'Angel Heart et de Seven est tres effkace. 
Vambiance est lourde. derangeante, sans pour autant tomber 
dans des exces gratuits. Pourtant, le manque de directives 
dewient pariois tres aga^anf. Ensuite, la realisation pouvait 
franchement etre amelioree et surtout diversifiee. N'empeche 
'qu*on s'amuse beaucoup : difficile de lacher lejeu. Apres 
Outcast et en attendant Sou! Reaver, Shadow Man viendra 
sgreablement satisfaire les fans d'action/aventure. 



► pressante qui se degage du jeu. La 
realisation s'avere cependanl in- 
egale. Les decors et les persomiages 
sont ainsi assez cubiques, les tex- 
tures un peu Irop floues et repeti- 
tives. Mais parallelement, cela 
fourmille de de'tails finsectes, ins- 
criptions, tatouages) el le visuel des 
effets speciaux (electricitd feu. eau. 
etc.) est excellent, dormant au final 
une esthc'tique relativemenl reussie. 
U animation est fluide. realiste et ra- 
pide. fait appreciable etant donne 
que les ennemis sont parfois nom- 
breux el la profondeur de champ 
vraiment importante (la forteresse 
est monumemale). Rien a redire au 
niveau des commandes, entiere- 
ment parametrables, ni de la diffi- 
culte bien dose'e. malgre des enne- 
mis un peu neuneus (le cerveau 
refuse les croisieres au pays des 
morts ou quoi ?). 

Dommage done que deux gros de- 
fauts viennent un peu gacher les 
choses. La liberte d'action, e'est 
bien, mais le manque de directives, 
moins. Merae si les discussions 




avec Mattie aident a s'orienter. on 
tournc parfois un bon moment (ca, 
vous allez en faire du footing) avant 
de trouver le moyen de progresses 
Ensuite, e'est assez repetitif, tant au 
niveau graphique que dans les com- 



Bon d'accord, les ennemis ne 
sont pas ds» tumieres rnals lis 
soni tres agrcssifs. Et croyez-moi. 



bats, tres bourrins. Pourtant, on 
continue a y jouer car 1'histoire est 
interessante, l'atmosphere geniale 
et que Ton a envie d'acquerir de 
nouveaux pouvoirs. Sans etre un 
chef-d'oeuvre absolu. Shadow Man 
seduit par son excellence jouabilite 
et son univers tres original. ■ 

Frederic Dufresne 





Voire sysfeme nerveux va avoir 
besoin d'une bonne revision. 



ans une reconstituHon parfaite de Chicago de plus de 60 km vous pourrez non 
eulernent vous eclater a sauter du haut d'un pont, a rouler sur les trottoirs, a foncer 
Ons les ruelles mais aussi echapper a de redoutables adversaires. Bref, il'va falloir 
Bus accrocher pour aller jusqu'au bout de cette course folle. Et avec les 5 modes 
B courses et les 10 bolides, vous pourrez foncer et faire des pointes complement 
elirantes. C'est une veritable folie furieuse. 
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Pour en so voir plus 
www.microsoft.com/france/jeux/midtown/ 
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Microsoft 



Sin reste un tres 



mauvais souvenir avec 



sa version buggee et 
son patch de 20 Mo 
indispensable pour 
faire tourner le jeu. 
Qu'a cela ne tienne, 
Activision rectifie le tir 
en mettant sur le 



d'un add-on, le tout 



pour un prix mini. 



Sin 



A *<*■, 



Le big boss possede 

une arm lire presque indestructible. 

I'ai dit < presque >. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Activision 
Sortie disponible 
Prix env. 200 F 
avec Sin en jeu complet 
Genre quake-like 
Config. mini. P133, 16 ,., 
deRAM CD-ROM 4x,Win9 
Config. recom. PI 33, 16 
deRAM CD-ROM 4x,Win9 
Site internet www.ritual 
on www.2015.com 

Version testee 
finale franchise 
Problemes rencontres 



Wages Sin 

Cette fois-ci, tout va bien 



I chaquc fois c'est la meme 
I chose. On latte du me- 
I chant, on nique de Valien, 
| on eviscere du mutant, 
on de'cervelle de I'antipathique, et 
apres, on croit pouvoir se la couler 
douce avec un gros cheque et une 
grosse medaille, le tout obtenu pour 
« service rendu a la nation ». Moi. 
apres avoir shoote du hargncux 
toute la journee, je m'ouvre une 
biere el je regarde Babar a la tele. £a 
detend. Mais avec un gros cheque. 
je m'ouvrirais un p'tit bar pepere 
dans un village du Sud de la France. 
avec pastaga. cahuetes et tout le tou- 
tim. Au lieu d'etaneher leur soif 
d'aniseite ou. a detain de la leur. 
ceilc des auues. au lieu d'aller biner 
les patates dans le jardin et memc au 
lieu de faire reluire la megere entre 
deux oreillers. les heros preferent 





En voila un qui ne serait pas 
retenu pour les defiles de 
haute couture. 



sauver le monde a nouveau. Cutter 
Slade, les pectoraux. gonfles a bloc, 
la queue de eheval qu'il prefere der- 
riere la tete et les lunettes de soleil, 
est de ceux-la. Pas question de se la 
couler douce. Le ch'tit pere aime re- 
peindre les murs avec du terroriste 
ou du genet iquement modifie. Sou- 
venez-vous. Sin. c'est lui. 
Ouaip. je reconnais que Sin ne vous 
a pas laisse des souvenirs vraimem 
agre'ables. Malgre sa qualite inde- 
niable, il ne'eessitait honteusement 
un patch de 20 Mo pour tourner cor- 



rectement. Une hontc qu'Activision 
semblc plutot bien assumer. Et on va 
gentimeni accepter leurs excuses car 
voila un add-on qui rf en veut. 

Activision parddnne 

Wages of Sin sera vendu au prix de 
200francs. Pour ce prix-la, vous 
n'aurez pas seulement Y add-on 
mais le jeu complet avec. El quand 
je parte clu jeu complet, je parle de 
la version corrigee, e'est-a-dire in- 
cluant les patches deja existants. 
Voila une ide'e qu'elle est bonne. 







J Attention aux chiens. lis sont plus proches du pitbull enrage que du toutou 
a sa memere. 





Un petit bug d'affichage et Wages of Sin devient 
un produit interdit aux moins de 18 ans 



La mitrailleuse reste tres efficace surtout 
quand les ennemis sont en nombre. 



Bon, c'est bien tout ga, mais qu'est- 
ce qu'il nous propose cet add-on. 
hein ? hein ? hein ? 
Eh bien n'ayons pas peur des mots, 
ce Wages of Sin est tout bonnement 
l'une des mcilleures extensions qu'il 
nous ait ete pennis de voir. Une pe- 
tite vingtaine de missions Solo pour 
vous faire plaisir. quelques nou- 
velles armes, quelques nouveaux 
ennemis, le tout pour une vingtaine 
d'heures de jeu. Voila une duree de 
vie plutot inhabituelle pour ce qui 
riest pas un jcu complet ! Ajoutez a 



cela quelques cartes Multijoueur 
pour que les ferus du reseau s'ecla- 
tent la tronche entre eux, et le plaisir 
est decuple. 

Pour le mode Solo, vous vous re- 
trouvez a poursuivre un detraque qui 
a repris les recherches de modifi- 
cations genetiques. Ayant capture 
Elexis Sinclair (la poupee de cuir 
vetue du premier opus), il vous 
lance tout un tas de creatures sur- 
puissantes a la tronche. Vous allez 
done parcourir tout un tas de ni- 
veaux a sa recherche. Des egouts au 
casino en passant par les docks, le 
bateau. I'usine nucleaire. un labo ou 
un immeuble en construction, ce 
sont pres de quinze lieux differents 
que vous aurez a parcourir. 
Ces niveaux sont plutot bien pense's 
et architectures, et celui du casino 
risque de rester dans les annales des 




quake-like. Pour ce qui est des enne- 
mis. ils tentent un maximum de 
vous surprendre. Les nouveaux ad- 
versaries sont humains, comme le 
veilleur de nuit. le garde du corps ou 
le gros naze qui joue a Yalien (une 
araignee lui sort du bide lorsque 
vous le tuez), ou plutot a classer 
dans la rubrique « animal inconnu » 
tel que Taraigncc mutante ou des 
humano'ides qui sont soit surarmes, 
soit colles au plafond prets a vous 
sauter sur le cuir chevelu. Enfm 
bref, ils vous cherchent tous des ► 




Immai? 




L'Aviswtar/c 



Vest franchement pas de notre faute si la version testee 
fin etait meilleure que celle sortie dans le commerce ! 
|/u/ avait mis 5 etoiies et puis... la bourde... Resultat, vous 
Wm* tez a nous faire confiance sur ce coup. Eh bien vous avez 
]ft. Cet add-on est vraiment excellent. Les innovations sont 
flligentes et les niveaux sont vraiment bien penses. 
ptez quelques sympathiques cartes Multijoueur, le tout n'a 
pne chance de vous decevoir, croyez-moi I Et comme on 
Is file la version debuggee de Sin avec, pourquoi hesiter ? 




Une <ies nouvelles armes i 
le lance-missiles teleguides, 
le tout en pressant un simple 
petit bouton. 




► poux. Pour leur expliquer que les 
salons de coiffure, ce n'est pas 
trop votre true, vous aurez droit 
a des armes plutol sympathiques. 
Le Ilingue est desormais double 
(un dans chaque main), le lance- 
flammes est ideal pour les m6- 
chouis, le must restant ces mini mis- 
siles telecommande's, declenche's en 
pressant un simple bouton. 

On s'fait plaisih ? 

Alors ne montons tout de meme pas 
sur nos grands chevaux, surtout si 
comme moi votre copine n'a qu'un 
petit poney. Wages of Sin comporte 
tout de meme quelques points dou- 
teux qu'il faut eclaircir. Si vous 




avez deja lejeu coinpiet el que par 
la meme occasion vous ne voulez 
pas le racheter, il vous faudra le 
commander sur ie Net ou le ehoura- 
ver a un pole. Voila qui est sacre- 
ment embetant. Si vous voulez 
pourrir la vie de votre revendeur, 
vous pourrez toujours arguer de la 
loi interdisant de vous obliger a 
acheter le tout et pai - la meme occa- 
sion vous permettant de ne prendre 
que Ycuhl-on. Mais ce n'est pas bien 
d'embcter un honnete marchand 
(he, he', he). Sur lejeu en lui-meme, 
on regretlera que le lance-tlammes 
soil si peu efficace, surtout en Mul- 
tijoueur. ou qu'il n'y ait pas plus de 
petiies cartes pour s'eclater a deux 
ou Irois. Quant a l'architecture des 
niveaux. si elles sont impeccables 
dans 1'ensemble, les docks sont tout 
de meme un peu limite. La diff'i- 
culte de cet add-on est egalement 



Ouh, ouh, ouh... staying 
aiiiiiiiiiive >. Attention les 
poulettes, le nouveau |ohn Travolta 
est sur la piste ! 



un de ses points negatifs, certains 
niveaux (surtout les deux finaux) se 
rc've'lantpraiiquement impossibles a 
finir sans cheat codes. 
Mais e'est bien tout. Car Sin ; 
Wages of Sin fail oublier avec brio 
les prece'dentes bourdes de Sin. On 
se balade dans des niveaux qui sont. 
n'ayons pas peur de le redire. parmi 
les mieux penses depuis longtemps ; 
1'inieraction avec les decors est tout 
simplemenl inegale'e (a peu pres 
90 % du mobilier peut se briser) et 
le graphisme n'est toujours pas de- 
passe' malgre son age (un an...). 
Pour ceux qui out boude le charme 
de Sin a sa sortie, e'est le moment 
ideal pour se lancer dans une nou- 
velle aventure avec cet add-on. ■ 
Cedric Gasperini 
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Conduire une 4x4 
a cinq centimetres 
du sol cire d'un musee 
ou entre les rayons 
d'un supermarche, 
c'est possible. Bousiller 



ses concurrents 



d'artifice, 
possible. Installez 
votre hamster dans un 
des bolides de Re-volt, 
et pleins gaz ! 



Revolt 

Voitures pour rire 

c 



Format CD-ROM PC 

Editeur Acclaim 

Sortie fin aout 

Prix env. 300 F 

Genre course de voitures 

radiocommandees 

Config. mini. P200, 32 Mo de 

RAM, carte 3D, Win 95 

Config. recom. PII-300; 

32 Mo de RAM, carte 3D, Win 95 

Site internet 

http://www.acclaim, net/games/ 

re-volt7index.html 



Problemes renco 



Ie ne sais pas si vous avez 
deja assiste a une veritable 
course de voitures radio- 
commandees. Pour rSsu- 
mer. d'abord, on peut dire que ca fail 
un barouf monumental. Ensuite. 9a 
sent l'essence et les gaz d'echappe- 
ment. pire qu'a la Concorde un ven- 
dredi a 17 heures. Et pour finir, on 
perd les voitures de vue au bout de 
5 minutes, tenement ca va vite et 
puis, parce que la fumee que dega- 
gent les merguez forme un nuage 
opaque devant les yeux. 
Avec Re-volt, pas de tracas, c'est le 
beurre et l'argent du beurre. Bien 
cale dans un moelleux fauteuil de 
bureau, un chat sur les genoux, la 
course peut commencer. 
Laissez-moi vous dire tout de suite 
que si la simulation du comporte- 
ment des voitures radiocommandees 
est surprenante de realisme. Re-volt 
est avant tout ludique. 11 a d'ailleurs 
ete developpe simultanement pour 
les consoles (quoi ? j'ai dit une be- 
tise ?). Pourceux qui I'ignoreraient. 




1'interet d'une voiture radioeom- 
mandee reside dans sa taille et sa 
puissance. Legers et maniables, ces 
petits boUdes peuvent grimper sur 
a peu pres tout, et peuvent surtout 
evoluer dans n'importe quel lieu, 
meme le plus incongru. On compte 
done, parmi les 13 circuits de Re- 
volt, un musee au sol delicieusement 



cire ou bien un supermarche. Es- 
sayez de faire la meme chose avec 
von-e Pigeol... 

J'ai une roue en feu ! 

La victoire, dans Re-volt, n'est pas 
qu'une histoire de pilotage. Jugez 
vous-meme. Des petits eclairs appa- 
raissent regulierement sur le circuit, 
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qui donnent droit a des armes ponc- 
tuelles. Des fusees qui eclatent en 
t'eux d'artifice, des grosses boules 
qui bloquent les voitures de derrierc. 
de l'huile, bref, toul un arsenal per- 
mettant de faire des coups fourres 
aux concurrents. Ah oui, j'oubliais, 
c'est le hasard qui decide de 1'arme 
que Ton obtient et parfois, cette 
anne n'en est pas une, mais trans- 
forme votre voiture en cocktail Mo- 
lotov... Bourn. 

Des options pour hamsters 

Mais reprenons les choses dans 
1'ordre. Re-volt propose un nombre 
assez impressionnanl d'options de 
jeu. Tout d'abord, le pilotage des 
voitures peut s'effectuer en mode 
Simulation. Arcade, Console, et Ju- 
nior PC (pour ma part, je n'ai pas vu 
grande difference...). Viennent en- 
suite les multiples types de courses, 



course simple, contre-la-montre, 
championnat, entrainement ou bien 
circuit acrobatique. Le mode contre- 
la-montre permet, apres le premier 
tour, d'ameliorer ses performances 
en courant contre une voiture fan- 
tome, reproduisant le meilleur des 
tours deja effectues. Le mode le plus 
atypique est le circuit acrobatique, 
veritable parcours du combattant. 
L'objectif est, en effet, de decrocher 
des etoiles placees un peu partout et 
surtout la ou il est pratiquement im- 
possible d'aller - forcement. Une 
veritable maitrise du pilotage des 
voitures est alors necessaire pour 
emprunter correctement tremplins, 
ram pes di verses avec boucles et 
autres rejouissances casse-gueule. 
Apres avoir selectionne une course, 
vous aurez a faire le choix d'une 
voiture. . . dans un magasin de 
jouets. Plusieurs boites sont empi- 



Lecliteur de circuits, pour les 

batisseurs et autres betonneurs, 

mais la chaine de tele n'est pas 

fournie avec... 




lees, chacune contenant un modele 
particulier de voiture. Trois para- 
metres permettent de faire son 
choix : la rapidite et I* acceleration, 
bien sur, mais aussi le poids des pe- 
tits bolides. Et j'insiste, contraire- 
ment a certaines simulations qui 
multiplient les parametres sans inci- ► 



La coupe de bronze...scusez 

du peu. Manque plus que celles 

d'argent et dor, et hop, 

je revends le tout pour m'acheter 

une vrale voiture. 







Bon. de loute facon, je suis 
deja dernier, alors un de plus ou 
«n de molns... 



► dence, ici, le choix est decisif. Au 
debut, luiit voitures vous sont pro- 
posers. Des machines faciles a pilo- 
ter. pour les petits rigolos. Puis 
viennent s'ajouterdes modeles plus 
races a mesure que votre palmares 
entle... Au total, plus de 28 voi- 
tures. Quant a la course elle-meme, 
vous I'aurez compris, tous les coups 
sont permis, et cela, a une vitesse 
eftrenee (c'est le cas de le dire). De 
8 a 12 vehicules concourent et cha- 
cun tente de faire les pires vacheries 
aux autres, ce qui donne des courses 
a rebondissements. On se retrouve 
facilement de la quatrieme a la pre- 
miere place, ou de la premiere a 
la derniere, a cause d'une vague 
flaque d'huilc deposee negligem- 



I La ville fantome porte 

bien son nom. Pas un rat. Meme 
j pas un troquet. La deprime. 





ment. Ahhh. comme il est bon d'en- 
voyer bouler le premier, a quelques 
metre's de la ligne d'arrivee, au 
moyen d'une fusee salvatrice... 

Courts-circuits 

Au debut, vous n'avez I'acce-s 
qu'aux quatre premiers circuits, lis 
correspondent a la coupe de bronze. 
Si vous parvenez a gagner cette 
coupe, quatre autres circuits vous 
sont alors proposes. Alors que les 
premiers sont plutot faciles, les sui- 
vants sont beaucoup plus tordus : 
des passages secrets, des tremplins. 
le tout dans des decors deli rants. 
Croyez-moi, la coupe d'argent se 
rnerite et en quelques heures de 
tests, j'en suis reste tres loin. Et 
puis, si ces 1 3 circuits ne vous suffi- 
sent pas. un editeur est la pour lais- 
ser votre imagination enfievree 
s'exprimer. Dun point de vue es- 
thetique, le graphisme 3D, ires des- 
sin anime, est vraiment agreable. 
L' animation est si fluide que lors- 
qu'on bascule de la vue exterieure a 



la vue subjective, Teffet est tres im- 
pressionnant. Rouler a pres de 
50 km/h a 1 centimetre du sol dans 
des couloirs etroits procure des 
sensations fortes. Pour terminer, le 
plaisir qu'on prend a jouer a Re-volt 
vient aussi beaucoup de I'humour 
dont les developpeurs ont saupou- 
dre Tensemble du soft. Un exemple. 
a la fin du championnat. les voitures 
rebondissent gentiment sur un 
podium... mais si la votre n'estpas 
dans les trois premieres, elle 
s'ecrase mollement sur le sol avant 
d'exploser. Et ce n'est qu'un echan- 
tillon des multiples surprises que re- 
serve le jeu. Pour finir, le mode 
Multijoueur permet a huit voitures 
de s'affronter sur quatre circuits. 
C'est un vrai delice a partager avec 
des potes sans risquer de leur faire 
perdre quelques centaines de francs 
en poussant leur tulure dans le de- 
cor. A vous de jouer. ■ 

Stephane Prince 



L'avii 
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• I qui ne suis pas fou des simulations de courses 
H fjpmobiles, je trouve que Re-volt s'en sort tres bien. Enfin 
unjeu de bagnoles totalement fun, avec un brin d'humour 
^T et d'originalite, un jeu oil les gamelles sont pour rire et 
i les circuits, a peine credible!. Et d'une fluidite... fluide. 

H, c'eit wr que ces petits jouets ont moins de classe qu'une 
Fbrnwle 1, mais Us sont plus nerveux, et rebondinent 
tres bien. Avec un mode Multijoueur a la hauteur, Re-volt est 
; i-mon avis le jeu de voiture le plus sympa du moment. 
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Les licences, qui se 
bornent souvent 
a exploiter des noms 
connus, n'ont pas 
bonne presse. 
Les auteurs de 
Braveheart, aussi 



de faire voter en eclats 
ce cliche. Fait-on 
de bons jeux avec 
de bonnes intentions ? 



Format CD-ROM PC 
Editeur Eidos 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre Civilization sauce 
ecossaise en temps reel 
Config. mini. P200, 32 Mo 
RAM, CD-ROM 4x. Win95, 3c 
Config. recom. P233. 64 IV 
de RAM, CD-ROM 8x, 3dfx 
Site internet : 

ww.eidosinteractive.com/ 
braveheart.html 



Version testee 
finale franeaise 
Profalemes rencont' 
patch neeessaire pour 
le Multijoueur (non ( 
pas de son sur 



Braveheart 



D 



u nouveau sous les kilts 



lors d'abard, rassurez- 
vous, je vais vous epar- 



^m^L W 8 ner dans ce test toute 
HEJMS-J consideration cinephi- 
lique sur la qualite du film dont Bra- 
veheart a ere tire, meme si, avec de 
grandes photos de Mel Gibson sur la 
borte et a chaque page du manuel, il 
faudrait etre aveugle pour l'ignorer. 
Braveheart le jeu merite qu'on le 
juge en fonction de lui-meme. En ef- 
fet, des les premiers pas. il impose le 
respect. On aurait pu penser que les 
developpeurs verseraient dans la fa- 
cilite, en nous livrant un mvth-like 
s'inspirant uniquement des aspects 
les plus sanglants du film. Eh bien 
nons voila bien attrapes a jouer 
toujours les biases et les mauvaises 
langues ! Si Braveheart offre bien 
des phases de combat en temps reel 
en vue subjective, concept lance par 
Myth, elles ne sont presque qu'anec- 
dotiques face a I'ampleur reelle de 
ce qu'ont voulu faire ses createurs. 
Certes, Braveheart nous propose 
bien de tenter de reecrire I'histoire 
du Royaume-Uni en boutant les An- 
glais hors d'Ecosse. Au bout de cinq 
minutes, ce n'est plus a Myth que 
Ton pense (d'autant qu'aucun 




combat n'a encore eu lieu) mais a 
Civilization, et meme (helas !) au 
premier du nom. 

A PAS BASTON ? 

En effet, la oil Ton s'attendait a se 
retrouver sur un champ de bataille 
en 3D pret a en decoudre avec ces 
#*!$*n! d' Anglais (non, Johnny, pas 
les Americains. . .), nous voila face a 
face avec une carte 2D que. pour 
rester poli. nous quidifierons d'ex- 



tremement austere. Sur cette carte, 
un paysage (celui de la Grande-Bre- 
tagne) est decoupe selon de tres pre- 
cises frontieres politiques, represen- 
tant les clans et, selon un systeme de 
couleurs dassique. leurs allegeances 
(jaune pour nos allies, orange pour 
les ennemis). Autour de la carte, une 
multitude d'icones. Celles placees 
au-dessus I'aftectent directement, 
en affichant selon vos choix routes 
commerciales, frontieres, armees... 
Celles du dessous. les plus utiles, 
vous feront basculer sur les ta- 
bleaux, indispensables a la bonne 
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marclie de votre clan. Un ecran pour 
vos chefs, un autre pour vos ar- 
mees, vos villes, les messages re- 
cus et envoye"s, la production..., 
tout ce que doit regler un bon chef 
de clan. Que les neophytes en ges- 
tion se rassurent, on peut passer en 
mode Automatique pour que 1'I.A. 
se charge de tout cela. 
Choix qui n'est pas necessairement 
tres judicieux. Non seulement il vide 
quelquc peu le jeu de sa substance, 
en ne vous fcrgant qu'a reagir aux 
evenements exterieurs sans prendre 



la moindre initiative, mais 1'I.A. 
gestionnaire a ete voulue basique, 
atin de forcer les plus paresseux a 
prendre les choses en main. En ap- 
puyant sur «F1 », la partie demarre. 
Sur l'espece de bandeau en forme de 
parchemin. le temps commence a 
defiler et la carte generate s'anime. 

Apprentissage sur le tas 

Au fur et a mesure que le temps 
passe, des petites caravanes avan- 
cent, des soldats se deplacent, des 
villes apparaissent. De votre cote, il 
vous faut jongler avec les ecrans de 
gestion pour surveiller la produc- 
tion, la reorienter (entre nourriture, 
armes, outils, etc.), assigner diffe- 
rentes taches aux ouvriers. bref, agir 



comme dans Civilization mais avec 
une interface toute diffeYente. Si les 
icones sont faciles d'acces et tres 
claires, les tableaux se succedent 
sans qu'il soit tres evident de faire 
des rapprochements entre eux, et les 
conseils sont rares. Le chef de clan 
debutant devra naviguer a vue, sans 
etre vraiment sur que ses initiatives 
vont dans le bon sens. Heureuse- 
ment. ]' aspect temps reel du jeu re- 
veille quelque peu. D'un simple ► 




Lecran des chefs. Faites blen 

attention a leurs competences. 

Comme dans Heroes Ml 

ellcs determinent le succes 
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I Visits de la ville au soleil couchant Apparemment, ils ont vraiment constrult 
I la grange, mals-oii est mon palais ? 





(.'aspect strategic ne devieni 
reellement Interessant que 
lorsque vous pourre2 a voire tour 
passer a I'attaque. 




Lecrart de commerce, 
quoique tres clair, est assei 
deconcertant au debut. 




► die, on peut aller visiter ses villes 
grace a une 3D extremement reus- 
sie. On peut ainsi inspecter les nou- 
veaux bailments et voir cfairement 
quoi construire et ou. On vous ap- 
portera des tributs (sans que vous 
ayez rien demande), on vous fera 
des propositions commerciales... A 
vous aJors de bien doser pertes et 
profits et de decider. 

Guerre d'interet 

Et puis un jour, on vous annoncera 
que vous etes attaque. Vous aurez 
alors le choix entre laisser faire l'or- 
dinateur (mais alors, autant vous 
mettre a la philatelic plutot qu'aux 
jeux video...) ou basculer sur 
I'ecran de combat en 3D. La, les 
fans de Myth seront en terrain 
connu, le reaJisme en plus. Force est 
de constater que la vue subjective 
est plus genante qu'autre chose. 
Certes, elle est tres bien realisee, 
mais se trouver comme ca au milieu 
de Faction ne permct pas vraiment 
de faire de la strategic Toutefois, 



les combats vont tres vite n'etre que 
des affrontements de rangees de 
barbares en kilt assez denues d'inte- 
ret, si ce n'est de sortir de la gestion 
pure et dure. De son cote, la phase 
gestion, si elle incite a se triturer les 
meninges, reste beaucoup trap im- 
personnelle, puisqu'elle se reduit a 
des tableaux, certes agreables, mais 
desesperement fixes, et la routine 
s'installe petit a petit. La visile des 
villes en 3D apparatt alors surtoul 
comme un gadget, L'austerite et la 
complexite de I'interface font que, 
lout occupe a gerer des caravanes 





et des ouvriers, on ne rentre jamais 
vraiment dans 1'histoire. Les at- 
taques ont lieu sans qu'on sache 
vraiment pourquoi (j'ai fait pipi 
sur le kilt du chef d'en face ?). Les 
faits et gestes de ces braves Ecos- 
sais nous laissent indifferents, en 
depit des efforts deployes par les 
auteurs. Dommage, car ce me- 
lange de gestion et de strategic 3D 
est sans doute un genre qu*il fau- 
dra suivre de pres, apres la pre- 
miere tentative que constiluait Ri- 
verworld I'an dernier. Mais ce 
n'est pas encore Braveheart. en de- 
pit de ses grandes qualites, qui 
transformer fessai. ■ 

Remy Goavec 



La gestion et la repartition de 
vos troupes sont essentielles 
pour ne pas finir dans le^ 
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Cest un peu decevant de ne mettre que trois etoiles a 
■Bmreheart. Loin des adaptations debiles de films a succes qui 
apbaraissent sans arret sur nos ecrans, Braveheart a joue la 
(arte de I'ambition et de I'innovation, en melant gestion facon 
Utilization et strategie en 3D facon Myth. Helas I, il a manque 
ifequipe de developpement un genie comme Sid Meier, pour 
inventer une interface a la Ms daire etprenante. Cejeu 
fassionnera sans doute les gestionnaires purs et durs, tandis 
qse les autres resteront a la porte. Dommage 
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Racing Wheel* 
Force Feedback 




Levier de viteoe 
a reponse raptde 
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X36 Cyborg 3D PC Dash* XB-33m 

Le X36 combine un throttle ninif-sal Sl-ick* Finis les raccourcis clavier Pad 8 boutons 

et un joystick pour donner ■.■■a""-" 1 " «-"■"'■» a connaitre par cceur I digital / analogique 

une autre dimension a vos Joystick ambidextre a technolo- Avec | e Pc Dash toutes les + throttle pour PC. 

jeux de simulation aerienne, gie digitale s'adaptant entiere- fonctions de vos jeux sont 

de combat et d'aventure. ment a la taille de votre main. a la portee de vos doigts. 



Distribues par FNAC, VIRGIN et *"j 

tmn/ccom ; 

Renseignements au 01 39 86 96 30. I 
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Les fanas de 
simulation de combats 
aeriens sont contents. 
Non seulement 
les softs du genre 
ne cessent de fleurir 
les uns apres 
les autres, mais en 
plus, le niveau ne fait 
que monter. Mig Alley 
offre un exemple 
saisissant de 
cette perfection 
grandissante. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Ubi Soft 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre simulation de 
combat aerien 

Config. mini. P200, 32 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, Win95, 3dfx 
Config. recom. P266, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, 3dfx 
Site Internet www.ubisoft.fr 
Version testee 
finale anglaise 
Problemes rencontres 
son (une partie sur deux) 



Mig Alley 

Le retour de Sonny Tuckson 




ais comment y z'ont 
fait ? C'est la ques- 
tion qui vient spon- 

tanement a Fesprit 

apres quelques heures passees sur 
Mig Alley. Comment les pilotes 
americains ont-ils pu finalernent 
I'emporter contre leurs adversaires 
chinois pendant la guerre de Coree, 
en volant sur des fers a repasser pa- 
reils ? Ce n'est pas moi qui pourrais 
aujourd'hui resoudre ce mystere, 
mais une chose est sure, dorenavant. 
je relirais mes vieux Buck Danny 
avec plus de respect ! Quand on est 



habitue aux performances des jets 
de Total Air War ou de Falcon 4 
(cf. encadre), les F84 de Mig Alley 
sont... Comment dire ? Des 
briques ? Des sabots ? Des veaux 1 
Oui, tiens, des veaux ! Ca leur va 
bien. Les developpeurs de Mig Al- 
ley ont choisi de nous restituer la 
campagne coreenne el les avions qui 
1'ont faite. dans route sa difficulte et 
sa complexite. Et les choses avaient 
fort mal commence pour les Ameri- 
cains ! Face a leurs appareils, ceux- 
ci ont en effet frouve les Mig- 15, 
pretes par la Chine a ses allies nord- 



coreens, Mig- 1 5 qui etaient tout 
simplement, a I'epoque, les 
meilleurs avions de chasse du 
monde et de loin I Les Sabre F86 
qui ont permis de retoumer la situa- 
tion au profit des forces alliees ne 
sont arrives que plusieurs mois 
apres le debul du conflit. La seule 
facon de resister aux Mig etait 
d'avoir les meilleurs pilotes. 

A MORT LES RAMPANTS ! 

Et vous voulez connailre la bonne 
nouvelle ? Comme les Americains 
de I'epoque. vous allez devoir elre 
les meilleurs. Pas d'ordinateur de 
bord. pas de radar de visee qui 
trouve la cible lout seul, ou d' appa- 
reils qui font des super loopings a la 
moindre sollicilation. Non, juste de 
bons gros zincs poussifs, avec des 
petits canons de mitrailleuse de 
chaque cote du nez et qui se mettent 
a vibrer comme s'ils allaient tomber 



Le mltpil est tres bien fait. 

mais II est quand meme TRfes sobre 

Ou sont mes cadrans lumlneux ? 






en pieces a chaque Ibis que vous es- 
sayez de vous lancer dans des acro- 
baties. En face de vous, des engins 
plus rapides, plus maniables et 
mieux amies, qui peuvent vous allu- 
mer comme a la foire. £a vous 
tente ? On y va ! Mig Alley peut se 
jouer de plusieurs fafons diffe- 
rentes. En mode Solo, cinq options 
nous sont offertes. Les debutants au- 
ront tout interet a choisir le mode 
| Quick Mission », ceux qui ont pas 
mal d'experience mais veulent a 
tout prix du dogfight a mort feront 



un « hotshot » parfait, tandis que les 
plus serieux s'interesseront a la re- 
constitution de la guerre de Coree. 
De fa^on assez originale, elle peut 
se jouer de fa^on chronologique, 
avec « Entire War », ou dans le 
desordre avec « Campaigns*, qui 
vous permet de choisir ['offensive 
qui vous plait le plus. La premiere 
chose qui impressionne le joueur 
dans Mig Alley est le soin presque 
maniaque apporte a la reconstitution 
hislorique. La documentation est 
immense, tant sur le deroutement de 
la guerre que sur les appareils en 
presence, et des videos reprennent 
des images d'actualites de I'epoque. 

Six etoiles a la carte 

Le deuxieme choc, c'est la carte dy- 
namique des missions. Dotee de 
8 niveaux de zoom, elle est d'une 
precision et d'une convivialite a 
couper le souffle. Trajets et wax- 
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points sont indiques par des lignes 
de couleur qui se chevauchent sans 
se confondre, un double clic sur les 
waypo'mts fait apparaitre un menu 
incroyablement complet, qui va de 
la description des unites presentes a 
une vue en 3D du lieu, chaque as- 
pect de la mission est detaille a 
1'envi. C'est bien simple, cette carte 
est une veritable Ie$on que feraient 
bien d'apprendre les concepteurs 
des trois quarts des softs, non seule- 
ment de combat mais aussi de ges- 
tion. Tout y est, c'est beau, clair, ► 



En cliquant sur n'lmporte quel waypoint, on 

obtient un menu detaille que nous envleralent 

certains mllltalres. 



Pour ne pas perdre vos adversalres 
et vos alliers, sulvez le faux radar 

en haul a gauche. 
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... voila ce que ca donne 
30 secondes apres. Maman, 



au secours I 



IttlPMl? 
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Qu'il est difficile a noter, ce jeu ! Mig Alley est un peu 
^masse-tete pour le testeur, tant de qualites fimmenses) 
fiftfe defauts (genants) se contrebalancent. Si vous faites 
Ufie de cette fameuse secte des fondus de combats aeriens, 
^ d'hesitation, Mig Alley est un hit, dont vous deplorerez 
t-etre un peu la pauvrete graphique. Sinon, reflechissez 
avant d'acheter unjeu tres bien conc,u, mais dont 
Wiculte risque de vous rebuter tres vite. En fait, ce n'est 
tant lejeu qu'il faudrait tester, mais lesjoueurs I 



►• simple et jamais confiis. La surprise 
est d'autant moins agreable lors- 
qu'on se rerrouve aux commandes 
de son appareil. Sans etre laids ou 
bacliSs, les graphismes de Mig Alley 
sont quand meme largemenl au- 
dessous de ce que Ton peul at- 
tendre aujourd'hui d'un sirnulateur 
aerien. Les couleurs sont ternes, 
les textures simplistes et les decors 
a peu pres inexistartts - les sols 
surtout ont ete a peu pres oublies. 



1'approche de l'ob]ectif. 
Quol, les civils ? Z'ont qua se 
planquer. non mais ! 



"i - 171 





Seuls le cockpit, moche mais clair, 
et les nuages delicieusement co- 
tonneux echappent un peu a ces re- 
proches. Peut-etre me retorquera-t- 
on que e'est la le prix a payer pour 
la formidable fluidile du vol. Et 
e'est vrai que techniquement. Mig 
Alley est irreprochable. 

L'enfer dans le ciel 

Mis a part la mediocrite des avions 
de Tepoque (mais e'est tout 1'interet 
du jeu), les commandes sont un 
reve, le joystick repond au doigt et a 
1'reil, les tirs sont precis... Rien a 
dire, ou plutot si, que du bien ! 
L'l.A. des enncmis comme des ai- 
liers est a peu pres irreprochable 
(meme si les ailiers se perdenl par- 
fois, mais e'est peut-etre du rea- 
lisme) et la radio de la tour de 
controle est parfaite. Elle tente 
d'aillcurs, avec les communications 
des ailiers. des troupes au so] et ("in- 



dication un peu «triche» des wav- 
points en haul de I'ecran, de pallier 
1'absenee d'un vrai radar de pour- 
suite. Si cette absence n'est pas trap 
genante avec les appareils relative- 
ment lents des simulateurs de la Se- 
conde Guerre, elle devient cauche- 
maidesquc lorsque vos ennemis 
sont des jets ultra-rapides. En fait, ' 
e'est la le gros reproche que je fe- 
rais a Mig Alley. Meme en « Quick 
Missions lejeu est d'une difticulte 
extreme, trop elevee pour un joueur 
occasionnel. Celui qui n'aura pas 
deja use son joystick un peu partout 
risque d'abandonner tres vite. et 
e'est vraiment dommage, car la 
campagne dynamique est vraiment 
passionnante. Ajoutez a cela des 
bugs graphiques (sur les sols) et so- 
nores. inquietants dans tine version 
finale, et vous aurez un jeu a reser- 
ver umquement aux mordus. ■ 

Remy Goavec 
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Ccomptoirxom 

Concours creation site Web 
du 1" septembre 1999 au 31 mars 2000 




DEVENEZ LA STAR DU WEB 

Connectez-vous et participez au Festival des sites ©comptoir. 

ecomptoir est la premiere offre de commerce electroniqu< 
"cle-en-main" (creation du site, hebergement, prise de commande 
paiement securise), qui permettra aux TPE francaises de tirer prof 
des formidables opportunites du e-business. 

IBM et France Telecom associent leur expertise dans le domaine d' 
commerce electronique. ecomptoir permet a toute entreprise et plu 
particulierement aux plus petites d'entre-elles, que! que soit leur secteu 
d'activite, de creer et gerer un site de commerce sur le Net, le tou 
a partir de 600 francs hors taxes par mois. 
aveC • ilflrfiMi iniiMii Le concours est ouvert a 

rwrururuT r , ous 7 suffi , pour ce 

LcTLHtmcn i ill s , nscnre 5ur / e s te 

www.ecomptoir.com, sur 
lequel vous trouverez 
I'integralite du reglement oi 
sur simple demande a : 
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Planete Verte c 

01 55 66 00 66 
Fax : 01 55 66 00 60 
E-mail : plpneteverte@pli 



endu en kiosque 35 F tous les mois 



Combien de copines 
perdues, d'examens 
rates, de repas sautes, 
d'heures de sommeil 
sacrifices peut-on 
attribuer a la saga 
Elder Scrolls ? 
Avec leur duree 
de vie hallucinante, 
Daggerfa 
ont marq' 
Qu'en est-il de 
ce nouvel episode ? 



Format CD-ROM PC 
Editeur Interplay/Virgin 
Interactive 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F 
Genre aventure/action 
Config. mini. P200, carte 
acceleratrice, 32 Mo de RAM, 
CD-ROM 6x 

Config. recom. P266, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 12x 
Site Internet 
www.bethsoft.com 
Version testee 
finale anglaise 
Problemes renco 



M llder Scrolls Adventures 



Redguard 



Du rhum, des femmes ! 



ne fois de plus, nous 
voila de retour dans le 
monde fantastique de 
_ Tramiel. Pendant des 
annees, le royaume de Hammerfell a 
repousse les tentatives d'invasion de 
1' Empire. Malheureusement. lamort 
de son roi a seme la discorde. Alors 
que les Crowns se joignaient au 
prince legitime pour poursuivre la 
lutte contre PEmpire, les Forebears, 
menes par des pretendants dissi- 
dents, rejoignaient les rangs enne- 
mis. Malgre une vaillante resis- 
tance, le prince finit bien 
evidemment par se faire battre et sa 
capitale Stros M'Kai gagna I'hon- 
neur douteux d'heriter d'une 
grosse garnison imperiale. 
Vous jouez le role de Cyrus, un 
mercenaire qui a deserte il y a fort 
longtemps la Garde Rouge de Ham- 
merfell. Vaquant a vos occupations 
dans une lointaine contree, vous re- 
cevez une lettre vous informant que 
votre so;ur, dont vous n'avez plus 
de nouvelles depuis des annees. a 
disparu. [1 n'en faudra pas plus pour 
vous faire revenir a Stros M'Kai. 
Rapidement, votre enquete vous 
amenera a decouvrir et recouper 
des informations etranges : les liens 




de votre soeur avec le prince dis- 
paru, la recrudescence de la resis- 
tance, le gouverneur de la ville qui 
se prend pour Indiana Jones et 
fouille les montagnes... 

Trahison ! 

Vu de dos, Cyrus se promene dans 
un monde en 3D temps reel, conver- 
sant avec les nombreux personnages 
qu'il rencontre. Les discussions se 
font par choix de phrases (assez 
longues). pas loujours interessantes. 



mais qui contribuent a etablir un 
background credible. Parallelement 
a la recherche de votre soeur, vous 
allez vite vous voir proposer des 
quetes annexes (generalement de la 
recuperation d'objets). Elles s'inte- 
grent harmonieusement au scenario 






M 



Remarquez la finesse et le detail 
des textures. Bizarre que 
le X-Engine ne solt performant 
que pour les decors. 






I Les distances a parcourir sont parfois 
I tongues. C'est dans ces moments que Ion 
I regrette son petit Twon-Ha. 




principal et participent souvent a la 
trame de fond. 
Jusque-la, les habitues de la serie ne 
seront pas specialement depayses 
mais cela ne va pas durer. En effet, 
dites adieu a l'aspect jeu de role : 
pas de classe de personnage, de ni- 
veau* ou de points d'experience ni 
meme de feuille de caracteristiques. 
Vous ne disposez que d'un simple 
inveniaire. Ajoutons que les com- 
bats a Tepee se font en temps reel, 
qu'il y a aussi des phases de plates- 



formes et vous comprendrez que 
Redguard vient s'immiscer dans le 
jardin de Outcast. 

Bon, est-ce que quelqu'un pourrait 
s'occuper des fans evanouis ? Voila, 
evacuez aussi le gars prostre en po- 
sition fcetale, raerci. On va pouvoir 
continuer, c'est aussi bien car le 
changement de genre n'empeehe 
pas le jeu d'etre interessant. 

Simbad Land 

N'ayant plus a creer une centaine de 
quetes, les scenaristes ont pu s'ap- 
pliquer a ecrire une histoire particu- 
lierement bien structuree et interes- 
sante. Les missions ont elles aussi 
gagne en coherence et la reflexion 
.occupe une place importante dans 
certaines d'entre elles. 



Et si son univers ne semble pas aussi 
gigantesque que celui de ses prede- 
cesseurs, le jeu propose quand me- 
me un monde vaste (mon royau- 
me pour un cheval ou un velo et une 
dose d'E.P.O.) et varie : villes, cha- 
teaux, Ties, plaines, caves, etc. 
A un environnement digne de Tol- 
kien (elfes. nains. dragon et magie) 
s'ajoute une atmosphere orientale 
intelligemment exploitee. Les per-^ 



Imma? 



Avant d'explorer des caves, 
pensez a faire le plein de torches, 
ce serait bete de se retrouver perdu 
dans le 





et Daggerfall tenaient plus du 

Baldur's Gate [Gen4 n° 118) en 

3D, ce nouvel opusse posit 

directement en concurrent de 

Outcast ( Gen4 n° 1 24). Et la, pas 

de surprise, le bebe de Appeal 

I'emporte haut la main : 

scenarios et univers sont tout 

aussi profonds mais Outcast est 

plus original, les dialogues y 
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D accord les nains ont une 
technologie avancee et maitrisent 
bien les sciences, mals la, j'ai 
comme un doute. 



ILe guerisseur se fera un plaisir 
de regenerer votre sante... contre de 
lor. Ordre du gouverneur parait-il ! 



Un passage sous !e pom a ia sortie 
de Stros M'kai mene dan's les grottes 
mais I accueil des gobelins reste froid. 



► sonnages venani d'horizons ou 
d'especes differentes possedent des 
caracteres et des fagons de s'expri- 
mer bien specifiques. Les voix an- 
glaises sont d'ailleurs excellentes. 
meme si cenaines sont un peu trop 
exagerees. Bethesda a notamment 
invente le concept de voix-a- 
claques: des que Ton entend Ma- 
riah. on a envie de tester ses talents 
d'avaleur de sabre. Ses cris seront 
sans doute couverts par la magni- 
fique musique de fond. 

S'ESCRIMER A L'ESCRIME 

L" ambiance se retrouve aussi dans 
['architecture des villes, comme 
vous le voyez sur les captures. 11 
faut dire que le rendu graphique est 
convaincant. Bien que les person- 
nages ne soient pas tres beaux de 
pres et que les effets visuels man- 
quent (absence de transparence), les 
textures affichees s'averent d'une 
grande qualite, finement detaillees 
et colorees. 

Et pourtant, ce tableau idyllique 
souflre de defauts majeure lies a 
la jouabilite. Les combats a I'epee 
partem d'un bon sentiment. Mais le 




Une des missions consiste a 




resultat est completement loupe : le 
manque de precision et de mouve- 
ments fait qu'on se retrouve a taper 
freneiiquement sur la touche « Ac- 
tion » en esperant survivre. Idem 
pour les parties plates- formes. C'est 
sympa. mais lorsque les sauts et les 
prises (de cordes ou de corniches) 
sont precises. Et bien que ces 
phases soient en retrait par rapport a 
1'aspect aventure/discussion, elies 
peuvent facilemenl bloquer le 
joueur de facon agacante. N'ou- 
blions pas non plus les petits re- 
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grets : impossibitite de couper une 
conversation en cours, manque de 
clarte du recapimlatif des quetes. 
Au final. Redguard offre la possibi- 
lite de vivre une aventure prenante 
dans un univers particulierement 
riche et fouille, benef'iciant d'une 
representation agreable. Mais il faut 
beaucoup de perseverance au 
joueur pour passer outre rhorrible 
maniabilite dont il souffre. Les 
amoureux du genre devraient ce- 
pendant y trouver leur compte. ■ 
Frederic Dufresne 
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I|ds meme evoquer I'abandon de 1'aspect JDR, Redguard se 
Mmtre frustrant Voila un jeu qui possede un univers vaste, 
coherent et original, une histoire travaillee ainsi qu'une 
tiejisation plutot sympa, et il gache tout par une maniabilite 
tte)fectueuse. Sonant juste des combats simples mais 
Ifttiressants de Prince of Persia 3D, le manque de precision m'a 
paw encore pire. Certes, les qualites de Redguard meriteraient 
que I'on fasse des efforts. Mais qui sera pret a les fournir 
qinnd une bombe comme Outcast est aussi disponible ? 



Recevez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautes CD-ROM 
de vote choix : jeux, culturel, musique, ludo-educatifs, utilitaires, 
encydopedies, etc. ainsi que le hardware PC, sans carte ba 
ni cheque, simplement en vous connectant au3617SELetennous 
laissant votre adresse de livraison. C'est simple, vous ne payez 
que par la communication (5,57 F / mn)** 




Sans CB 
ni Cheque 








Outcast - Braveheart - Starsiege - Hidden & Dangerous 
Aliens vs Predator - GTA London - Might and Magic 7 
Star Wars, La Menace Fantome - Civiilization, Call to Power 
Braveheart - Uprising Lead and Destroy - l'Entraineur 3 
Return to Krondor - Dungeon Keeper 2 - Virtua Cop 
Commandos, Le Sens du Devoir - Telefoot Manager 99 
Star Wars, Racer - Official Formula 1 Racing - Expendable 
Heroes of Might and Magic 3 - Arsenal - Chess Champ 

Total Annihilation Kingdoms - star wars Droides 

10 Pin Bowling Fever - Kart Race - Thunder Offshore 
Football Masters - Grand Prix Racing - Search and Rescue 
Dionakra - MidtOWn Madness - Snowboard Racer 
Resident Evil 2 - Pro Pilot 99 - Imperialism 2 - Hell Copter 
Roller Coaster Tycoon - Requiem Avenging Angel - Silver 
World of Combat 2000 - Sport Car GT - Roland Garros 99 

Chroniques de la Lune Noire - v-Raiiy Multipiayer 

Les Razmoket, A la Recherche de Reptar - L'Amerzone 
Ceremony of Innocence - Star Strek Klingon Honor Guard 
Gex 3D, Enter the Gecko - Viper Racing - Falcon 4.0 
Rainbow Six, Eagle Watch - Fighting Steel - Turok 2 




Comme les crocus, 
les simulateurs de vol 
fleurissent en 
automne, sans doute 
pour nous rappeler 
la liberte aerienne 
de vacances revokes 



concourt pour le titre 
du plus beau bouton 
de rose, Jardinons 



Format CD-ROM PC 
Editeur Take 2 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre simulation de vol 
Config. mini. P200. 32 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, Win95 
Config. recom. P266, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, 3dfx, 
1,6 Go sur le disque dor 
Site Internet www.iflitrv.com 
Version testee 
finale francaise 




Chatouiller les nuages 



■~^M ecidement. les simu- 
■ lateurs de vol ont la 
M cote ! Apres tout, ca 
_^|| se comprend. Quand 
on vent connaitre l'ivresse des 
cimes et qu'on n'est pas un casse- 
cou de premiere, ou si on n'a pas le 
temps ou les moyens de passer son 
brevet de pilote, quelle meilleure 
maniere de se prendre sans danger 
pour un merveilieux fou volant ? 
Bref, on peut en conclure que, 
meme s'ils ne sont pas tres popu- 
laires aupres des hardcore gamers, 
les simulateurs sont une veritable 
entreprise de salul public ! Apres le 
Pro Pilot '99 de Sierra, il y a 
quelques mois, c'est aujourd'hui a 
Fly !, concocte par nos amis de Ga- 
thering of Developpers (surtout 
connus a la redac pour leurs frozen 
margaritas), d'essayer de marcher 
sur les plates-bandes du geant Mi- 
crosoft Flight Simulator (cf. enca- 
dre.). Mais d'abord, sur quoi juge-t- 
on un simulateur de vol, demandent 
les foules anxieuses ? C'est vrai, 
qu'est-ce qui ressernble le plus a un 
soft ou on pilote un petit avion de 

J Avec les differentes vues offertes par 

te soft, on peut meme se (aire coucou a 
I soi-meme ! 



tourisme qu'un autre soft, ou on pi- 
lote le meme petit avion de tou- 
risme ? Vous avez entierement rai- 
son les p'tits gars, et en fait, tout est 
dans les details. Et a ce niveau. Fly ! 
ne manque pas d'atouts. 

Crash interdit 

Tout d'abord, contrairement a cer- 
tains de ses confreres, il est livre 
avec un manuel consequent (pres de 
400 pages), a tel point qu'on se de- 
mande si ce n'est pas Falcon 4 
(600 pages...) qu'il chercherait en 
fail a concurrencer ! Que les pilotes 
du dimanche se rassurent. Fly ! n'en 
est pas moins parfaitement pacifique 
et ne vous propose rien d'autre que 
de voler, voler et encore voler. Avis 
aux psychopalhes en herbe qui lisent 
ces Iignes. vous ne pourrez meme 
pas essayer de jouer au film catas- 
trophe en vous plantain expres sur 
des buildings pour tuer de pauvres 




I est rare que les developpeur 
se donnent la peine 
de modeliser des sieges aussi 
moelleun. Deja un bon point. 



civils innocents, qn ne marche pas. 
Manuel tres complet done, tres bien 
traduit et qui repondra a toutes les 
questions que vous vous posez sur le 
pilotage virtuel, et meme a quelques 
autres (mais helas, pas un mot sur 
Buffon). L'interface est aussi tres 
conviviale et propose deux modes 
de jeu, «planificateur de vol» et 
« embarquement immediat». Dans 
le premier, vous aurez tout a faire 
(decollage. pilotage, atterrissage), 
tandis que le second vous propose 



I Cet atterrissage- la est sssez 
I simple, plus tard dans ie jeu. ca se corse 
schamment. 



Le tableau de bord. clalr et precis, 
envahit I'ecrari en [Irani la souris, t 
redescent quand on veut Pratique. 



^•1^ 





divers scenarios, du plus simple (la 
balade dans un ciel degage) au 
plus difficile (I'atterrissage en ur- 
gence sur le pont du Golden Gate). 
Les pilotes chevronnes et les debu- 
tants avides d'apprendre seront 
done tous combles, d'autant que 
I'autre bon point de Fly !, ce sont 
ses graphismes. 

Glisser sur les airs 

Alors que les simulateurs sont re- 
nommes pour leur relative pauvrete' 
esthelique. Fly ! s'inscritclairement 
dans la nouvelle tendance plus 



agreable a regarder, inauguree par 
Pro Pilot '99. Les lumieres sont plus 
que plaisantes et semblent pour une 
fois respecter la realite des angles et 
autres effets de refraction, les aero- 
ports bien detailles (on va un peu 
plus loin que la bande grise uni- 
fonne qui sert d'habitude de piste 
d'envol), et surtout, les sols sont net- 
tement plus travailles que dans les 
autres jeux du genre. Les montagnes 
sont particulierement reussies, et les 
villes (notamment Los Angeles et 
San Francisco) sont assez correctes 
aussi. En fait, e'est tout un CD, a 
installer en plus du CD de base, qui 
est consacre aux textures de sol, et 
1'effort se voit vraiment. Je serais un 



peu moins enthousiaste sur les effets 
de nuit et de cre'puscule. mais per- 
sonne n'est parfait. Le pilotage 
comme 1'affichage graphique sont 
d'une remarquable fluidite, l'avion 
repond au doigt et a l'ceil tout en 
corrigeant un peu les maladresses 
des debutants. En fait, e'est a eux 
que s'adresse une grande partie du 
jeu, entre les scenarios faciles, la 
prise en main tres assistee par des 
menus tres complets en mode «Em- ► 



lorn mum ? 



On peut plus facilement faire des 
acrobaties qu'avec les autres 
simulateurs, meme si e'est 
risque, trop pres des 



C'est marram, la derniere fois q 
beaucoup plus grande. 





in-" 




En vue subjective, la nuit est un 
peu trop noire, el les phares ne 
percent pas du tout. Dommage.. 



... car les balises d'approche 
ne sont pas parfaites non plus 
\ re voir. 




► barquement immediat» et unc aide 
non negligeable dans la partie «Pla- 
nificateurde vol». 

Encore des bugs... 

Le cockpit est tres bien model ise' et 
I'inlerface en vol (facon Windows) 
ne surprendra pas les habitues de 
Flight Simulator, L'acces facile a 
des carles et a des vues exterieures 
est egalement fort appreciable et 
evitera a tous ceux qui n'ont pas un 
compas dans la tele de se perdre 
trop souvent. Certains objecteront 
que les paysages survoles sont un 
peu trop americano-americains 
(New York, San Francisco, Chi- 
cago...) el que Ton n'a pas acees a 
beaiicoiip d'appareils - cinq en tout, 
Cessna Skyhawk. Piper Malibu et 
Navajo. Beechcraft King Air et 
Hawker 800XP. En fait, le choix de 
G.O.D. semble avoir ete de privile- 
gier I'aspect ludique du soft plutot 
que de chercher I'exhaustivite (qui 
peut s'obtenir a coups d'udd-on, 
s'ils suivent Texemplc de Flight Si- 
mulator), el a part les integrisles de 
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p§g/ est un simutateur tres attrayant. Joli, agreable a piloter et 
/jftfs ludique que ses concurrents, il representerait un cocktail 
presque parfait, en depit du petit nombre d'appareils 
dfsponibles, si sa finition etait a la hauteur de ses graphismes. 
StVon peut mettre de cote (encore que...) la gestion etrange 
de la 3dfx, difficile d'admettre que 6 scenarios parmi les plus 
fyferessants a priori plantent de faqon systematique. 
SiQmmage, car en dehors de cette legerete, difficile de trouver 
grand-chose a reprocher a cejeu. 




la simulation, qui s'en plaindra ? 
Non, les seuls veritable* reproches 
que Ton peut faire a Fly ! sont 
d'ordre techniques. Les sons, tout 
d'abord. ont ete totalement negliges 
et releveni vraiment du service mi- 
nimum facon Moulinex. Ensuite. si 
vous voulez installer tous les ter- 
rains, vous devrez trouver 1,6 Go 
sur voire disque dur, ce qui n'est 
pas a la portee de tout le monde. 



Surtout. la gestion des cartes 3D est 
ties aleatoire (le programme ne de- 
teete la mienne qu'une fois sur 
deux) et un nombre non negligeable 
de missions plantent au lancement. 
Un patch est deja pre'vu, mais il est 
vraiment dommage qu'un jeu par 
ailleurs tres re'ussi soil en kit, 
eomme c'est de plus en plus le cas 
ces temps-ci. ■ 

Remy Goavec 



Dommage que les slmulateurs ne 
montrent Jamais I'avion en train de 
cooler a pic. ca pourrait mettre du 
plment 1 
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Avant, on enterrait 



son or dans un coffre 
et on le retrouvait 
avec une carte jaunie. 
Aujourd'hui, on met 
son argent dans 
un coffre a la banque 



Les assaut de dies sont ires 
meurtriefs Mieux vaut rassemblerun 
equipage considerable an prealable. 
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de RAM, CD-ROM 16x 

Site Internet www.eidos.fr 



Problemes 

ptamages, bu. 
navigue sur les 



Pavilion noir 



Un capitaine a la mer 




vous, amis lecteurs qui re- 
vez de devenir pigiste, je 
vous donne un avertisse- 
[ ment solennel : le redac- 
tcur est fourbe. Prenez I'exemple de 
Cedric ; il arrive tout enjoue et me 
balance un «t*aimes bien les trues 
de pirates, toi ! » en tendanl inno- 
cemment un CD. Et la, l'erreur : je 
le prends ! Le traitre sort alors de 
son dos un manuel de 170 pages, 
lancant un sardonique «amuse-toi 
bien ! » Et encore, je ne parle pas de 
Seb qui, ayant recu le paquet, s'est 
garde pour lui la bouteille de rhum 
promotionnelle ! De la racaille je 
vous dis ! 

Et ea tombe bien car de la racaille, 
e'est ce que Pavilion noir vous pro- 
pose d*incarner (on a des cours 
d'entrafnement a Gen4), Vous voici 
done aux commandes d'un vaisseau 
pirate en pleine mer des Caraibes, 
entre les annees 1625 et 1700. Selon 
la periode que vous choisirez (par 




tranche de 5 ans) les conditions dif- 
tereront d'apres le contexte histo- 
rique, nations alliees et ennemies 
echangeant regulierement leur role. 
En lisse, nous retrouvons les An- 
glais, les Hollandais. les Espagnols 
et les Francais. En tant que pirate, 
vous n'etes par defaut soumis a au- 
cun de ces royaumes. cependant. il 




est parfois preferable de rester en 
bons termes avec un camp afin de 
conserverun port d'attache. 

Bye bye, Monkey Isund 

L'aventure commence dans le ce- 
lebre port de Tile de la Tortue. C'est 
dans ce genre d"endroit que se passe 
une grande partie du jeu. Vous pour- 
rez y engager des hommes et surtout 
des lieutenants aux capacites et a la 
fidelite variable. Une cale seche sert 
a entretenir votre flotte ou a acheter 
de nouveaux bateaux parmi les 
6 types disponibles. 11 est aussi re- 



Une fois un tresor amasse. 
voaa pourrei ie partager avec 
vos homines ou lenterrer sur ui 
pour revendre la carte. 




us l 



Le mode Vigie se caracterise par 
une zone visuelle ronde. 
Amusant, reaiiste, peut-etre. mais 
.1 pratique pour naviguer 




I III HUH? 



La carte generate permet 
de pianifier ses voyages el de 
reperer les ports. Une reproduction 
fideie des Caraibes. 




commande de faire le plein d'armes 
pour votre equipage (fusils) et vos 
navires (canons). Le marche permet 
d'echanger une douzaine de mar- 
chandises (cafe, sucre, bijoux, etc.) 
et surtout de s'approvisionner en 
vivres pour les longs trajets. Par- 
fois, le gouverneur vous accordera 
audience. Les inte'rets sont mul- 
tiples : recolter des informations, 
obtenir des titres, ou se voir confier 
une mission. 
Une fois que vous etes pret a appa- 






reiller, vous passez sur Tecran de 
la carte. Vous reperez les diffe'rents 
ports et choisissez voire des- 
tination. II faut cependant tenir 
compte des nationalit.es presentes 
dans les environs pour battre le pa- 
vilion adequat et surtout, prendre 
garde a la distance a parcourir, his- 
toire d'eviter que vos hommes fi- 
nissent cannibales (plus de vivres, 
plus decapitaine !). 

TOUCHE PAS AU GRISBI 

Vous pouvez naviguer en mode 
Carte ou Vigie mais ce dernier se de- 
clenchera automatiquement lorsque 
vous croisez un autre convoi. Si 
vous decidez de l'attaquer, vous pas- 
sez en mode Combat. Un radar vous 
indique les positions adverses et 
vous manceuvrez pour les canarder 




s dmvasion, n'oubliez pas d'appflquer ('article 5 du code rj 
1 sans vergogne les habitations. 



ou les aborder. Les affrontements 
aux canons se limitent a cliquer sur 
les vaisseaux adverses et vos ar- 
tilleurs qualifie's feront le reste. 
Si vous optez pour Tabordage. la re- 
solution du combat se fera automati- 
quement, prenant en compte le 
nombre d'hommes, le moral, l'etat 
physique et bien sur les armes. A 
vous Tor, les marchandises et s'il 
vous reste suffisamment de marins 
pour constituer un second equipage, 
le bateau. On regrette un peu les 
duels a l'epee du legendaire Pirates 
ou les escarmouches en temps reel 
de Corsairs. 

Ces dernieres ne sont cependant pas 
exclues du jeu, mais juste reservees 
a l'assaut des villes. En effet, lors de 
cette phase, vous passez en mode 
«Combat» a l'approche du port. 
Pour vous approprier une cite, il faut ^~ 




ir et a mesure que voire flotte 
sagrandit, la gestion 

de chaque navire vient vous 
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ijfie belle deception. La realisation est relativement honnete, 
fyjgtbiance attractive mais les developpeurs ont voulu en fake 
imp. Avoir des possibilites d'aventures variees r c'est bien 
ffieis devoir choisir entre 4 ou 5 options a chaque action, 
c'esf particulierement lourd. L'aspect reflechi de la gestion 
hyper reallste (salete de ravitaillement) n'est pas vraiment 
compatible avec le genre « aventures trepidantes de pirates », 
'd'Siitant que les constants chargements tuent I'ambiance. 
Les amateurs se rabattront sur Corsairs, 



► eliminer toute resistance. Vos 
hommes devronl done de'barquer 
el se coliiner les soldats de la gar- 
nison locale a travers le dedale des 
rues, ce qui laisse quand meme 
une petite marge tactique. 

Le Bateau ivre 

L'atout majeur de Pavilion noir re- 
side dans son incroyahle richesse. 
Dans tous les domaines, les options 
sont legion. Par exemple, pour les 
discussions avec le gouverneur, 
vous pouvez adopter cinq attitudes 
differentes (agressif, respectueux. 
etc.) et si vous le menacez, il faul 
preciser sur quoi (ville, famille, 
etc.). Sa reaction sera conditionnee 
par sa personnalite. Lors des com- 
bats, il est possible de tirer. eperon- 
ner ou aborder un navire puis de le 
piller, le requisilionner ou le couicr. 
A I'assaut des villes, vous pouvez 
envoyer plusieurs canots pour aita- 
quer en des points difterents, jouer 
les kamikazes... Que ce soit dans 
les ports ou pendant les phases de 
navigation en 2D vue aerienne, les 
graphismes beneTicient d'un rendu 



Vous pourrei reparer el acheter 

des navires, mais v\t le prix, 
mieux vaui en volef. La morality t 
C est quoi ? 




En arrlvanl dans un port, vous recevre 
des inlurnialions sur les bateaux presents 
et I altitude de la population. I 




simple mais agreable parvenant a 
materialiser I'ambiance «pirates». 
Les musiques et les voies francaises 
(de qualite) apportent beaucoup. 
L'interface resle relativement claire 
et accessible (comparee a Gang- 
sters). Le gros prohleme, c'est qu'il 
ne s'agit pas d'un jeu de pirates, 
mais d' une simulation. Lejoueurse 
noie dans les options el les para- 
metres qui le briment (les ravitaille- 
ments, par exemple). On passe plus 
de temps a preparer un voyage qu'a 
vivre une aventure. Les frequents 
changements de mode requierent 



des chargements qui cassent le 
rythme. Et en vue Vigie. le moteur 
pete les plombs. On dirait qu'il est 
concu pour un 386 et qu'il decouvre 
le Pentium. Resultat. les navires 
piquent parfois un sprint pen 
controlable et surtout couteux en 
nourriture. qui peut terminer bete- 
ment et prematurement la pariie. 
Au final. Pavilion noir demande 
beaucoup trop d'efforts pour pou- 
voir profiler de sa profondeur et 
s'avere done plus penible en rea- 
lite que plaisant. ■ 

Frederic Dufresne 
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PlayStation 



us 48h. toutes les nouveautes 
CEDEROMS, Jeux Playstation et K7 parmi pres de 
400 titres en stock, en vous connectant par 
minitel sur 3617 EFI. Indiquez votre adress 

livraison, choisissez le ou les titres et le hard 

qui vous interessent, vous recevrez les produits 
commandes tres rapidement. sans frais de por' 
vous ne payez que la communication (5,57 F/mn)*. 
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Loin des aliens, 

des coups de fusil dans 

les gencives et 

des sauvetages 

de princesses, 

GT Interactive mise sur 

la popularity des Lego 



marrant, destine 
aux plus jeunes, bien 



sur, mais aussi aux 



vieux de la vieille. 
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default asp 



lego Racers 

Souvenirs, souvenirs... 



, lout d'abord. il 
I convient de ne pas pi- 
I quer une crise de fou 
1 rire. Oui, vous lisez 
bien un test de jeu base sur les 
Lego ! Et le pire, c'est qu'il cumule 
les qualites. Alors on se calme cinq 
minutes, on arrete de se poiler et on 
lit patiemmenl. Le PC n'est pas uni- 
quement dedie a reclatement de 
tronche a grands coups de ro- 
quettes. Lego Racers est un jeu tout 
mimi qui vous lance a 1'assaut de 
courses delirantes au volant d'un 
bolide. En attendant les Playmo et 
pourquoi pas les Big Jim, les Gol- 
dorak et autres Capitaine Flam, 
c'est un retour en arriere, un rajeu- 
nissement d'une quinzaine (dix ? 





Construisez votre bolide avec 
les differems Lego proposes. 
Plus vous gagnez de courses, plus 
de Lego different^ ! 



vingt ?...) d*annees que GT Inter- 
active vous propose, avec ce Utre 
pour le moins surprenant. 
En premier lieu, vous construisez 
votre pilote. Differentes coiffes, dif- 
fSrentes letes, differents corps et dif- 
ferentes jambes sont a votre disposi- 
tion pour 1c creer. Ainsi, on pourra 
s'amuser a creer un pirate, un sque- 
lette, un chevalier, un pilote de Fl 
ou meme un squelette-pirate-cheva- 
lier-pilote de Fl.,. Les combinai- 
sons sont nombreuses et parfois as- 
sez marrantes. 

Vient ensuite la construction du ve- 
hicule. A partir de morceaux de 
Lego classiques, pirate, Formule 1, 
Moyen Age ou spatiaux. vous mon- 



tez voire petite tuture. Et hop, je te 
colle un drapeau sur chaque cote, et 
zou une lance sur I'avant, et zouip 
des barres sur T arriere et le tour est 
joue ! Malheureusement, cette partie 
n'est pas vraiment bien realisee et 
pour peu que Ton veuille faire 
preuve d' imagination, ?a devient 
une galere sans nom. Les plus 
jeunes auront la bonne idee de se 
faire aider par leurs aines pour cette 
phase. 

Agheu, Agheu ! 

Une bonne vingtaine de circuits 
vous attendent, du desert et ses pyra- 
mides au port du pirate, en passant 
par la neige ou rintergalactique. Ca 
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Si Lego Racers est destine a la famille et ne devrait pas faire 
I'objet d'un culte tres pousse chez les hardcore gamers, 
// n'empeche que c'est un produit d'une tres grande qualite. 
Drole, sympa, avec des circuits tres agreables, c'est un de ces 
jeux dont la plus grande qualite est de permettre a toute 
la famille de se retrouver devant un PC. On regrettera 
une impression de vitesse trop mollassonne et une musique 
neuneu, mais il ne manquerait plus que nos rejetons 
deviennent des fous du volant des leur plus jeune age I 



tourne, 5a saute, 5a evite les obs- 
tacles, c'est marram comme tout ! 
Certes, la vitesse n'est pas extraordi- 
naire et les parcours sont un peu 
courts mais les adversaires sont plu- 
tot bons et les obstacles parfois peu 
evidents a franchir. 
Dans chaque circuit, vous devez re- 
colter des bonus pour etre plus com- 
petitif. Repre'sente's sous la forme de 
Lego a deux bosses, ils vous offrent 
diverses choses bien utiles pour la 
course. Les verts sont une sorte de 
turbo temporaire. les rouges vous 
dorment des boulets de canon pour 
canarder ceux de devant, les jaunes 
vous permettent de deposer une 
flaque d'huile et les bleus vous 
donne un bouclier pour quelques se- 
condes. II y en a aussi des blancs qui 
augmentent la puissance des autres. 
Un vert plus un blanc, c'est deux 
fois plus longtemps de Vitesse. Deux 
blancs et c'est carrement la telepor- 
tation un peu plus loin sur le circuit. 
Un blanc et un rouge et c'est un 
grappin qui ralentit l'adversaire et 
vous permet de le depasser. Deux 
blancs et c'est la roquette. Un blanc 
et un jaune et vous obtenez un baril 
de poudre a balancer sur vos pour- 
suivants... Par contre, le bouclier 




Jill HUH ? 



Les decors vous plongent totalement 
dans 1'unlvers tout mimi des Lego. 
Ah, nostalgie, quand tu nous tiens. 



reste le bouclier et les blancs n'aug- 
mentent que sa duree. 
Alors d'accord, pour nous, joueurs 
avertis, Lego Racers n'atteint pas les 
sommets oil POD. Dethkartz ou en- 
core Star Wars Racer nous ont em- 
menes. N'empeche que GT Interac- 
tive nous sort un jeu intelligent, 
d'une realisation dont beaucoup de 
developpeurs devraient prendre 
exemple, et merveillcusement 
adapte a la jeune generation. Pour 
peu que vous ayez un gamin entre 4 



et 10 ans, il sera ravi de s'eclater 
avec. Ca va rendre le baby sitting un 
peu plus simple, permettre aux pa- 
rents de faire decouvrir le PC a leurs 
monies et par la mime occasion, 
leur faire passer un tres agreable 
moment. A l'heure ou le massacre 
virtuel est souverain, ca fait sacre- 
ment du bien de trouver un produit 
grand public d'une telle qualite'. Et 
puis, entre nous, 5a ne vous evoque 
pas une certaine nostalgie ? ■ 

Cedric Gasperini 




Lego Racers est bien i 
Re-volt, teste dans ce num 
La seule difference est que Lego 
Racer s'adresse a un public 
un poll plus jeune. 




n prenanl des Lego de couleur. 

vous avez droit a des bonus. 

comme id le bouclier. 




Les vannes possibles 
grace aux ustensiles 
du billard sont aisees. 
Beaucoup plus aisees 
que de reussir a 
rentrer une bille dans 
un trou. Mais quand 
on est un queutard 
invetere, hen n'est 
impossible, un jeu de 
billard entre les mains. 
Laissez faire le pro. 



[xpert Pool 



Tapis vert 





he n billard, on en a vile 
[■fait le tour. On vous 
1 S parle de boules de cou- 
jJ^S p leur, de queues et de 
poches et zou. le test est termine 
merci pour moi a la prochaine fois. 
En plus, soyons honnetes, un jeu 
de billard sur PC, ca craint. Ou 
est 1' ambiance enfumee des bars 
glauques dont le sol est jonche de 
bouteilles de biere vides ? Hein ? 
Hein ? Hein ? Je vous le demande ! 
Expert pool marque les dignes re- 
trouvailles du tapis vert troue de 
chaque cote avec le PC. A vous de 
prouver que personne ne vous vaut 
une queue entre les mains. Pas 
meme Allen Hopkins, cinq Ibis 



champion du monde. Une table de 
billard, c'est un poeme a elle seule. 
Et Expert Pool est une sorte d'ode a 
ce sport si agreabie. 
Vous calculez Tangle de in en tour- 
nam autour de la cible. d'un seul 
mouvement de poignel. grace a la 
souris. Ensuite, vous avez a placer 
la queue de telle maniere a ce 
qu'elle frappe la bille blanche a 
1'endroit souhaite (en haul pour un 
effet d" acceleration et en bas pour 
un effet retro, pour ne ciler qu'eux). 
II vous faudra ensuite. tout en te- 
nant !e bouton gauche de la souris. 
effeetuer un mouvement de va-et- 
vient. plus ou moins accentue. pour 
gerer la force du coup. 



II vous faudra un moment avani de 
bien gerer la puissance du coup. 
Bien souvent. vous tapez irop molle- 
mentet la boule avance a peine d'un 
poil. Resultat, vous cognez plus fort 
la fois suivante et, desespere, vous 
voyez les boules s'exploser dans 
tous les coins et disparaftre dans les 
mauvais trous... Autant dire qu'une 
boule mal placee. qa. craint pour la 
suite et ca nuit a votre performance. 
Suitout Cjue les adversaires profitent 
de la moindre de vos erreurs. 

Bon coup de queue 

Vous allez done avoir besoin de 
temps pour vous faire a la technique 
de jeu d'Expert Pool. Eh oui, le 
billard, c'est un peu comnie le velo. 
il faut du temps pour filer droit ! 
Mais au boul de quelques parties, on 
commence a mieux comprendre 



Bon \a ma!c esl on peu clifforme 
maiv on ne va pas s arreter a tie 
lels details, hein ? ti puts 
arretei de me deconcenirer. 




objets et !es memes accessokes 
qu'en realite. C est aussi plus dut de 
jouer les billes dans ces conditions. 




1 in mm? 



Bond... O.K.. je fais un peu tache 
dans le decor mais que voulez-vous. 



comment faire des effets, comment 
calculer les trajectoires. surtout que 
le mode Ennainement est reellement 
pratique pour se faire les dents, 
line fois devenu un dieu du tapis, 
plusieurs environnements vous se- 
ront proposes pour faire une de- 
monstration de vos talents. Un bar 
glauque, un ancien bar (le jeu est 
alors en noir et blanc), une boite de 
mm. un pub anglais, une grande 
salle de billard, un bar ricain ou un 
sous-sol. voila les lieux oil vous 
pourrez faire des prouesses en af- 
frontant pres de 200 adversaires. 
Aussi, pour varier les plaisirs, sont 
disponibles differents amusements : 
9 billes. Barre USA 8 billes. Regies 
pro 8 billes. Regies tournoi 8 billes. 



Barre Euro 8 billes, 1 poche, 3, 6 ou 
10 billes. Pool en bandes. Pool 
en bouteille. Pool. Rotation, Pool 
contre la montre et 14/1 continu, le 
tout en tournoi, en pro, en entraine- 
ment ou en match simple. Quelques 
coups speciaux sont aussi dispo- 
nibles pour vous entratner aux ef- 
fets. Les variations entre toutes ces 
differentes parties sont minimes et 
influent principalement sur les 
regies. Heureusement, si vous ne 
voulez pas vous miner en achetant 
maints et maints ouvrages sur le 
billard. Ie jeu vous affiche quelles 



boules vous pouvez queuter sans ris- 
quer de vous voir penalise. 
Au final. Expert est certes tres bien 
realise, possede de nombreux atouts 
(camera tournante. difficulte pro- 
gressive, nombreux jeux, decors dif- 
ferents) mais peche par certains co- 
tes (visibilite du trajet de la bille 
mediocre, effets difficiles it realiser). 
N'empeche que par ces temps de pe- 
nurie de billard, il s'impose comme 
le seul et unique concurrent de sa ca- 
tegoric Et comme il ne d&evra pas 
les fans, l'honneur est sauf. ■ 

Cedric Gasperini 




Casser le triangle est le coup le 
plus delicat de ia partie. Bien 
* " vous confere un avantage 
non negligeable 




I Sur certaines parties, vmis 
I etes cflronometre et croyez-mo 
il taut aller vile I 
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<£. ie billard, ca a heau etre bien realise, 5a ne vaudra jamais une 
i vraie salle, quelques potes, quelques bieres, quelques paquets 
' de dopes et une nuit blanche. Reste que cet Expert Pool est 
■^ piutot bien fait, plutot agreable et que sa jouabilite est tres 
honnete. Si les decors ne sont qu'accessoires, ilssont 
neanmoins les bienvenus tandis que la multitude dejeux 
differents apporte un plus indeniable. Ce n'estpas encore 
le produit parfait mais les fans seronf combles et pourront 
s'adonner a leur sport favori en toute simplicite. 




Comme disait 



Nino Ferrer, « un jour 
ou I'autre, il faudra 
qu'il y ait la guerre..." 



Alors, si vous tenez 



a vous y preparer 
activement, Redstorm 



comme tout bon 
entrainement, celui-ci 
ne vous reserve pas 
quedu plaisir... 



Format CD-ROM PC 

Editeur Redstorm 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F 

Genre strategic temps reel 

Config. mini. P200. 32 Mo de 

RAM, carte 3D, Win95 

Config. recom. P200, 64 Mo 

de RAM, carte 3D, Win95 

Site internet http://www. 

redstorm.com/force21 

Version t 

version frani 
entierement 
Problemes 
bugs de tex 



force 21 



Le peril jaune 



\ 



1 ne taut pas eonfondre stra- 
tegic en temps reel et strate- 
gic /action en temps re'el. 
j Les plus perspieaces d'entre 
vous auront de'ja vu la difference es- 
sentielle entre ces deux categories: 
Taction! Or, de Taction. Force 21 
n'en regorge guere. Redstorm nous 
gratifie en effet, apres Rainbow six, 
d*un jeu a la prise en main com- 
plexe, resolument toume vers la si- 
mulation et la strategic. Que les fu- 
rieux du manche ou de la souris ne 
se meprennent pas, c'est la pulpe 
grise qui git sous votre boile era- 
nienne que Force 2 1 va mettre a pro- 
fit. D'un premier abord, le scenario 
ne brille pas par son originality : la 
Chine en quete de nouveaux terri- 
toires petroliferes envahit le Kaza- 
khstan. N'ecoutant que son cou- 
rage, la fiere Amerique se lance a la 
rescousse des Russes, dont Tarme- 
ment est insuffisant pour endiguer 
Tinvasion du peril jaune. Rigolez 
pas. ce synopsis a ete' «copondu» 
par un specialiste... 
Aides par un gars du metier Ge ge- 
nera! Franks en personnel, les deve- 
loppeurs ont essaye de reconstituer. 
avec Force 21. les entrainements 
prodigues par 1'armee americaine a 
ses ouailles. D'ailleurs. plus, qu'un 




wurgcime, il s'agit plutot d'une 
simulation de commandement, a 
Taube du XXP siecle. Que Ton 
choisisse le camp ame'ricain ou chi- 
nois, il s'agit, au cours de 15 cam- 
pagnes, de realiser des missions a 
objectifs multiples et a partir d'une 



quantite fixe'e d* unites. Pas de 
construe I ions, de renforts ou autres 
faceties puremenl ludiques. Ter- 
restres ou aeriennes. ces unites sont 
de fideles repliques de modeles 
existant ou en voie de creation. En 
tout, plus de 40 vehiculcs militaires 
rendus avec beaucoup de reaiisme 
seront utilises. Pour asseoir ce rea- 
iisme, les developpeurs ont pris le 
parti d'une vuc isometrique proche 
des vehicules. Impossible, done, de 
eonfondre un char T90TJK avec un 
Iance-roquettes BRDM-3. Les de- 
placements des unites ont aussi ete 
bien soignes. Les chars oscillent 
doucement lorsqu'ils avancent. 



La Chevauchee des Walkyries a donf. et 
me voila pret pour une extermination 
massive et sans pitie... Hin ! bin ! hin ! 



■ m\ 
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Ouoi de plus sympathique, pour 
sillonner nos charmantes bourgai 
qu'une petite balade en T-90UK ? 



■Hlai^esemer 
I ennemis, les 
I Bon. j'arrete 



Une des missions consiste en la 
defense de la base de lancement des 
fusees sovietiques. Baikonour. 



la desolation par 

ennemis. Ies faire rotir a petit feu. Ies. 
Bon, j'arrete la. 
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OK 



> briefings vous apprennent 
I ce que vous devez savoir, 
1 c'est-a-dire pas grand-chose et 
I en tout cas, pas assez. 
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eomme sur un terrain accidente, et 
peinent en cote. Le choix d'une vue 
rapprochee a ses inconvenient s. Par 
exemple, lorsqu'on donne un ordre 
a un groupe d' unite, Ies autres se 
trouvent souvent en dehors du 
champ visuel. IJ taut done disposer 
ses unites avec beaucoup de precau- 
tions, sachant qu'elles auront a faire 
face a l'ennemi hors champ. Autre 
exemple, on pcut tres bien voir ses 
unites, el Thorizon devant, tout en 
e'tant a 2 metres d'un ennemi. mais 
place derriere l'objectif fictif. 

QUI MAIS... 

\ 1' usage. Force 21 s'avere done 
difficile a manier. D'autant que la 
moindre erreur strategique est mise 
a profit par l'ennemi pour vous infli- 
ger des pertes decisives. Au cas ou 
otis nc l'auriez pas encore compris. 
le mot-cle a rctenir, pour causer de 
Force 21 en soiree, e'est «rea- 
hsme». Or, dans la re'aule, la guerre, 



e'est pas du Paris-Brest. Les deve- 
loppeurs 1'ont meme pousse, ce re"a- 
lisme, jusqu'aux terrains, dont le re- 
lief reproduit de ve'ritables lieux. 
Les leaders de chaque groupe ont 
aussi leur importance. Certains 
sont specialises dans 1'armement, 
d'autres dans la detection de l'en- 
nemi, etc. Bref, il est conseille de 
laisser refroidir votre cervelle toutes 
les dix minutes. Graphiquement, 
e'est le rendu des unites qui a ete le 
plus soigne', mais le teste est assez 



agreable. Sans etre d'une diversite 
renversante. les decors changent 
suffisamment pour ne pas devenir 
lassants. Enfin. pourceux que l'in- 
telligence artificielle ne met pas en 
transe. Force 21 propose a quatre 
joueurs de s' affronter ou de coope- 
rer sur 1 cartes differcntes. Que ce 
soit en mode King of the Hill ou 
Capture the Flag, le petit dernier de 
Redstorm reservera aux amateurs du 
genre des suits bien remplies. ■ 

Stephane Prince 



VkmBiSiiPHMf 

1 peut-il etre qualifie de jeu ? Les foudres de guerre 
et de realisme y trouveront peut-etre leur compte, e'est vrai. 
Mais les missions sont courtes et difficiles, I'action est lente 
etpeu trepidante, sans parler des temps de chargement... a se 
pefrdre. Cependant, je veux bien reconnaitre qu'en s'accrochant 
vraiment, le caractere hautement strategique de cejeu 
luiconfere un interet certain. C'est done aux inconditionnels 
de tactique militaire qu'il faut conseiller Force 21. Mais ludique, 
non, quand meme... le mot est un peu fort. 
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Ce n'est pas parce qu'on est 
passionne dejeux video que I'on ne 
reconnait pas I'attrait de ceux de 
societe. Au contraire, on n'en apprecie 
que mieux les avantages. Plutot bien 
realise (graphisme fin, tables variees), 
intuitif et proposant un defi 
interessant, ce Saabble 3D comblera 
les amateurs du genre. Mais pour les 
joueurs occasionnels, il n'offre que 
peu d'interet car il lui manque 
I'essentiel des jeux de plateau : des 
amis avec lesquels s'eclater. ■ F.D. 



Mad Dog 
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Hop, encore des avians de ligne a 
ajouter a votre cheptel de coucous. 
On trouve ici des McDonnel Douglas 
(82, 83, 87 et 88) declines en 
18 modeles aux couieurs de 
compagnies europeennes. Mad Dog 
dispose de cockpits tres realistes oil 
chaque instrument est fonctionnel. 
L'aspect sonore est plutot reussi et un 
excellent manuel est indus. Bref, c'est 
un bon add-on bien sympa mais sans 
etre chauvin. Airbus 2000 proposait 
dans !e meme genre un choix 
beaucoop plus large... ■ F.D. 
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Grand Canyon 
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Cet add-on permet de survoler a bord 
de quatre nouveaux appareils 
(Cessna 206, Twin Otter, Bell 430 et 
Spitfire Mk) la region du Grand 
Canyon. Valable pour FS 98 et 
Combat FS (quel est I'interet 
strategique des lieux dans la Seconde 
Guerre mondiale ?), il offre un visuel 
magnifique, mais vraiment trop vide, 
des environs. La superbe carte 
couleur fournie permettra cependant 
des vols a basse altitude, pour une 
fois agreables a I'ceil. Amusant pour 
les amateurs, mais sans plus. ■ F.D. 

Geneva AH ••** 
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Voila une extension qu'elle est 
'achtement bien. Comme son nom ne 
I'indique pas, elle incorpore a FS une 
carte detaillee de Geneve et de ses 
environs (six aeroports suisses) 
qui s'etendent en fait assez loin 
(12 en France, maisaussi au Maroc, 
7}. On retrouve ainsi des monuments 
joliment detailles fort depaysants. 
Ajoutez plus d'une vingtaine 
d'appareiis, de nombreux scenarios et 
un environnement dynamique pour 
completer ce tableau tres agreable. 
Seu! defaut : un manuel leger. ■ F.D. 
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Dungeon Keeper 2 

Quel est le secret de la vie ? Abattre ses ennemis, les eviscerer, 
les emincer, ecouter les gemisseiiients des leurs et jetez 
leiirs os en pature a vos monstres ! Vous ne me croyez pas ? 
Ben, pourquoi vous jouez a Dungeon Keeper, alors ? 



Difficile de savoir ce qui est le plus impor- 
tant dans Dungeon Keeper, de la strategie 
proprement dite ou de la construction du 
donjon. Je ne le rappellerai pas a chaque 
fois, il faut au debut de chaque niveau 
construire un antre, un poulailler, une salle 
au tresor et une salle d'entramement, c'est 
le minimum. II est rare que la bibliotheque 
soit inutile. Pour vous aider, vous avez vos 
lutins. N'hesitez pas a en creer autant que 
vous en ressentez le besoin. S'ils ne vont pas 
assez vite, vous pouvez les gifler, mais n'exa- 
gerez pas sur les baffes : s'ils sont trop 
faibles, ils deviennent une proie facile pour 
vos ennemis. Accordez aussi la plus grande 
importance aux messages concernant le 
moral de vos troupes : les creatures du Mai 
sont promptes a la revolte. Verifiez aussi 
regulierement que vous avez suffisamment 
d'or pour payer leurs gages ou elles vous 
quitteront. Si vous manquez d'or au 
moment de la paie, vendez des morceaux 
de salles «superflus» (casino, grand ate- 
lier...) en attendant de vous refaire. Ne 
commettez pas I'erreur du gardien debu- 
tant qui creuse partout sans reflechir et 
ouvre le passage a des heros alors qu'il n'a 
pas suffisamment de creatures pour les 
combattre. Surveillez aussi I'enthousiasme 
de vos lutins qui, en creusant ou en eten- 
danttrop loin votre territoire, eveillent I 'at- 
tention de I'ennemi plus tot qu'il n'estbon. 
Faites-leur construire des petites pieces ou 
vous mettrez des portes fermees : vous 
n'aurez qu'a les y enfermer s'ils sont inte- 
nables. De meme, evitez de disperser vos 
salles, gardez un ensemble coherent qui 
sera plus facile a surveiller. Quand vousope- 
rerez des conversions, construisez un antre 
et un poulailler a part, voire meme une salle 
d'entraTnement pour iesanciens heros, cela 
vous evitera bien des soucis. Quand vos 
creatures ont affaire a trop forte partie, 
n'hesitez pas a leur venir en aide en les soi- 



gnant au cours du combat ou en lancant des 
eclairs sur leurs adversaires. Pour ceux qui 
ont joue a Dungeon Keeper premier du 
nom, ne vous interdisez pas d'invoquer 
Horny quand vous le pourrez, il n'est plus le 
psychopathe debile que vous avez connu ! 
Ne vous attendez pas a ce que cette soluce 
vous guide pas a pas vers la victoire. Dun- 
geon Keeper n'est pas un jeu de strategie 
comme les autres. Chaque joueur va avoir 
ses salles de predilection, ses creatures pre- 
ferees, ses chouchous meme. Plutot que de 
vous dire comment gagner, j'ai prefere vous 
indiquer comment ne pas perdre ! 
Bienvenue du cote obscur, Gardien. 

Niveau 1 

Ce niveau sert surtout a apprendre aux 
debutants la bonne facon d'extraire de I'or. 
Vous devez ramasser 12 000 pieces d'or. 
Facile, on a pris le soin de bien eclairer la 
veine pour vous faciliter la tache. Mettez-la 




en surbrillance et vous lutins commenceront 
a creuser. Quand vous aurez un peu d'or, 
faites creuser un acces au portail, puis regar- 
dez tout autour pour reperer les autres gise- 
ments de metal precieux. Faites ensuite 
degager un espace de 5x3 pour y installer un 
dortoir, car des gobelins vont commencer a 
arriver des que les lutins se seront empare 
du portail. Faites ensuite un couvoir en uti- 
lisant la meme methode. Des que vous 
aurez termine, des nains vont franchir vos 
murs. Lachez les gobelins a proximite d'eux 
pour qu'ils s'en occupent (mais pas trop pres 
car ils seront sonnes). Allez ensuite vers le 
nord. Les lutins vont faire une breche dans 
les murs de Antonius. Laissez le seigneur et 




son acolyte s'avancer sur le terrain vous 
appartenant, puis laissez tomber tous vos 
gobelins a proximite. Vous n'avez plusqu'a 
admirer le massacre. 

Niveau 2 

Commencez tout de suite par extraire de 
I'or car ce donjon va etre plus couteux que 
I'autre. Faites ensuite creuser un antre, 
avant de prendre possession du portail. 
Quand les premiers gobelins commence- 
ront a arriver, construisez un couvoir (3x3 
suffit), puis recoltez assez d'or pour edifier 
une libraire de 4x4 ou 5x5, afin que les sor- 
ciers commencent a arriver. Faites 3 nou- 
veaux lutins des que vous le pourrez, ils 
vous donneront I'or necessaire a la 
construction d'une salle d'entrainement (au 
moins 4x4, 6x6 serait encore mieux). Si vos 
gobelins ne s'entratnent pas assez, lachez- 
les dans la salle. Ne creusez pas trop vers le 
nord avant d'avoir suffisamment de crea- 
tures pour repousser les quelques nains qui 
s'y cachent. Quand les nains auront rejoint 
leurs ancetres, vous pourrez acceder a de 
riches veines d'or. Attendez d'avoir fait le 
plein de gobelins entraines au niveau maxi- 
mum avant d'attaquer Darius (le chemin est 
en surbrillance). Ses nains vont se battre 
rageusement, il est bon d'aidervos crea- 
tures avec quelques eclairs bien places. 

Niveau 3 

N'ecoutez pas la voix malefique et com- 
mencez par construire une antre et un cou- 
voir (4x4 chacun). Emparez-vous ensuite du 
portail et faites une salle au tresor en 4x4. 
Vous devez attirer Avaricius sur votre ter- 
rain en degageant tout I'or du niveau, ce 
qui n'est pas bien difficile (I'essentiel du 
metal jaune se trouve devant I'entree de 
son donjon). Fabriquez un atelier (5x5) et 
ordonnez a vos trolls de f aire une porte et 
un. canon - attention, s\ vous ne comman- 
dez rien, ils iront s'entrainer. Placez la porte 
sur I'entree qui mene au donjon de Avari- 
cius, la voix vous indiquera ou mettre le 
canon. Des heros assez faibles vont venir 
vous attaquer, mais ils ne devraient pas 
resister longtemps au canon et aux gobe- 
lins. Placez ensuite un ou deux autres 
canons au bord de I'eau vers la gauche du 







donjon du vieil avare, et attaquez-vous a 
son or. Les canons vont le ramollir un peu. 
Quand il sera en train d'essayer de defon- 
cer la porte, lachez un ou deux gobelins 
derriere lui, ca lui fera plaisir ! 

Niveau 4 

Cette mission est un peu plus difficile que 
les precedentes et demande un minimum 
de prudence. Faites un antre de 6x6, un 
couvoir de 4x4, une salle d'entrainement de 
3x3, une bibliotheque de 4x4 et un atelier 
de meme taille, tout en envoyant vos lutins 
chercher de I'or et s'emparer du portail. En 
creusant, vous devriez decouvrir des salles 
de garde qui attireront les elfes noirs. 
Entrainez bien vos creatures car vous allez 
etre attaque plusieurs fois par celles de Lud- 
wig. La plupart d'entre elles ne devraient 
pas poser de problemes, mais si vous voyez 
un chevalier, aidez vos monstres en lui 
ba\anc.ant quelques ec\a\rs. Vers \e novd, 
vous allez decouvrir des portails de heros. 
Mettez quelques canons devant la sortie 
pour ref roidir leurs ardeurs, et n'oubliez pas 
que si vous vous emparez du sol autour 
d'un portail, les heros ne pourront plus I'uti- 
liser. Pour aller chercher Ludwig dans sa 
taniere, vous pouvez passer par le cote 
gauche ou droit des souterrains. Quand 



vous aurez trouve le passage, vous serez 
accueilli par un garde et une paire de 
canons. Faites tuer le garde par un elfe, a 
distance, afin qu'il ne puisse pas donner 
I'alerte. Emparez-vous du maximum de ter- 
rain, puis possedez une de vos creatures et 
appuyez sur la touche « 7 » (pas sur le pave 
numerique) pour em menertoutes celles qui 
I'entourent. Allez detruire les canons, puis 
penetrez dans le donjon ennemi. Les 
hommes de Ludwig sont bien entraines. Le 
mieux est sans doute de battre en retraite 
sur vos terres pour utiliser vos propres 
defenses sur vos ennemis, qui vous suivront. 
Quittez la creature que vous possedez pour 
pouvoir utiliser votre sort de foudre. Quand 
ils seront morts, Ludwig aura surement eu 
le temps de s'enfermer entre ses murs. 
Faites percer les muraillesalentour par vos 
lutins pour abattre la porte, puis, s'ils n'at- 
taquent pas, formez un nouveau groupe 
pour en ftnW. 

Niveau 5 

Attention, il y a fort peu d'or dans ce 
niveau. Ne construisez pas de salle d'en- 
trainement trop tot et gardez les salles 
indispensables d'une taille modeste. Atten- 
dez d'avoir quelques gobelins, puis creusez 
vers le sud, ou se trouve une prison (au bout ► 




£3 



f 




► d'un pont, gardee par un mage). Le combat 
termine, assurez-vous que vos lutins se sont 
bien empare de la prison : ils vont y emme- 
ner vos ennemis tombes, qui, une fois morts 
de faim, deviendront des squelettes tres 
devoues. Entre-temps, vos lutins ont peut- 
etre deja trouve la citadelle de Constantin, 
protegee par les pieges effroi, dont nul ne 
peut approcher. Possedez un ou deux sque- 
lettes (les morts ne connaissent pas la peur) 
pour aller les detruire. Avancez progressive- 
ment en abattant tous les pieges, la contre- 
attaque ne devrait pas tarder. Les squelettes 
ne resisteront pas longtemps mais ils affai- 
bliront les heros. Laissez-les penetrer dans 
votre donjon et lachez tous vos monstres 
autour de Constantin. Assommez-le d'eclairs 
et la victoire ne tardera pas. 

Niveau 6 a 

Attention, on passe aux choses serieuses. 
Vous n'avez pas de portail pour attirer de 
nouvelles creatures. En outre, votre donjon 
est tres limite par de la roche dure, vous 
devrez done parfaitement agencer vos salles 
et ne pas gacher d'espace. Une fois que vous 
serez bien installe, commandez des canons 
a I'atelier et placez-les de fa^on a proteger 
la salle de garde qui va etre frequemment 
attaquee. Quand vous aurez une poignee 
de squelettes raisonnablement puissants, 
envoyez-les detruire les pieges effroi du sud, 
puis ramenez-les dans le donjon pour laisser 
le temps aux lutins de s'emparer du terrain 
(placez des ponts de facon a leur faciliter la 
tache). Au fur et a mesure que vous acquer- 
rez de nouveaux squelettes, entrainez-les 
serieusement pour qu'ils soient a la hauteur 
de I'ennemi. Quand vous vous sentirez sur 
de vous, formez un groupe solide et allez 
attaquer le donjon adverse. La bataille va 
etre epique, n'hesitez pas a lancer toutes vos 
creatures au-dela du niveau 4 dans la melee, 
tout en laissant vos lutins s'emparer du ter- 
rain au fur et a mesure. lis devront aussi 
ramener vos victimes dans la prison. Placez 
les plus puissants dans la salle de torture (soi- 
gnez-les une ou deux fois pour accroitre vos 
chances de les convertir). Envoyez ensuite 
vos lutins creuser sur le cote droit du cha- 
teau pour atteindre le pont menant a la 
porte de derriere. Essayez de ne pas attirer 
son attention tout de suite, afin de pou- 
voir recuperer la maitresse qui croupit en 
prison. Attaquez, mais battez en retraite 
pour attirer le seigneur sur votre territoire, 
ou vous pourrez utiliser la foudre. Si les 
choses tournent mal malgre tout, invo- 
quez Horny pour essayer de faire pencher 
la balance de votre cote. 

Niveau B b 

Dans cette variante, le seigneur possede un 
portail qu'il peut utiliser pour vous echap- 
per. Vous allez pouvoir interroger un mage 



des le debut, qui vous revelera ou se cache 
le seigneur (au nord). Jetez systematique- 
ment les heros captures dans la salle de tor- 
ture, afin de localiser le portail (il se trouve 
au nord-est). Etendez-vous vers I'ouest. 
Construisez des ponts jusqu'a vous trouver 
devant une serie de portes. Au nord, I'une 
d'entre elles est protegee par deux canons, 
envoyez quelques creatures les detruire 
pour que les lutins puissent continuer a 
avancer. Invoquez quelques lutins supple- 
mentaires pour accelerer la cadence. Quand 
vous connaftrez I'emplacement du portail, 
envoyez immediatement des squelettes 
detruire les pieges effroi et ne tardez pas a 
vous emparer du terrain. Placez ensuite 
une serie de portes dissimulant des pieges 
sur le chemin que va emprunter le sei- 
gneur. Quand tout sera pret, possedez une 
creature pas trop puissante (elle va etre 
tuee) et allez trouver votre adversaire. 
Cette irruption va provoquer sa fuite. Si 
vous avez bien prepare le comite d'accueil, 
lui et ses hommes ne tarderont pas a perir 
sous vos coups. 

Niveau 7 

Cette fois, preparez-vous a affronter des 
geants ! Des le debut du niveau, I'un d'entre 
eux va s'en prendre a votre cceur, mais la 
poignee de gobelins que vous devriez deja 
posseder en viendra a bout. Ce niveau vous 
offre la possibility de construire des alarmes, 
mais elles ne seront pas vraiment neces- 
saires. En creusant pour amenager vos pre- 
mieres salles, vous allez tomber sur un tout 
petit donjon presque abandonne : emparez- 
vousde toutes les salles, qui vous donneront 
une bonne base de depart. Les trois pieces 
auxquelles vous devez consacrer un maxi- 
mum d'espace sont la bibliotheque, la salle 
d'entramement et la prison. Les cavernes 
sont un peu biscornues, reflechissez bien 
avant de creuser. Au besoin, sauvegardez 
systematiquement. Quand vos creatures 
seront assez fortes, etendez votre territoire 
vers le nord, brisant les portes et capturant 
les geants au fur et a mesure. Torturez-les 
bien, en les guerissant ou en les nourrissant 
de temps en temps, afin de vous constituer 
votre propre armee de geants, qui ont en 
plus la caracteristique de resister a la lave. 
Quand vos prisonniers vous auront revele 
I'emplacement de la salle de garde du nord, 
emparez-vous-en. Avec I'ceil du diable, loca- 
lisez le sorcier et tuez-le avant de chercher 
une piece situee de I'autre cote de la lave, 
remplie de geants et de mages. Construisez 
un pont au-dessus de la lave. Quand vous 
toucherez I'autre rive, invoquez un lutin 
pres du bord pour qu'il commence a s'em- 
parer du terrain avant que votre pont ne 
s'effondre. Vous pourrez ensuite deposer 
vos creatures de I'autre cote sans avoir 
besoin de pont (ils ne resistent pas a la lave). 
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Sauvegardez, puis deposez toutes vos crea- 
tures puissantes devant la porte qui mene a 
la salle aux geants. Quand ils I'auront abat- 
tue, une bataille homerique va avoir lieu, 
que vous devriez remporter si vous avez 
bien travaille. Quand tout sera a vous, 
implantez un deuxieme donjon ici et 
empressez-vous de guerir vos troupes. 
Convertissez vos nouveaux prisonniers, et 
lorsque vous aurez reconstitue votre armee, 
possedez une creature pour vous rendre 
aux portails des heros. La, vous devriez voir 
Sigmund avec ses geants. Prenez le 
controle du maximum de terrain, posez 
quelques pieges, et placez la malheureuse 
creature que vous possediez devant la 
porte pour qu'elle I'abatte. Possedez-la et 
allez attaquer le seigneur pour I'affaiblir un 
peu. Vos ennemis vont aller jusqu'a la lave, 
affaiblis par vos canons, aides du sort de 
foudre. Quand ils auront ete bien abimes, 
faites un nouveau pont et placez-y un sort 
de ralliement pour que toutes vos creatures 
seruent a I'assaut. 

Niveau 8 

Dans ce niveau, les choses se corsent un peu. 
Vous commencez avec quelques creatures 
utiles mais peu entratnees. Allez recuperer 
I'antre qui se trouve au nord, en faisant 
attention aux deux heros qui la gardent, 
puis prenez le couvoir situe a I'ouest de 
I'antre. Construisez un pont de pierre pour 
relier votre coeur a I'antre. A Test, se trouve 
un portail, mais il est trop bien defendu par 
des mages puissants pour que vous vous 
attaquiez deja. Partez de I'ouest, et empa- 
rez-vous de toutes les pieces du vieux don- 
jon en allant dans le sens des aiguilles d'une 
montre. N'hesitez pas a invoquer des lutins 
si vous trouvez que les choses ne vont pas 



assez vite. Quand vos creatures auront 
atteintun bon niveau et que vous aurez fait 
le plein de mana, allez vous emparer du 
portail. Pres de lui, vous trouverez un 
bonus, et si vous avez fait un bon donjon, 
de nouvelles creatures viendront vous 
rejoindre. Reperez les portails de heros et 
neutralisez-les (s'ils sont entoures d'eau, 
placez des ponts tout autour). Vous allez 
pouvoir attaquer Titus. Assurez-vous que 
vos maitresses sont en bonne sante et 
qu'elles ont atteint un niveau respectable, 
elles seront le fer de lance de votre attaque. 
Faites le plein de mana, pour pouvoir lan- 
cer autant de sorts de guerison et de foudre 
qu'il faudra. Si vous avez bien nettoye le 
niveau, les defenseurs de Titus ne devraient 
pas trop vous gener. 

Niveau 9 

Attention, votre nouvel adversaire, Voss, est 
un baleze, et en plus, ilcroitdurcommefer 
a sa mission d'eradication des gardiens. 
Vous allez devoir lui apprendre les bonnes 
manieres. Vous n'avez pas beaucoup de 
temps pour edifier un bon donjon (a peu 
pres 20 minutes), aussi soyez rapide et eco- 
nome. Pour reussir, il faut attirer des Cedric 
(pardon, des demons bilieux !) en quantite. 
Construisez un atelier de 4x4 ou 5x5 et pla- 
cez des petits antres et surtout des couvoirs 
tout contre. Faites un grand antre et des 
couvoirs supplementaires plus loin pour les 
autres creatures. Faites une salle d'entrai- 
nement de petite taille (quitte a I'agrandir 
plus tard) et ne tenez pas compte des 
plaintes de vos creatures, elles n'auront pas 
le temps de se revolter, et n'en seront que 
plus heureuses de se defouler sur des heros. 
Quand vous aurez quelques creatures puis- 
santes (vous devriez avoir trouve un bonus 



d'augmentation de niveau, et un autre 
pour booster votre mana), attaquez le 
repaire de heros le plus proche (a I'est). 
Detruisez la porte de la salle de garde, 
emparez-vous du lieu, ne touchez pas a 
I'autre porte et remplacez celle que vous 
avez detruite par une autre de votre fabri- 
cation. Allez ensuite vous emparer du camp 
situe a I'ouest du cceur, et faites bien atten- 
tion cette fois-ci a abattre les deux portes. 
Remplacez-les par d'autres, et, si vous avez 
le temps, attaquez le poste de garde qui se 
trouve encore un peu plus a I'ouest, mais 
ne laissez pas vos creatures subir des bles- 
sures trop graves. Fermez les portes des 
salles dont vous vous etes empare et 
lachez-y vos creatures. Le seigneur Voss va 
arriver. Affaiblissez-le autant que possible 
a coups d'eclairs et essayez de I'empecher 
d'atteindre vos postes pour faire de nou- 
velles recrues. Si vous y parvenez, il tom- 
bera sous vos coups. 

Niveau 10 

Ce niveau est souvent une lecon de modes- 
tie pour les jeunes gardiens presomptueux. 
Commencez tout de suite a batir votre don- 
jon (vous n'avez qu'une quarantaine de 
minutes devant vous), et ne construisez pas 
I'atelier en dernier : vous aller devoir instal- 
ler une solide ligne de defense pour prote- 
ger le cceur. Ne lesinez pas sur les herses et 
batissez rapidement une grande biblio- 
theque, que vos sorciers vous fournissent le 
sort « seisme » au plus vite. Le donjon d'As- 
modee est juste au nord du votre, mais vous 
ruera I'assaut seraitdu suicide -etle suicide 
n'est pas au nombre des perversions d'un 
bon gardien, a part celui des autres, peut- 
etre. Entre Asmodee et vous se trouve 
Ronin, qui I'assiege avec tous ses copains les ► 
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► elfes des bois. En aflant vers I'ouest, dans le 
sens des aiguilles d'une montre, vous pou- 
vez attaquer Asmodee la oil il est le plus 
mal defendu (en bonne logique, il a place 
ses defenses sur le chemin de Ronin). Empa- 
rez-vous du portail du nord (mais discrete- 
ment) et quand vous aurez suffisamment 
de creatures sous vos ordres, attaquez 
Ronin en installant un pont entre votre 
donjon et son campement. Envoyez la vos 
creatures les moins puissantes mais en 
nombre, et soignez-les au fur et a mesure. 
Si vous organisez bien vos forces, vous 
devriez I'emporter. La suite n'est pas plus 
facile. Avancez vers Asmodee avec les sur- 




vivants (apres les avoir soignes) mais faites 
bien attention a garder suffisamment de 
mana (100 000 points), et placez des pieges 
aproximite. Les troupes de votre concurrent 
ne vont faire qu'une bouchee des votres, 
mais elles devraient etre affaiblies. Laissez- 
les se Jeter dans vos pieges et envoyez 
ensuite votre seconde vague d'assaut. 
Quand ses troupes auront encore subi 
quelques degats, invoquez Horny, faites 
battre les autres en retraite, soignez-les et 
renvoyez-les a I'attaque (utilisez les 
quelques points de mana qui vous restent 
pour soigner Horny). Cette fois, la victoire 
devraitetrea vous. 

Niveaux 11 a, b et c 

Si vous reviez de vacances apres le cauche- 
mar du niveau 10, laissez un peu tomber 
Dungeon Keeper et commencez une partie 
de Wacky Wheels ! Ces trois niveaux alter- 
nants sont sans pitie pour les gardiens fati- 
gues. Selon le lieu que vous choisirez, vous 
pourrez pa rtir d'une position bien defendue 
(a) mais limitee en surface, d'un large terrain 
libre (b) mais entoure de gardiens bien equi- 
pes (b) ou disposer de nombreuses creatures 
mais pas d'un portail, que vous devrez voler 
a vos concurrents (c). Faites votre choix en 
fonction de votre forme et de vos ambitions. 
La seule bonne nouvelle, c'est que vos 
adversaires ne sont pas ligues contre vous 
mais s'affrontent entre eux : divide ut 
regnes (diviser pour regner). Dans le 
niveau a, emparez-vous de votre portail et 
attaquez immediatement vos ennemis, 
avant qu'ils n'aient le temps de se develop- 
per, en commencant par les plus faibles 



{selon la taille du donjon) pour faire evoluer 
vos creatures en meme temps. Si vous pre- 
nez le niveau b, creez immediatement des 
salles puissantes (vous avez la place) et com- 
mandez des defenses solides dans votre ate- 
lier. N'attendez quand meme pas trop oil 
vous serez balaye par les attaques enne- 
mies. Enfin, dans le niveau c, ne construisez 
pas de belles salles. Contentez-vous du 
minimum et attaquez au plus vite pour 
vous emparer de celles de I'ennemi, et de 
leurs portails par la meme occasion. Quelle 
que soit I'option choisie, la Vitesse et la ruse 
seront vos meilleures alliees. Pensez diffe- 
rent, pensez mauvais ! 

Niveau 12 

Dans ce niveau, vous n'arriverez guere a 
attirer autre chose que des gobelins. Vos 
forces devront done se baser sur les morts 
vivants que vous pourrez creer a partir de 
vos victirnes et d'eventuelles conversions (ne 
gaspillez pas d'argent pour une grande salle 
de torture, aucune maitresse ne devrait 
venir vous rendre visite). Oubliez I'atelier, le 
casino, et ne faites pas un trop grand antre, 
Mettez vos lutins au travail et rassemblez 
tout Tor possible pour batir votre modeste 
donjon au plus vite. Construisez une prison, 
etallez vous emparer ducimetiere a I'est du 
cceur de votre donjon. Des heros assez 
minables vont tres vite vous attaquer, 
envoyez-les pourrir dans vos geoles. Mettez 
ainsi sur pied une armee d'une quinzaine de 
squelettes, puis supprimez I'option Prison et 
appliquez-vous a lever autant de vampires 
que possible, en verifiant que les lutins se 
depechent d'amener les cadavres dans le 
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cimetiere. Sauvegardez frequemment, car 
remplacer vos creatures detruites prend 
beaucoup trop de temps. Avancez lente- 
ment mais surement vers le nord, et 
construisez de nouvelles prisons et de nou- 
veaux cimetieres au fur et a mesure que 
vous progressez. N'envoyez pas vos morts 
vivants attaquer les canons, ils n'y resiste- 
raient pas. Possedez plutot un lutin et ras- 
semblez un groupe de ces petites creatures 
facilement remplacables pour eliminer les 
pieges ennemis. Etablissez ensuite un pont 
entre le nord de votre donjon et les terres 
de Malachi, prenez du terrain, et attaquez. 
Si votre armee des ombres est suffisamment 
nombreuse et bien entrainee, il ne devrait 
pas opposer une trop longue resistance. 

Niveau 13 

Oubliez les morts vivants, on n'en porte plus 
cette annee ! Pour les remplacer, j'espere 
que vous aimez le cuir... Construisez une 
grande prison et une tres grande et tres 
belle salle de torture. Votre adversaire a 
sous ses ordres une veritable armee de vam- 
pires, vous allez devoir convertir un grand 
nombre de moines pour les vaincre. En fait, 
vous devez convertir toutes les creatures 
que vous rencontrez. La meilleure methode 
est de laisser vos maitresses les torturer jus- 
qu'a ce qu'il n'y ait plus que deux f leurs sur 
la marguerite. A ce moment, guerissez-les 
(ou donnez-leur des poulets) et ils devraient 
passer de votre cote apres quelques coups 
de fouet supplementaires. Construisez aussi 
un large atelier, et creez toutes les sal les de 
base (antre, couvoir, salle d'entraine- 
ment...)en double, bien separees les unes 
des autres. Vous installerez toutes vos crea- 
tures «benefiques» dans Tune, et vos amis 
habituels dans I'autre, afin d'eviter de 
regrettablesconflits... Allez le plus vite vers 
Test, pour vous emparer du monastere situe 
juste entre votre donjon et celui de Mallus 
(sont c..., ces moines !). Vous devez arriver 
a convertir tous les moines, ou presque, 
avant que Mallus ne passe a I'attaque. 
Entourez votre cceur de pieges givrants, qui 
sont la meilleure arme contre les vampires, 
lesgelant sans qu'ils puissent reagir. Si vos 
creatures sont assez puissantes, placez un 
sort de rassemblement a cote du cceur de 
son donjon : avec de la chance, il perira 





avant vous ! Sinon, placez tous vos moines 
en une ligne de defense anti-vampires et 
lancez vos propres creatures a I'attaque du 
cceur de Mallus (toujours avec le sort de ras- 
semblement). N'hesitez pas a posseder une 
creature, cela boostera la force d'attaque 
de votre armee. Son cceur est a vous, redui- 
sez-le en cendres ! 

Niveau 14 

Enfin, Horny va se decider a jouer un role 
actif dans la guerre qui vous oppose au 
forces du Bien ! La carte est tres grande, ne 
gaspillez pas votre or et emparez-vous petit 
a petit du plus de terrain possible. Attention 
toutefois a ce que vos lutins n'aillent pas 
trop loin et ne declenchent une attaque 
trop tot. Si vous les voyez trop approcher 
des fortifications ennemies, enfermez-les 
dans une piece ou plongez-les carrement 
dans le cceur pour augmenter votre taux de 
mana. Avancez dans le sens des aiguilles 
d'une montre. Votre ennemi, le seigneur 
Tibere, se trouve au nord de votre position, 
tout comme les puits de mana d'ailleurs 
(non, je ne confonds pas avec Total Annihi- 
lation !). Des portails de heros se trouvent 
au nord-est et au nord-ouest, faites atten- 
tion et neutral isez- les. Vous trouverez beau- 
coup de canons sur votre chemin : faites-les 
eliminer par vos creatures tout en les soi- 
gnant au fur et a mesure. Degagez le che- 
min jusqu'a la forteresse de Tibere et 
invoquez Horny. Vous n'aurez plus qu'a 
admirer un carnage digne des plus grands 
maTtres. C'est pourtant vrai que c'est bon 
d'etre mechant... 

Niveau 15 [a et fa] 

lei, les deux niveaux possibles different plus 
nettement. Si vous choisissez I'option a, 
vous devrez batir rapidement, construire 
une arene pour entrainer vos creatures au 
plus vite et detruire la forteresse des fees. 
Cette partie satisfera les plus bourrins (y a 
pas de mal), Les amoureux de la strategie et 
des beaux donjons prendront plutot I'op- 
tion Croisade (b), qui vous demandera 
d'abord de delivrer des chevaliers noirs 
avant d'aller tuer Volstag dans la forteresse. 
Dans la version b, vous demarrez dans le 
sud-ouest. A Test, trois chevaliers noirs sont 
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enfermes dans une prison, mais n'allez pas 
les delivrer tout de suite. Allez plutot vers le 
nord prendre les petites prisons moins bien 
gardees. Vous y trouverez en tout cinq che- 
valiers, et pourrez en plus convertir deux 
gardes si vous vous y prenez bien. Atten- 
tion, les chevaliers noirs sont stupides et 
enclins a la revolte. S'ils vous ennuient, tor- 
turez-les un peu, <;a les calmera. Allez 
ensuite chercher les trois qui restent (vous 
devriez avoir suffisamment de creatures) et 
lancez votre attaque contre la forteresse, en 
faisant attention aux canons qui la prote- 
gent. Si vos creatures ne depassent pas le 
niveau 6, gardez assez de mana pour invo- 
quer Horny au cas ou les choses tourne- 
raient mal. Utilisez I'ceil du diable pour 
reperer Volstag et foncez dessus, sa tete 
roulera assez vite sur le plancher si vous 
avez bien entratne vos monstres. 
Si vous choisissez la version a, la strategie 
est tres basique. Construisez une belle salle 
d'entramement et amenez les autres a une 
tail le suffisante pour attirer de nom- 
breuses creatures. Entramez-les a fond en 
utilisant I'arene et, quand vous aurez fait 
le plein de monstres, attaquez, en les soi- 
gnant regulierement sur le champ de 
bataille. La non plus, Volstag ne devrait 
pas resister longtemps. 

Niveau 16 

Bonne nouvelle : votre ennemi, le seigneur 
Cceurpur, est un cretin trop sur de lui. Mau- 
vaise nouvelle, ses hommes sont bien 
entraines. Etablissez des que possible des 
defenses autour du cceur, il sera frequem- 
ment attaque. Emparez-vous tout de suite ^> 
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des deux petits ateliers situes a cote de votre 
cceur, et des trolls qui les habitent, [Is vont 
vous fabriquer de belles portes secretes des 
que vous le leur demanderez. Placez-les aux 
entrees des ateliers et tout autour du cceur, 
puis ajoutez quelques pieges sympa (selon 
vos gouts). A Test, dans une petite prison, un 
gobelin attend impatiemment que vous 
veniez le delivrer. Des que la piece vous 
appartiendra, placez-y une porte secrete : 
des gardes vont venir jeter un ceil de temps 
en temps. Avancez comme un battant de 
pendule : un coup a Test, un coup a I'ouest, 
uncoupa I'est... etemparez-vousdetoutce 
que vous trouvez d'interessant. Avancez 
progressivement et rongez le fief de Cceur- 
pur comme un chancre. Fabriquez une 
grande salle de torture et convertissez 
autant de ses hommes que possible. Et len- 
tement, tres lentement, faites-lui sentir com- 
bien il estseul dans son ecceurante bonte... 

Niveau 17 

lei, votre but est de seduire les anges noirs 
pour qu'ils rejoignent votre cause. Dans ce 
niveau. Tor ne manque pas, vous allez done 
pouvoir construire un beau et grand donjon 
tres rapidement. Faites un antre immense 
pour que les demons bilieux accourent 
(enfin, si on peut dire) et meme un casino 
pour vous enrichir sur le dos de vos crea- 
tures. Mais les « basiques » sont essentiels : 
votre premier investissement, apres le cou- 
voir et I'antre, devra etre une grande salle 
d'entramement et la bibliotheque dont 
revent tous les sorciers (remplie d'ouvrages 
sur Buffon). Attendez que vos creatures 
aient atteint le niveau 4 pour rajouter une 
arene. Vos ennemis sont au nord, done com- 
mencez par vous repandre a I'est et a I'ouest 
et ilsdevraientvous laissertranquille. Sur- 
veillez-les avec I'ceil du diable et pratiquez 
regulierement des « frappes chirurgicales » 
pour reduire progressivement leur nombre. 
Certains vont vous chercher activement, des 
portes secretes pourraient etre utiles pour 
les gener. Lorsque vous aurez tue votre 
quota de vingt heros, emparez-vous du 
temple, mais en I'encerclant progressive- 
ment et en reduisant petit a petit ses 
defenses, ou vous perdrez la partie. Une fois 
que les anges seront de votre cote, lancez 
une attaque frontale contre Harkan et Car- 
rion et envoyez-les dans les poubelles de 
I'histoiredu Mai. 

Niveau 18 

Enfin, vous allez pouvoir egorger Nemesis ! 
Mais d'abord, vous devez vous occuper des 
ses fils, Faust et Fabius (sic). Heureusement, 
ces deux cretins, qui doivent avoir un lien de 
parente avec les monarques de Total Anni- 
hilation : Kingdoms, sont fort occupes a se 
battre entre eux. Vous commencez sans un 
gramme d'or dans vos caisses, et Nemesis est 




juste au nord de votre donjon, ses bambins 
a Test et a I'ouest du sien. Ramassez un peu 
d'or, construisez les pieces de base et allez 
vers Test ousetrouveun portail dont vous 
devez vous emparer. Ensuite, neutralisez le 
portail de heros situe juste au nord et com- 
mencez I'entramement de vos creatures. 
N'allez pas vous emparer du portail de 
I'ouest avant que vos creatures n'aient 
atteint un niveau respectable {utilisez I'ceil 
du diable pour estimer la puissance de vos 
adversaires). Quand il sera en votre posses- 
sion et vous aura fourni quelques monstres, 
attaquez le gardien de Test (dans mon expe- 
rience, e'etait Fabius, mais certains joueurs 
jurent que e'est Faust, peut-etre est-ce alea- 
toire...). Emparez-vous vite de son donjon, 
car son papa et son frangin vont commen- 
cer a vous embeter mechamment. Attaquez 
d'abord le frangin, ce qui vous apportera 
des ressources supplementaires fort bien- 
venues. Installez vos meilleures creatures 
dans les anciens antres des deux gardiens 
que vous venez d'eliminer (ce sera plus pra- 
tique si vous devez battre en retraite). 
Essayez d'attaquer Nemesis sur trois fronts 
a la fois (vos deux victoires precedentes 
vous le permettent) et reduisez-le en 
bouillie sanguinolente. 

Niveau IS 

II va falloir etre minutieux. Vous devez faire 
tres attention a ne pas laisser filer les princes 
et a ne pas les laisser mourir sous la torture. 
Ne vous laissez pas endormir par I'aspect 
sympathique de votre donjon de depart, 
vous allez souffrir. Commencez par reperer 
les portails de heros avec I'ceil du Diable, 
vous en trouverez au nord et a I'est (que 
vous devrez atteindre par I'ouest, grace a la 
roche impenetrable qui entoure tout le don- 
jon). Avant d'aller loin vers le nord est, creu- 
sez une petite piece fermee ou vous pourrez 
enfermer vos lutins pour les empeeher d'al- 
ler embeter vos ennemis trop tot. Vous pou- 
vez essayer de neutraliser les portails des 
heros, mais e'est une tache extremement 
difficile. N'essayez pas non plus une attaque 
frontale contre les princes, qui s'enfuiraient 
a toutes jambes. Menez des petites 
attaques, battez en retraite, soignez vos 
creatures (le plus economique est de les 
remettre quelques minutes dans I'antre) et 
recommencez, jusqu'a ce que la piece que 




vous convoitez soit a vous. Laissez toujours 
quelques creatures, eventuellement aidees 
de pieges, en defense a proximite de votre 
cceur. Ne construisez pas de salles en dou- 
blon un peu partout, vous perdriez du 
temps et des creatures a les defendre : 
contentez-vous d'agrandir les salles de base 
si besoin est. Evitez de placer des pieges a 
rocher, de peur qu'ils n'ecrasent un prince 
par megarde. Quand vous les aurez jetes 
dans la salle de torture, surveillez-les de 
pres : ils se laisseront mourir plutot que de 
ceder facilement. Placez des pieges alarme 
pour pouvoir reagir aux tentatives d'inva- 
sion, mais ne laissez jamais vos princes trop 
longtemps seuls ou vous risquez de les 
perdre, et la partie avec. 

Niveau 20 

Le chateau du roi est a I'ouest du donjon. 
Sur le chemin, se trouvent des puits de 
mana et des portails de heros. Emparez- 
vous au plus vite des uns pendant que vous 
neutralisez les autres. Avancez tres pru- 
demment, en passant chaque nouveau pas- 
sage a I'ceil du diable pour ne pas etre 
victime d'une attaque surprise. Les puits de 
mana vont vous etre utiles, car il y a de 
fortes chances que vous fassiez plusieurs 
fois appel a Horny dans ce niveau, tant I'op- 
position est musclee. Semez des pieges un 
peu partout dans les couloirs (il vous faudra 
un bel atelier plein de trolls). Ne vous lais- 
sez pas distraire par les heros qui vous 
importunent et concentrez-vous pour avoir 
rapidement la peau de Reginald, qui se 
trouve etre du niveau 10, done pas un petit 
rigolo. Erigez un temple et essayez d'avoir 
une armee d'anges noirs que vous entraT- 
nerez dans I'arene pour en faire vos troupes 
d'elites. Vous allez etre attaque de facpn 
incessante mais ne laissez pas cela vous faire 
perdre votre calrne. Ripostez avec vos sorti- 
leges et continuez I'entraTnement. Quand 
vous arriverez devant le roi, lachez vos 
meilleures troupes sur lui et invoquez 
Horny, puis faites venir toutes vos creatures 
pour I'etouffer sous le nombre. II est fort 
probable qu'il se releve apres etre tombe la 
premiere fois, n'eloignez pas trop vos 
troupes puissantes de son cadavre, et soyez 
pret a faire revenir Horny en cas de besoin. 
Lorsque la mort de Reginald sera definitive, 
vous aurez gagne. Maitre inconteste des 



royaumes souterrains, vous etes mainte- 
nant pret a sortir au grand jour etendre 
votre royaume. 

Kiveaux secrets 

Les niveaux secrets s'obtiennent en decou- 
vrant un objet special dans I'une des 
cavernes du niveau oil vous vous trouvez, 
d'autres n'apparaissent qu'a certaines dates 
(13 du mois, Halloween, Walpurgis,...). 
Voici un bref guide pour ceux qui ne sont 
pasaleatoires. 
Premier secret : le golf. 
L'objet special se trouve dans le niveau 5. 
II s'agit d'une partie de golf un peu speciale, 
puisqu'ellese joueavec la main du Diable 
et un rocher-piege ! Vous avez 2 minutes 30 
pour faire tomber votre rocher dans les 
3 trous du parcours, mais attention, il ne va 
que dans une seule direction, et s'il heurte 
trop de murs, il s'effondre I Une seule solu- 
tion pour changer de direction, changer 
Tangle de vue sur le donjon avec la touche 
" Ctrl ". Apartca, il s'agit simplementd'un 
jeu d'adresse pour vous faire enrager ! 
Deuxieme secret : le tir aux pipes. 
L'objet special se trouve au niveau 7. 
Vous possedez un sorcier et devez eliminer 
vos adversaires a coups de boules de feu 
(attention a ne pas les lancer trop pres du 
mur). Faites bien attention car certains n'he- 
sitent pas a attaquer par-derriere. Si vous les 
eliminez tous, vous aurez le privilege de 
vous battre en duel contre un puissant che- 
valier. Z'en avez de la chance ! 
Troisieme secret : le labyrinthe. 
L'objet special se trouve au niveau 1 0. 
Ici, vous possedez un ange noir et devez 
retrouver votre chemin jusqu'au cceur de 
votre donjon. Le seul probleme, e'est que 
les trois quarts du chemin sont composes de 
lave et qu'il esttruffede pieges, sansmeme 
parler des mages agressifs sur leurs Hots. 
Massacrez les mages, puis prenez la porte 
pour acceder au reste du parcours. Quelle 
porte ? Aucune idee, ca change a chaque 
fois ! Une menevers la liberte, les autres 
vers une mort certaine. Une chance sur six, 
pas si mal... Vous allez aussi rencontrer des 
canons (un peu plus haut) et surtout vous 
devez tuer le gardien du temple (niveau 5). 
Ahoui, j'oubliais, tout ca en 4 minutes I Je 
vous envie... 
Quatrieme secret : le bowling. 



CHEAT CODES... 
FEN VEUX [PLUS]? 



OIVE TOMMYGUN : Tommygun 

GIVE ADRENALINE : sdri/llllne 

GIVE ARMOR : ermure i tana 

GIVE HEALTH : saiild a tend 

GIVE HELMET ARMOR : casque 

GIVE JACKET ARMOR : lilt 

em LARGE HEALTH : grant medlkll 

GIVE LEGS ARMOR : lamhlires 

em SMALL HEALTH : nam maim 

Cheats pour changer tie niveau : 

MAP SRI: Sturm 

MAP SEWER : Sewers 

MAP SR2 : The Super 

MAPBAR_SR:Jax 

MAP SR3 : Mean Streets 

MAP SR4 : The Josut 

MAP BIKE : Site 

MAP PV_H : Pvlsmvtlle 

MAP BAR_PV: Swank 

MAP PV J ; Lome's Errand 

MAP PVJ : Blanco Industries 

MAP PV_BOSS : Nlttl Blanco 

MAP SY_H: Liny* Pnjhlenr 

MAP BAR_SY : Salty Doe 

MAP SY1: Pier Pressure 
MAP SY2 : Das Boot 

MAP STEEL1 : Steeltown 
MAP BAR _ST : Boiler Room 
MAP STEEL2: Steel Mill 
MAP STEEU : Steel Processing 
MAP STEEL4 : Motet Shipping 
MAP KPCUT3 1 Consequences 
MAP Ttt : Derailed 
MAP TY2: Dart Passage 
MAP TY3 : Tralnyares 
MAP rrt: Depot 
MAP tPCUT4 : The Picnic 
MAP RC1 : Radio City Station 
MAP RC2 : Enter the Dragons 
MAP RC3: Street et Put 
MAP RCA : Stytram Station 
MAP BAR_RC: Typhoon 
MAP RCS: Central Towers 
MAP RCBOSSt : Crystal Palace East 
MAP RCB0SS2 : Crystal Palace West 
MAPKPCUn-.Omro 



L'objet special se trouve au niveau 13. 
Vous devez encore diriger des rochers, mais 
cette fois pour ecraser de sales petits nains 
morveux ! Si vous avez reussi le premier 
secret, vous savez comment diriger le 
rocher. N'oubliez pas que vous n'avez que 
6 minutes pour les aplatir tous. C'est 
chouette d'etre gardien, non ? ■ 

Remy Goavec 



Total Annihilation 
Kingdoms 

Les querelles tie famille, ca n'est jamais drole, mais 

sur Darien, ca prentl carrement lies proportions dantesques ! 

Comment mettre tous les frangins et frangines if accord ? 

Facile, en lisant cette soluce, particulierement geniale 

il faut l'avouer ! 




Chapitre 1 : les partes de I'enfer 

- Aramon 

Ce premier niveau est simple : il suffit 
d'amener le messager Emen dans la ville 
d'Abiad, assiegee par les zombies. Abiad se 
trouve tout droit au nord et vous pourrez 
reconnaitre les zombies a leurs costumes 
rouges. Emen est suffisamment puissant et 
rapide pour se defaire tout seul des morts 
vivants. Profitez plutot de ce premier 
niveau pour apprendre a dinger vos armees 
et a composer des groupes coherents. 

Chapitre 2 : victimes ou vainqueurs 

- Aramon 

Cette fois, Emen doit atteindre une garni- 
son encerclee par des zombies et des exe- 
cuteurs. Vous devez traverser des bois mais 
la tache n'est pas teliement plus difficile 
pour autant. La garnison se trouve au nord- 




est. Gardez votre groupe bien compact : vos 
ennerrm n'ont aucun moyen de vous frap- 
per a distance. Si vous voulez que vos 
hommes ripostent, placez-les en mode 
«patrouille». lis regleront le compte des 
zombies au fur et a mesure, mais vous 
devrez leur rappeler le chemin apres chaque 
escarmouche. Des que vous approcherez du 
camp, vous prendrez le controle des tours de 
defense. Vos adversaires apparaftront alors 
dans le radar sous I'aspect de petites taches 
rouges. Pour passer au niveau suivant, il suf- 
fit de poser le pied sur les pierres grises. 

Chapitre 3 : 1'ordre bouleverse 

- Aramon 

Le preux chevalier Jorath doit rejoindre la 
flotte afin de porter la nouvelle de I'invasion 
a vos allies. Les bateaux I'attendent au nord- 
est. Les forces de Taros vont attaquer la gar- 
nison, mais elle est suffisamment armee 
pour se defendre sans vous. Envoyez Jorath 
et les autres cavaliers vers la tour marine qui 
surplombe le point d'amarrage des navires, 
tout en lui faisant eliminer tous ceux qui 
voudraient lui barrer la route. Si vous vou- 
lez faire voyager cavaliers et fantassins 
ensemble, selectionnez les unites que vous 
voulez meleret appuyez sur «Alt+ 1 » : les 
cavaliers ne semeront pas leurs compa- 
gnons. Des que Jorath aura atteint la tour, 
un navire s'approchera. Selectionnez tous 
ceux que vous voulez faire monter a bord, 
appuyez sur «T», et ilsgrimperont comme 
par magie. Envoyez vos vaisseaux vers le 
nord-est et vous aurez gagne. 



Chapitre 4 : point de rupture 

-Zhon 

Vous devez envoyer un groupe de mouettes 
de feu detruire un port verunien. Groupez 
vos volatiles en formation, envoyez-les sur 
le bateau du sud et cliquez sur «T» pour 
suivre le groupe. Commencez par attaquer 
les navires amarres le long de la cote, puis 
reperez les archers et tuez-les de la meme 
facon. Les mouettes de feu peuvent alors 
poursuivre tranquillement leur ceuvre de 
destruction. Si vous voulez les regarder faire 
tranquillement, appuyez sur «P», puis 
« MAJ » et indiquez-leur plusieurs points 
d'attaque qu'ils suivront scrupuleusement. 
Une fois le village reduit en cendres, vous 
serez victorieux. 

Chapitre 5 : sombre paix 

- Taros 

Vous allez apprendre a etablir des manatites 
pour recolter la mana. Invoquez un necro- 
ma^on et faites-lui creer une pierre sur la 
source de mana du nord-est. Surveillez bien 
le taux de mana en bas a droite de I'ecran. 
Invoquez ensuite une gargouille pour par- 
courir la carte et reperer les points strate- 
giques ainsi que les defenses de la ville 
adverse. Invoquez ensuite des executeurs et 
envoyez une partie de votre armee detruire 
la manatite d'Aramon qui se trouve a I'ouest 
de la ville, pour empecher le mage archi- 
tecte de construire des tours de defense. Si 
vous voulez deplacer votre necroma^on, 
faites-le garder par quelques-uns de vos 
morts vivants. Quand vous vous sentirez 



assez fort, lancez simplement un assaut 
massif sur la ville. 

Ghapitre 6 : la jungle hurle 

- Veruna 

Amenez vos navires sur la plage du nord, en 
les laissant en formation pour repousser les 
attaques des quelques mouettes de feu qui 
passent par la. Debarquez vos troupes et 
commencez a faire construire les batiments 
de base (en commenc;ant par les manatites) 
par votre pretresse. Un premiere vague de 
gobelins vous assaille, preparez-vous a la 
repousser. Quand la pretresse aura termine, 
faites-lui etablir des murailles autour la 
zone de defense (vous pouvez aller tres vite 
en utilisant « MAJ ») jusqu'a avoir un veri- 
table fort, tours de defense comprises. Une 
fois que vous aurez construit quatre tours, 
vous aurez gagne. Les strateges en herbe 
qui souhaiteraient s'entraTner un peu peu- 
vent attaquer des villages de gobelins. L'un 
est a I 'extreme nord de la carte, I'autre sur 
une plage situee sur une tie au sud de votre 
camp. Faites accompagner vos troupes par 
une pretresse pour soigner les blesses. 

Ghapitre 7 : massacre 

-Zhon 

Cette mission va vous apprendre a vous ser- 
vir du dompteur, pour detruire le campe- 
ment que vous venez juste d'edifier. La 
premiere chose a faire est d'envoyer les uni- 
tes que vous possedez deja, garder les 
manatites, ou les Veruniens les detruiront 
tres vite. Utilisez les mouettes de feu pour 
patrouiller au-dessus des arbres, mais ne les 
laissez pas approcher de la plage ou les 
tours les reduiront en bouillie. Creez ensuite 
une armee de chasseurs et de trolls (surtout 
des trolls) en utilisant la touche « MAJ » 
pour ordonner a votre dompteur de les pro- 
duire en serie. Utilisez votre dompteur pour 
soigner les blesses. Attention, si vous 
envoyez un dompteur aux cotes de vos 
creatures pour les soigner au fur et a 
mesure, mettez-le en mode « passif » ou ii 
se fera tuer. Lancez autant de vagues d'as- 
saut qu'il faudra pour venir a bout du 
camp ennemi. 

Ghapitre 8 : sans pitie 

- Taros 

Pour la premiere fois, vous allez pouvoir uti- 
liser un monarque, Lokken. Vous devez 
detruire une garnison situee dans le sud- 
ouest. Emparez-vous des sources de mana 
les plus proches et construisez une satantre 
pour commencer a mettre votre armee sur 
pied. En appuyant sur « MAJ », avant de cli- 
quer sur I'icone de I'unite que vous voulez 
invoquer, vous les invoquerez cinq par cinq 
au lieu de une par une. Composez votre 
armee de zombies, d'executeurs, de cheva- 
liers noirs et invoquez par la meme occasion 




quelques necromacpns et gargouilles. 
Envoyez un necromac.on s'emparer de la 
mana de I'ouest, et faites garder la pierre 
par des zombies. Ordonnez a Lokken de 
garder la satantre : sa presence accelerera 
le processus d'invocation. Ne laissez pas 
votre armee s'entasser n'importe oil mais 
utilisez la touche « M » pour lui assigner un 
point de rassemblement. Pour ordonner des 
points de patrouille a vos gargouilles, creez 
un groupe de cinq, selectionnez la satantre, 
appuyez sur « M » et cliquer sur I'endroit 
que vous voulez decouvrir, puis faites 
«MAJ + P» pour leur montrerou vous vou- 
lez qu'elles arretent leur patrouille. Si vous 
etes attaque, vous pouvez rendre Lokken 
invisible en le selectionnant puis en cliquant 
sur«K». Lorsque vous aurez une armee suf- 
fisante, lancez-la sur vos ennemis et la vic- 
toire sera a vous aisement. 

Ghapitre 9 : la main invisible 

- Taros 

Lokken pense a tort qu'assassiner le maTtre 
alchimiste d'Aramon suffira a empecher la 
construction d'armes a poudre. L'assassin 
Mirazi Heket doit s'infiltrer dans la ville 
pour le tuer. II a le pouvoir de se rendre invi- 
sible, maissa mana baissedangereusement 
s'il reste immobile. Laissez-le en mode pas- 
sif, ou il attaquera tout le monde et crou- 
lera sous le nombre. Appuyez sur « T » pour 
etre sur de ne jamais le perdre de vue. Mon- 
tez le long de la route pavee, puis prenez a 
gauche pour penetrer dans la ville. Passez 
en mode invisible mais attention, tout sol- 
dat passant trop pres de vous vous verra. 
Restez aussi a I'ecart des tours, votre invisi- 
bilite ne les gene pas. Avancez vers les bati- 



ments, cachez-vous et faites remonter votre 
taux de mana avant de repartir. Pour vous 
recharger plus vite, appuyez sur« + » (lejeu 
va plus vite), puis sur «-» lorsque vous 
repartirez. Montez vers le nord, c'est la que 
se trouve Palchimiste. Cachez-vous derriere 
un batiment, passez la souris sur tous ceux 
que vous voyez, et des que vous avez iden- 
tify votre cible, attaquez. Tuez les soldats 
qui vont se jeter sur vous, puis trouvez un 
coin tranquille pour regagnerde la mana. 
Camouflez-vous a nouveau, et dirigez- 
vous vers le nord-est. Si vous vous sentez 
tres fort, massacrez tous les habitants de 
la ville, et meme les animaux alentour. 
Mirazi atteindra alors le statut de veteran, 
ce qui ne sera pas a negliger pour les mis- 
sions suivantes. 

Ghapitre 1Q : les legions du caochemar 

- Taros 

Pour mener a bien cette mission, vous avez 
un nouveau batiment, le temple. II y a plu- 
sieurs f aeons de remporter la victoire, la 
plus elegante etant certainement I'usage 
des bees de fer. Construisez d'abord des 
manatites sur toutes les sources que vous 
pouvez atteindre (notamment a I 'extreme 
nord-est), puts une satantre. Assignez vos 
premieres unites a la defense des manatites. 
Vous allez subir des attaques severes. Invo- 
quez un necromacpn puis ordonnez-lui de 
construire des murailles pour proteger 
votre camp, deja situe sur de hautes 
falaises. Envoyez des gargouilles reperer les 
ennemis bases dans la foret du nord, et, une 
fois que vous aurez construit une mephis- 
televeur, faites-les eliminer par les bees de 
fer. Mettez ensuite sur pied une armee &* 
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► consequente (utilisez toutes les unites a 
votre disposition sauf les liches, inutiles), 
puis lancez les bees de fer pour qu'ils eliment 
les archers et fassent une breche dans les 
murailles. N'oubliez pas de vous servir de la 
touche « M » pour que les oiseaux ne se per- 
dent pas sous les feuillages une fois crees. La 
breche ouverte, envoyez vos monstres pour 
massacrer les pauvres humains. 

Chapitre 11 : la quete malefique 

- Taros 

Vous devez construire un temple dedie a 
Belial sur le sol sacre d'Aramon. Selection- 
nez vos eclaireurs et envoyez-les rejoindre 
Lokken au nord-ouest, puis ordonnez a vos 
autres troupes d'aller les rejoindre. Vous 
n'avez que cinq minutes environ avant une 
attaque massive des troupes d'Aramon. Pen- 
dant ce temps, emparez-vous des cinq puits 
de mana situes sur la bande nord-ouest de 
la carte. Commencez par en prendre deux, 
puis construisez une satantre afin de les 
faire proteger, et continuez ainsi jusqu'a ce 
que toutes soient a vous. Envoyez des 
patrouilles de gargouilles afin de savoir 
exactement d'ou va venir I'attaque d'Ara- 
mon. Faites systematiquement garder vos 
batiments par des archosauria accompagnes 
de 5 ou 6 zombies. Construisez ensuite une 
mephisteleveur et invoquez 20 archers sque- 
lettes et a peu pres autant d'executeurs. 
Mettez-les sur « attaque », vous pourrez 
desormais les rappeler en faisant « CTRL + 
Z ». Choisissez un terrain a decouvert et pos- 
tez-y votre force d'attaque. lis devraient par- 
venir a repousser I'attaque. Faites-leur 
ensuite systematiquement nettoyer le pla- 
teau. Quand vous n'y trouverez plus aucun 
ennemi, envoyez votre pretre (escorte, pour 
plus de surete) et batissez le temple. 

Chapitre 12 : la furcur des cieux 

- Aramon 

Pour repousser les envahisseurs de Taros, 

laissez vos canons la ou ils se trouvent deja, 
ils se chargeront de tout. Si vous voulez 
prouver vos talents de stratege, mettez-les 
en « passif » et prenez leschoses en main ! 
Placez des archers et des archers mages sur 
les points de passage obliges des ennemis de 
chaque cote des canons, ils ne se def endront 
meme pas, la destruction de vos armes etant 
leur seul but. Ceux qui attaquent de face 
seront decimes sous les boulets, mais placez 
quand meme quelques archers en patrouille 
au cas ou certains morts vivants passeraient. 
Attention, les canons peuvent ecraser amis 
comme ennemis ! 

Chapitre 13 : folie et epidemies 

- Aramon 

Les forces d'Aramon recherchent le Cceur de 
Tesh, mais le port verunien qu'elles doivent 
atteindre est assiege. En depit de cette 



opposition, Jorath doit atteindre les docks 
au nord-est de la carte. Envoyez vos unites 
en patrouille vers I'ouest, tout en restant sur 
le bord sud de la carte. Reglez-les sur 
« attaque », puis prenez la route qui monte 
vers le nord. Restez bien a droite de la route 
ou vous vous retrouverez sous le feu des 
tours de mages et des demonosaurus. 
Lorsque vous aurez rejoint les tours et les 
amazones de Veruna, aidez-les a detruire les 
demons et les zombies a portee, puis faites 
passer Jorath par la fente dans la muraille de 
gauche de la ville. Amenez-le sur les docks 
et vous aurez gagne. 

Chapitre 14 : des Invites indesirables 

- Veruna 

Le commandant Solan Rixx a decide de chas- 
ser une fois pour toutes les forces de Zhon 
des iles de Veruna. Lui et Kirenna doivent 
survivre jusqu'a I'accomplissement de la mis- 
sion. Commencez par faire edifier des 
pierres a mana par Kirenna, et construisez 
une tour marine a cote de chacune d'entre 
elles. L'ile est trap petite pour faire venir des 
renforts, vous devrez vous emparer d'une 
autre lie pour pouvoir agrandir votre armee. 
Construisez un arsenal et une poignee de 
phallainas, defendus par une baleiniere. 
Chargez-y vos troupes et prenez la petite lie 
de I'ouest. Envoyez ensuite Kirenna y 
construire une manatite, une camp de 
recrues et deux tours de garde. Ramenez-la 
ensuite en lieu sur sur son He de depart et 
invoquez des pretresses pour la remplacer. 
Mettez sur pied une armee d'arbaletriers et 
de guerriers et embarquez-les sur la balei- 
niere avec deux pretresses. Envahissez l'ile 
de Test et fortifiez votre position a I'aide de 
tours de garde, puis nettoyez l'ile de toute 
opposition. Construisez ensuite une mana- 
tite et protegez-la de tours et de murailles. 
Levez de nouvelles troupes et debarquez sur 
la grande ile du nord-ouest (choisissez de 
preference la peninsule qui part du flanc 
nord de I'fle). Fortifiez votre position aussi 
vite que possible (tours et murailles) et lais- 
sez vos vaisseaux a proximite de la cote afin 
qu'ils soutiennent vos troupes. Repoussez les 
premiers assauts et levez votre armee pour 
I'attaque. Lancez des vagues d'assaut de 
20 creatures au moins jusqu'a ce que I'en- 
nemicede. 

Chapitre 15: oceans dechaines 

- Veruna 

La contre-attaque de Zhon est terrible, et les 
krakens ainsi que les rocs sont sur le point de 
balayer les forces du royaume maritime. 
Vous devez survivre 30 minutes sur votre 
vaisseau amiral. Batissez un campement pres 
de votre navire amiral. Invoquez deux pre- 
tresses, faites-leur batir autant de manatites 
qu'il vous en faut et trois tours de garde, 
puis placez-les en patrouille pres des tours ► 
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!>-pour qu'elles les reparent automatique- 
ment. Creez cinq phallainas et une autre 
pretresse. Envoyez-la sur la petite ile pour 
qu'elle invoque trois tours et une manatite. 
Vous pouvez desormais construire une 
flotte importante. Creez six ou sept tours 
marines pres des cotes et placez vos navires 
en groupes de cinq a proximite, pour vous 
aider a resister aux attaques des mouettes 
de feu, des krakens et des griffons, que vos 
tours devraient etre capabies de repousser. 
Ne restez pas sur la defensive, mais contre- 
attaquez sur I'ile de I'est, en utilisant la 
meme tactique d'invasion qu'au chapitre 
precedent : amenez des pretresses et 
construisez des tours pour encadrer chaque 
source de mana capturee. Si vous en avez 
encore le temps, invoquez des amazones et 
des croises pour i'attaque finale. 

Chapitre 16 : la nouvelle flotte 

- Veruna 

Aramon a offert la poudre a canon a 
Veruna, ce qui va permettre de mettre sur 
pied (ou a flot...) une flotte beaucoup plus 
puissante. Vous devez utiliser ces nouveaux 
navires pour etablir une tete de pont sur la 
partie ouest du continent, et balayer vos 
ennemis jusqu'au dernier. La principale dif- 
ficulty est ici de transferer vos forces depuis 
la petite ile jusqu'au continent, etant donne 
que vous allez etre constamment assailli par 
des krakens, des griffons et des mouettes de 
feu. Selectionnez vos vaisseaux et placez-les 
un peu au-dessous de I'ile. Mettez votre 
vaisseau-amiral en mode patrouille, pour 
qu'il les repare au fur et a mesure qu'ils 
seront endommages. Parallelement, ordon- 
nez a Kirenna de construire deux tours de 
defense supplementaires et faites-la 
patrouiller de I'une a I'autre. Quand votre 
mana aura atteint un chiffre suffisant, 
construisez deux tours marines devant la 
pointe nord-ouest de I'ile. Placez-y les phal- 
lainas et faites-y patrouiller le vaisseau-ami- 
ral. Ajoutez ensuite une paire de phallainas. 
Ces defenses devraient resister tout au long 
du jeu. Construisez ensuite un arsenal et 
batissez-y un vaisseau-amiral et cinq phal- 
lainas. Si la tartaruca est toujours a flot, 
chargez-la des troupes qui attendent sur la 
terre ferme et deposez-les au sud du conti- 
nent. Faites patrouiller le navire amiral pres 
des autres bateaux (adoptez systematique- 
ment cette tactique) et ne les eloignez pas 
de la rive pour qu'ils aident vos forces a 
repousser les assauts des gobelins. Quand 
vous aurez nettoye tout le rivage sud, ame- 
nez Kirenna et etablissez une base, avant 
de la renvoyer en patrouille sur I'tle pour 
reparer les tours. Invoquez quelques pre- 
tresses et faites-leur batir des tours pour 
defendre le camp, puis faites-le patrouiller 
pour qu'elles soignent et reparent automa- 
tiquement. Emparez-vous de la mana situee 




a I'ouest (deja utilisee par I'ennemi) et pro- 
tegez-la solidement. II y a aussi de la mana 
au sud-ouest, mais elle est trop bien defen- 
due. Construisez plutot une muraille au 
sud, la ou le passage est le plus etroit, et 
faites-la defendre par des tours. Batissez 
ensuite plus de bateaux ainsi qu'un nou- 
veau narval. Lorsque vous aurez tout cela, 
vous pourrez passer a I'attaque et eliminer 
tous vos adversaires. 

Chapitre 17 : les tours qui marchent 



-Zhon 

Pour repondre a la contre-attaque de 
Veruna, vous devez trouver des geants de 
pierre et les convaincre de detruire un 
avant-poste verunien. Les geants se trou- 
vent au sud de la carte. Evitez detrop appro- 
cher du campement verunien et vous ne 
serez pas attaque. Si I'exploration de la carte 
vous ennuie, accelerez le passage du temps. 
Quand vous les aurez, revenez a la Vitesse 
normale et attaquez I'un des angles de la 
forteresse, en commencant par tuer les sol- 
dats avant de detruire la tour, puis conti- 
nuez votre marche vers le nord, les geants 
ecraseront tout sans diff iculte. 

Chapitre 18 : la guerre 

-Zhon 

Vous allez etre attaque par de veritables 
hordes de Veruniens et devrez non seule- 
ment survivre mais les exterminer jusqu'au 
dernier ! Protegez les deux manatites que 
vous possedez deja, puis allez en etablir une 
sur la source la plus proche, a I'ouest. Vous 
vous occuperez des deux autres plus tard. 
Envoyez un geant de pierre et une poignee 
de chasseurs garder la pierre du nord, et 
faites la meme chose sur celle du sud, mais 
cette fois avec un geant et des trolls. Massez 
le reste de vos troupes pres de la pierre du 
milieu. Construisez deux brasiers sacres un 
peu plus a Test pour soigner vos troupes. Le 
premier assaut ne va plus tarder. Si vous per- 
dez tous vos dompteurs dans les dix pre- 
mieres minutes, recommencez la partie. 
Quand vous aurez assez de mana, invoquez 
au moins six dompteurs et invocateurs puis 
envoyez au moins dix chasseurs en renfort 
autour de chaque manatite. Commencez a 
invoquer des geants de pierre au nord et au 
centre de vos positions, mais n'allez pas trop 



vite de peur de manquer de mana. Sur- 
veillez aussi les cotes, ou il y a de fortes 
chances que les Veruniens placent des cata- 
pultes. Continuez petit a petit a elargir votre 
armee de nouveaux geants et autres chas- 
seurs, puis avancez progressivement vers le 
nord et le sud pour vous emparer des 
sources de mana. Construisez des « relais » 
de brasiers sacres a chaque portion de terri- 
toire conquise. Quand vous aurez entre vos 
mains les cinq sources de mana, vous aurez 
quasiment gagne. Amenez vos brasiers 
sacres jusqu'a la cote, gardes a chaque fois 
par 3 ou 4 geants aides de chasseurs et 
envoyez des chauves-souris patrouiller au- 
dessus de la riviere. Les chasseurs peuvent 
traverser au centre de la riviere, mais pas les 
geants. Allez construire un camp au sud- 
ouest. S'il y a trop de navires veruniens pour 
passer, distrayez-les avec des mouettes de 
feu et des chauves-souris pendant que des 
rocs feront passer la riviere a vos creatures. 
Installez ensuite des brasiers sacres au sud, 
et invoquez suffisamment de geants pour 
donner I'assaut final. 

Chapitre 19: une seule lame 

-Zhon 

Un puissant fort verunien se trouve dans I'Tle 
du centre, un plus petit dans le sud-ouest, 
Vous devez empecher leurs eclaireurs de 
gagner du terrain, puis detruire le camp de 
I'ile centrale. Prenez les deux manatite les 
plus proches de vous (a I'ouest et au sud- 
ouest) et faites-les garder, sans pour autant 
laisser votre premiere pierre sans defense. 
Edifiez ensuite des brasiers sacres pres de 
chacune, puis, quand Thirsha aura termine 
et cree quelques dompteurs, invoquez des 
geants de pierre. Envoyez ensuite Thirsha 
sous bonne escorte au sud pour prendre les 
deux sources de mana qui s'y trouvent, puis 
envoyez des chauves-souris patrouiller a I'est 
pour empecher les pretresses d'y construire 
des tours. Envoyez ensuite Thirsha de I'autre 
cote de la riviere nord et mettez sur pied 
une armee suffisante pour nettoyer tout 
I'ouest de la carte. Envoyez des mouettes de 
feu et des geants de pierre detruire le camp 
du sud-ouest et essayez d'utiliser les harpies 
pour capturer vos ennemis. N'attaquez pas 
le camp central par les airs, ou vos forces 
seront balayees. Commencez par detruire ^ 
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les tours marines placees sur la riviere (des 
geants de pierre appuyes par krakens et 
griffons devraientfairel'affaire), puis faites 
amener vos troupes sur la pointe nord-est 
de I'ile (hors de portee des tours) par des 
rocs. Invoquez des geants de pierre et atta- 
quez, en visant les tours en priorite. Des que 
vous serez parvenu a faire une breche, le 
reste devrait suivre. 

Chapitre 20 : debarquement 

- Veruna 

Apres ces defaites, il est essentiel que 
Veruna reprenne pied sur le sol de Zhon. 
Vous allez devoir detruire deux villages zho- 
niens et construire quatre tours dans cha- 
cun d'entre eux. Vous partez du nord-ouest. 
Faites avancer vos vaisseaux vers le nord-est, 
puis vers le sud, jusqu'a atteindre une crique 



peu profonde (en chemin, vous devriez 
apercevoir une petite ?le avec une source de 
mana). Accostez sur la plage a I'est de la 
crique et commencez a etablir un camp. 
Invoquez trois pretresses, faites monter 
deux d'entre elles sur la baleiniere, et ame- 
nez-les sur les deux sources de mana que 
vous avez laissees derriere vous. Faites 
ensuite proteger les manatites par des phal- 
lainas. Faites ensuite entrainer une tren- 
taine d'arbaletriers et de guerriers et 
batissez des murailles pour vous aider a 
repousser une attaque de Zhon qui ne va 
plus tarder. Placez aussi des phallainas, des 
tours marines et des navires amiraux en 
patrouille le long de la cote. Ne negligez 
pas les defenses aeriennes, Zhon va en effet 
utiliser les harpies pour essayer de retour- 
ner vos troupes contre vous. EntraJnez des 
amazones, des guerriers et des croises, joi- 
gnez-leur vos arbaletriers et allez vous 
emparer de la pierre situee au sud, avant 
d'attaquer le village qui se trouve un peu 
plus bas. Batissez-y ensuite vos quatre tours, 
laissez-y les archers et attaquez le village de 
I'ouest qui ne devrait pas resister long- 
temps. Quand quatre tours s'y eleveront, 
vousaurezgagne. 

Ciiapitre 21 : les vaisseaux du destin 

- Veruna 

Vous devez faire penetrer Kirenna en pro- 
fondeur dans le territoire de Zhon. Kirenna 
est a bord d'un vaisseau de guerre, faites-la 
debarquer sur la plage la plus proche et 
construisez des manatites. Invoquez ensuite 
des phallainas, deux baleinieres et deux 
navires amiraux, et rajoutez, si vous avez 
assez de mana, un orchino et deux bom- 
bardes. Batissez un campement sur I'ile oil 
se trouve Kirenna et envoyez des aras dres- 
ses en patrouille. Augmentez vos forces 
maritimes et commencez a remonter la 
riviere, aras dresses en eclaireurs. Construi- 
sez deux tours marines sur la riviere et 
amenez-y Kirenna suivie d'une pretresse 
pour y construire une academie (apres 
avoir fait degager I'endroit par des ama- 
zones et des guerriers). Amenez Kirenna 
jusqu'a la grande route de sud-est etvous 
aurez gagne. 

Ciiapitre 22 : entrainement sur cibles 

- Veruna 

Vous devez attaquer une prison de Taros et 
y delivrer 20 de vos concitoyens prisonniers. 
La prison est bien defendue. Commencez 
par detruire deux manatites de I'ennemi sur 
la petite tie a cote de la votre (en faisant 
bien attention de ne pas amener votre diri- 
geable trap a Test a portee des squelettes) 
puis faites-y descendre Kirenna (elle est sur 
le vaisseau principal) pour qu'elle invoque 
ses propres pierres. Inutile de laisser des 
defenses. Faites remonter votre monarque 




a bord de son navire, descendez vers le sud- 
est jusqu'a une petite plage, abordez et 
construisez un campde recrues. Fabriquez 
ensuite une catapulte et quelques aras dres- 
ses que vous enverrez patrouiller. Reperez 
les archosaurias et les tours de mages avant 
d'envoyer les catapultes regler leur sort. 
Invoquez deux pretresses : pendant que 
I'une creera deux bastions au sud de I'entree 
menant a la plage, I'autre devra placer des 
pierres sur toutes les sources de mana dis- 
ponibles. Construisez un autre camp de 
recrues, puis des masses de aras dresses et un 
arsenal, oil vous fabriquerez une bombarde. 
Placez-le pres de la cote, et envoyez vos aras 
dresses patrouiller sur une tres large zone. 
La bombarde devrait assez vite regler leur 
sort aux tours et aux archosaurias. Quand ce 
sera fait, mettez-le en mode passif et 
envoyez vos pretresses construire des bas- 
tions de chaque cote du chemin qui mene a 
la plage. Placez quelques arbaletriers pour 
les proteger puis erigez des tours pour les 
proteger des squelettes en patrouille. Met- 
tez ensuite sur pied une armee d'amazones 
et de croises pour nettoyer la zone a I'ouest 
de la prison. Amenez des catapultes, 
appuyez sur « A » et visez les murs de bois de 
la prison qui devraient vite s'effondrer. 
Amenez Kirenna pres des prisonniers pour 
en prendre le contrdle et ramenez-les vers 
la plage, proteges des attaques des bees de 
fer par les amazones. Pour gagner, chargez 
20 prisonniers dans un transport et partez 
en direction de votre point de depart. 

Ciiapitre 23 : le bencher de Zakum 

- Veruna 

Les prisonniers veulent se venger de leur tor- 
tionnaire. Attention, un d'entre eux au 
moins doit survivre. Dechargez immediate- 
ment le transport et regroupez les mous- 
quetaires («CTRL+ 1 »), puis les prisonniers 
(«CTRL + 2») et enfin les aras dresses 
(« CTRL + 3 »). Ordonnez aux aras dresses de 
garder les mousquetaires et faites avancer 
le groupe vers le fort. Observez la carte 2D 
et faites-les s'arreter (« S ») des que vous ver- 
rez des points rouges. Ignorez les tours de 
mages et attaquez le portail avec les prison- 



niers. Quand vous serez a I'interieur, avan- 
cez dans le sens des aiguilles d'une montre 
jusqu'a ce que vous rencontriez le baron 
tortionnaire. Attaquez-le et mettez-le en 
pieces, sous les hurlements des aras dresses. 

Chapitre 24 : une horrible deentiverte 

- Aramon 

Guidez Joreth dans un temple cense receler 
le cceur de Tesh. Allez vers le nord-est et 
allez jusqu'a la falaise herbeuse. Regroupez 
les archers et les fantassins et assignez 
Joreth a la protection d'un fantassin afin 
qu'il reste en arriere (il doit survivre). Avan- 
cez vers le milieu du temple, la ou les murs 
s'effondrent, finissez de les abattre (touche 
« A ») et envoyez Joreth sur la bande de ver- 
dure au centre. 

Chapitre 25 .trahison 

- Aramon 

Buriash, un noble d'Aramon, est passe du 
cote obscur ! Utilisez le mage architecte et 
le necromacon pour vous emparer de 
toutes les sources de mana situees a I'ouest 
de la carte (pas besoin de defenses). Creez 
une vingtaine d'unites, en melant archers 
et combattants, et envoyez-les sur les 
zones pavees (centre, nord et sud). Atta- 
quez les tours qui protegent la ville puis 
mettez-la a sac. 

Chapitre 26 : nous sommes le futur 

- Aramon/Taros 

Vous devez remplacer le temple d'Anu situe 
a 1'est de la carte par un temple dedie a 
Belial. Commencez par construire une 
caserne et une satantre pour invoquer 
d'autres mages et necromacons afin de 
vous emparer de toutes les sources de mana 
autour de vous. Invoquez ensuite des 
canonniers, des demons sabres et des bees 
de fer, rajoutez quelques archers squelettes, 
puis attaquez la ville en pointant vos canons 
sur les murailles. Envoyez ensuite les bees de 
fer detruire les tours qui protegent le 
temple, puis le temple lui-meme. Un necro- 
macon n'aura plus ensuite qu'a venir edifier 
un nouveau temple sur ses ruines. 

Chapitre 27 : une terre inhumaine 

- Aramon 

Vous devez detruire deux bases de Taros. Ne 
terminez pas le fort, ses defenseurs sont suf- 
fisamment puissants comme cela. Envoyez 
des faucons reperer les manatites (I'une est 
au sud de votre fort), invoquez deux canon- 
niers, faites-les proteger par des archers et 
placez-les a I'exterieur du fort. Faites 
patrouiller des faucons au-dessus de leurs 
tetes pour accroTtre leur champ de vision, 
puis entrainez des chevaliers et faites-leur 
parcourir les environs par groupes de cinq. 
Reperez le croisement et construisez-y un 
trebuchet, amenez-y les canonniers et 



envoyez vos chevaliers de plus en plus a 
I'ouest. Le trebuchet va detruire tours et 
manatites, vos chevaliers n'auront qu'a 
finir le travail. 

Chapitre 28 : enterrer les marts 

- Aramon 

Regroupez tous vos hommes en formation, 
sauf Dernhest, et assignez-lui la garde d'un 
archer pour qu'il suive derriere. Prenez le 
cheminqui part vers le nord-est etappuyez 
sur«S» des que vous apercevez des enne- 
mis pour que vos archers les criblent de 
fleches a distance. Amenez Dernhest au 
nord pour remporter la victoire. 

Chapitre 29 : des rues desertes 

- Aramon 

Faites garder un barbare par Dernhest, 
puis faites avancer vos troupes jusqu'au 
centre de la cite en avancant prudemment. 
Vous decouvrirez de nouvelles unites 
ennemies, mais pas en nombre suffisant 
pour vous inquieter. 

Chapitre 3D : les escadrons de fa mort 

- Taros 

Aramon est tombe dans un piege. Vos 
demons sabres vont eliminer les gardes 
pendant que les chevaliers d'Aramon fes- 
toient dans la cite. Faites attention au mage 
archer que vous allez croiser, ses fleches sont 
la seule chose qui pourrait vous arreter. 
Amenez vos demons de I'ouest vers le nord, 
ou les murs sont ebreches, et la victoire 
viendra vite. 

Chapitre 31 : le massacre de Shekelesh 

- Taros 

Les troupes d'Aramon sont puissantes, 
mais vous allez recevoir des renforts 
inepuisables. Envoyez vos unites au 
centre de la ville, jusqu'a ce qu'il ne reste 
rien des defenseurs. 



Chapitre 32 : I'appat 



-Zhon 

Vous incarnez un chasseur de Zhon dont 
la mission est d'attirer les Veruniens dans 
un piege. Prenez la passe etroite sur la 
droite, puis avancez sur la partie claire de 
la carte en evitant les collines sombres ou 
vous pourriez vous perdre. Une fois arrive 
au niveau des totems au nord-est, vous 
aurezgagne. 

Chapitre 33 : un ftomme discret 

-Zhon 

Cette fois, votre chasseur sert d'eclaireur. 
Mettez-le en mode passif et allez vers la col- 
line en forme de X au sud-est. Quand vous 
verrez les Veruniens, un signal sonore 
retentira. Vous devez I'entendre six fois 
pour remporter la victoire. Avancez vers le 
bord est de la carte, puis vers le sud, jusqu'a 
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un grand plateau. Faites ensuite le tour du 
plateau pour apercevoir les cinq postes 
avances de Veruna. C'est tout. 

Chapitre 34 : vengeance 

-Zhon 

Pour detruire le puissant fort verunien 
construit sur les cotes de Zhon, commencez 
par creer un autre invocateur avec le domp- 
teur et envoyez-les tous les deux vers le sud, 
afin qu'ils creent toutes les manatites neces- 
saires, que vous ferez ensuite garder par 
votre armee. Envoyez un des deux au nord, 
ou une source de mana luit au milieu du 
sable, puisfaites-lui appeler un invocateur. 
Creez maintenant un invocateur lord et 
faites-lui appeler un geant de pierre pen- 
dant qu'un autre cree 6 ou 7 krakens. Res- 
tez bien au sud pour ne pas attirer 
I'attention des dirigeables qui patrouillent 
au nord. Placez le geant sur la cote, face au 
chateau, puis faites un brasier sacre a cote 
de lui, que vous ferez garder par quelques 
chasseurs, pendant qu'une chauve-souris 
patrouillera tout autour. Etablissez tout 
autour une ligne de longues nuits entre le 
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'<?- sable et la jungle, deux autres au sud de la 
crique, et faites garder chacune par une 
chauve-souris et un ore. Placez deux geants 
au bout de cette ligne, et faites patrouiller 
un invocateur lord et un invocateur der- 
riere. Quand les Veruniens attaqueront, uti- 
lisez vos krakens pour detruire le narval qui 
se trouve dans la crique, ainsi que tous les 
autres naviresqui I'auraient suivi. Envoyez 
les krakens restant au nord avec une 
chauve-souris, afin de detruire les orchinos. 
Detruisez toute la f lotte verunienne et lais- 
sez les krakens en patrouille au nord avec la 
chauve-souris. Invoquez un shaman et 
upgradez les manatites au niveau superieur. 
Mettez sur pied une forte armee de 
mouettes de feu et d'orcs, envoyez les 
mouettes de feu avec les krakens nettoyer 
la petite plage tout au nord, puis faites-y 
amener les ores par des rocs pour detruire 
le fort. Vous n'y arriverez pas du premier 
coup, mais etant donne la quantite de 
mana que vous controlez, ce n'est qu'une 
question de temps. 

Cftapitre 35 : le message d'Emen 

- Aramon 

Vous incarnez Emen, qui, au lieu de se sou- 
mettre comme prevu, doit assassiner ce 
traitre de Buriash. Allez vers Buriash (a 
moins d'etre aveugle, vous allez le trouver), 
tuez-le et sauvez-vous vers le nord-est, ou 
se trouve un petit batiment. Ne vous arre- 
tez surtout pas car les demons sabres sont 
rapides. Pour gagner, vous devez retrouver 
les paves de la ville. 

Gtiapitre 3G : des gens ordinaires 

- Aramon 

Vous devez conduire Ayla, la chef des pay- 
sans revoltes, jusqu'au trebuchet. Allez 
d'abord chercher ses hommes dans les cinq 
parties claires situees a Test de la carte. Pla- 
cez-les tous en formation et faites garder 
chaque formation par Ayla, pour qu'elle ne 
soit jamais a I'avant ou elle pourrait 
prendre un mauvais coup. Amenez tout le 
monde au trebuchet, eliminez toutes les 
creatures de Taros et faites garder la tour 
par la plus grande partie de votre armee. 
Reperez sur la carte les points rouges immo- 
biles et detruisez-les avec le trebuchet. Met- 
tez ensuite le trebuchet en mode defensif 



et allez vous installer dans laforteresse. Si 
vous apercevez des tours menacantes, faites 
reculer votre armee et utilisez le trebuchet. 
Eliminez les ennemis situes au sud et detrui- 
sez la manatite du nord. Votre seul souci va 
etre d'empecher le trebuchet d'ecraser vos 
soldats pendant les melees : si besoin est, 
mettez-le en mode defensif. 

Ghapitre 37 : le coeur de Tesh 

- Aramon 

Pour s'emparer du cceur, Jorath n'a plus qu'a 
abattre le temple de Belial ou il est enferme. 
Comme d'habitude, mettez vos troupes en 
formation et faites garder une des unites 
par Jorath. Passez en mode offensif et avan- 
cez. N'ecoutez pas les conseils du soft : au 
lieu d'aller au sud, allez dans le sens des 
aiguilles d'une montre autour du temple et 
entrez par la fissure dans le mur est. A I'in- 
terieur, allez vers le nord et tuez les ennemis 
qui tentent de vous couper la route. Le cceur 
de Tesh vous attend derriere. 

Chapitre 38 : les forces invoquees 

- Aramon 

Envoyez un acolyte au sud et chassez le 
daim vers les menhirs. Recommencez jus- 
qu'a ce que vous en ayez trois, puis utilisez 
un spadassin pour les sacrifier. Le dragon 
dore apparaftra : donnez-lui pour mission de 
detruire les taches rouges que vous aperce- 
vez au nord-ouest. 

Chapitre 39 : les ailes de la splendour 

- Aramon 

Selectionnez le dragon, appuyez sur «T» et 
reperez les forces de Taros. Selectionnez 
alors le sort « tremblement de terre », atta- 
quez, puis massacrez les survivants avec le 
dragon. Attaquez en priorite les mouettes 
de feu, puis les squelettes et enfin les demo- 
nosaurus. Les autres sont inoffensifs. 

Chapitre 40 : 1'histoire en lettres de feu 

- Aramon 

Utilisez d'abord le tremblement de terre, 
puis faites eliminer tous les poins noirs 
(forces de Zhon) par votre dragon. 

Chapitre 41 : leffondrement 

-Zhon 

Devant les assauts du dragon dore, Thirsha 
bat en retraite vers I'est de sa jungle. Les 
seuls ennemis qui vous menacent sont des 
loups, dont Thirsha viendra facilement a 
bout. Placez le reste de votre armee en 
ligne de facon a bloquer I'avance des Veru- 
niens, a I'ouest, le temps que Thirsha se 
mettea I'abri. 

Chapitre 42 : la fuite 

-Zhon 

Thirsha, blessee, doit rejoindre I'epaisseur 
de la foret pour sauver sa vie. Mettez-la en 




mode passif, melez-la aux chasseurs et allez 
vers le sud. Evitez le centre de la carte (a la 
rigueur, envoyez-y le geant), placez-vous sur 
le bord du plateau et ne combattez que si 
vous y etes oblige. En restant au bord, allez 
vers I'est puis au nord pour atteindre les 
totems. Des guerriers vont vous attaquer : 
faites-les retenir par vos troupes pendant 
que Thirsha continue a foncer vers les 
totems. Quand elle les aura atteints, elle 
sera en surete. 

Chapitre 43 : une cargaison precieuse 

- Taros 

Vous devez envoyer un chargement sur la 
route du sud, aide par des allies controles 
par I'ordinateur. La premiere attaque veru- 
nienne sera repoussee sans mal, mais la 
seconde tentera de s'en prendre directe- 
ment au chariot. Placez-le done pres des 
portes pour qu'tl soit sous le feu des tours de 
mages. Utilisez ensuite vos chevaliers des 
cieux pour attaquer et detruire les canon- 
niers situes au sud. Laissez vos ennemis 
detruire porte et murailles, lestirs des mages 
reduiront leur nombre, puis ils seront 
repousses par I'ordinateur. Allez ensuite vers 
le sud, quand vous serez sur qu'il ne reste 
aucun canonnier. Sauvegardez souvent car 
les pertes vont etre lourdes. Pour gagner, 
vous devez amener le chariot aux 2/3 du 
centre de la carte. 

Chapitre 44 : le nceud se resserre 

- AramonA/eruna 

Les deux royaumes joignent leurs forces 
pour attaquer la cite oil s'est retranche Lok- 
ken. Vous devez etablir une ligne de 
20 canons sur le bord de la carte. Lokken est 
defendu par des bees de fer, des mages de 
feu et surtout des souff leus, dont les tern- 
petes de glace peuvent causer des ravages 
au sein de vos troupes. Pour vous en prote- 
ger, utilisez des groupes de 10 archers 
mages, gardes par deux dirigeables. Batis- 
sez des pierres sur les deux sources de mana 
les plus proches, puis une citadelle et un cha- 
teau. Invoquez ensuite une demi-douzaine 
de dirigeables et faites-leur garder les uni- 
tes placees en defense, sans les laisser trop 
s'approcher des tours de mages. Attaquez la 



muraille du nord la plus proche. Utilisez des 
catapultes pour abattre la tour a distance, 
protegees par 1 5 ou 20 archers mages et 
quelques canonniers : des que la breche 
sera ouverte, une f lopee de monstres va s'y 
precipiter, vers vous. Quand vous aurez 
repousse les contre-attaques, passez par la 
breche, construisez une pierre divine sur la 
source de mana et protegez-la avec une 
cohorte d'archers mages, de dirigeables et 
de canonniers. Gagnez petit a petit du ter- 
rain pour construire un trebuchet au milieu 
de la cour afin de detruire les defenses de 
Lokken. Un dragon pourra vous aider dans 
votre avance mais ne le lancez pas a I'at- 
taque des tours de mage contre lesquelles 
il est mal protege. Quand vous aurez reduit 
a quia les forces ennemies, creez 20 canons 
et allez les placer dans le coin nord-ouest de 
la carte pour remporter la victoire. 

Chapitre 45 : le danger est a nos partes 

- Taros 

Dans son chariot, la mysterieuse bouteille 
doit aller vers le sud a travers une zone dan- 
gereuse, pleine de bateaux et de fantassins 
hostiles. Placez vos mages de feu et vos 
souffleus devant le chariot. Vos ennemis 
sont si obsedes par sa destruction qu'ils se 
feront massacrer pour I'atteindre. Reglez 
vos souffleus de facon a ce qu'elles n'utili- 
sent que leurs sorts de deuxieme niveau, 
declencher une tornade devant le chariot 
n'est vraiment pas une bonne idee. Regar- 
dez bien la carte, et reperez les deux points 
rouges au sud de la carte. C'est la que va 
avoir lieu I'attaque la plus serieuse, menee 
par des guerriers. Appatez-les avec le cha- 
riot, puis encerclez-les avec vos mages et 
souffleus avant de les detruire jusqu'au der- 
nier. Le chariot pourrait etre endommage, 
il vaut mieux sauvegarder avant d'arriver au 
point d'attaque. Poursuivez ensuite vers le 
sud pour terminer la mission. 

Chapitre 46 : le cmur 

- AramonA/eruna 

Les campements de Taros se situent vers 
I'ouest, au centre, au sud-ouest et au centre 
du bord sud de la carte. Le camp de I'ouest 
est tres mal defendu. Commencez par 
construire une caserne, un camp de recrues, 
un chateau et une citadelle. Taros va passer 
tres vite a I'attaque, d'abord de I'ouest 
(zombies et archers squelettes), puis du sud 




(pyromages et hypnotimages). Etablissez 
quelques defenses, dont des cantonne- 
ments, et envoyez des eclaireurs volants 
pour reperer I'ennemi avant qu'il n'at- 
taque. Vous avez trois sources de mana a 
proximite - au sud, a I'ouest et au sud- 
ouest. Construisez des manatites des que 
vos defenses seront pretes. Protegez-les 
bien ensuite, car I'l.A. va envoyer moult 
vaisseaux fantomes pour essayer de les 
detruire. Quand votre reserve de mana sera 
consequente, mettez sur pied une armee 
digne de ce nom et commencez a avancer 
vers I'ouest pour prendre le campement le 
plus faible. Batissez ensuite un fort de mer 
sur la riviere : des tours marines et un 
orchino vous permettront de bombarder 
efficacement I'ennemi, si vous les installez 
au nord de I'extremite sud (relisez bien). 
Quand le fort de I'ouest sera tombe, les 
attaques ennemies commenceront a s'es- 
pacer. Attaquez la base du sud sans lesiner 
sur les forces engagees, en commencant par 
detruire les tours, qui ont peu de chances 
d'etre reconstruites. Allez ensuite vers la 
base du sud-ouest, bien defendue par les 
tours de mages et ecrasez-la sous un assaut 
permanent en engageant dans la bataille 
autant d'unites que votre mana vous le per- 
met. Pour f inir le niveau, envoyez vos aras 
dresses reperer les survivants et tuez-les. 

Chapitre 47 : ombres sur la mer 

- Taros 

Placez le chariot a I'extreme nord-est et 
entourez-le de pyromages et de souffleus 
(toujours sur niveau 2), sans oublier de le 
faire garder par les chevaliers des cieux. 
Mettez Mirazi Heket en mode offensif, il 
sera efficace contre les archers mages qui ne 
vont pas tarder. Quand vous les aurez tues, 
les choses deviendront plus calmes. Reglez 
Mirazi sur passif, camouflez-le et envoyez- 
le espionner I'ennemi a I'est. Lorsque vous 
aurez repere les Veruniens, mettez vos 
mages en mode defensif et attaquez les 
Veruniens (avec I'aide de Mirazi camoufle). 
Quand vous aurez degage un passage, 
faites avancer le chariot en arc de cercle der- 
riere les Veruniens jusqu'au fort du sud. Le 
vaisseau va arriver. Faites-y monter le cha- 
riot, camouflez le bateau et faites-le prote- 
ger par les chevaliers. Ms devraient vous 
permettre de traverser la flotte verunienne 
pour atteindre le nord-est de la carte. 

Chapitre 48 : les cieux en tremblent 

- AramonA/eruna 

Lokken doit mourir. Vous allez presque 
immediatement etre attaque simultane- 
ment parle nord et par le sud. Divisez votre 
armee en deux pour proteger ces deux 
points, et en meme temps, construisez des 
tours a I'est, ainsi qu'un cantonnement. 
Faites patrouiller vos monarques derriere 







vos lignes, et vous devriez arriver a repous- 
ser ces attaques. Emparez-vous des trois 
sources de mana a proximite et choisissez 
bien les unites qui vont les proteger. II serait 
en effetjudicieuxde plus les reutiliser par 
la suite : vous allez devoir monter une 
enorme armee, repartie sur toute la carte, 
que vous aurez interet a selectionner par 
« CTRL + Z ». Si vos defenseurs sont de la 
meme sorte que vos attaquants, ils risquent 
de suivre, ce qui n'est pas une bonne idee 
du tout. Quoiqu'il en soit, vos attaquants 
devraient etre de trois sortes, et les ama- 
zones en faire partie pour repousser les 
attaques aeriennes. Descendez vers le 
centre de la carte, avec le plus de forces pos- 
sible. Ne vous inquietez pas des pertes : si 
vous vous emparez des pierres du centre, 
vous aurez de la mana a ne savoir qu'en 
faire. Quand vous aurez conquis le centre, 
envoyez des canonniers et des barbares a 
Test, vers lefortde Lokken. Vous allez vous 
trouver face a une falaise abrupte. Contour- 
nez-la par le nord, et detruisez le batiment 
qui se trouve la. Construisez des trebuchets 
et attaquez en force tout en bombardant 
tout ce qui se situe sur la pente menant a la 
forteresse. Quand vous aurez pris la cour 
exterieure, envoyez une pretresse et un 
mage poury installer votre camp. Au sud, 
se trouve un etroit passage qui mene a une 
porte gardee par des tours de mages et des 
chevaliers de I'air. Placez des dirigeables de 
facon a voir votre cible et attaquez tours et 
porte a coups de bombardes et de trebu- 
chets. Quand la porte sera tombee, envoyez 
un groupe d'egorgeurs (en mode camou- 
flage) tuer les mages de I'esprit qui risquent 
de convertir vos unites (lesquelles auront du 
mal a se faufiler dans I'etroit passage). 
Envoyez ensuite des hordes de chevaliers et 
d'amazones pour epuiser les defenses de 
I'ennemi. Quand celles-ci auront ete 
reduites, utilisez un egorgeyr ( eur ?) pour 
reperer Lokken et lancez un groupe (six ou 
dix attaquants) de la meme composition 
mixte sur lui. Les premiers tomberont sous 
ses coups mais il finira par manquer de 
mana et mordra la poussiere, emportant ses 
reves deconquete avec lui. ■ 

Remy Goavec 



Aliens vs Predator 



|1 re partiel 



On n'en aura jamais fini avec les aliens et les Predator. 
Que faire quaiid Ripley (indisponible pour cause 
de vaeances prolongees avec Wynona Ryder) n'est pas la pom- 
nous en debarrasser ? Facile: prendre les choses en main... 



Aliens ws Predator est un quake-like unique 
puisqu'il permet d'incarner successivement 
trois especes de creatures (I'alien, le Preda- 
tor et le marines) totalement differentes, 
tant dans leur mode de combat que leurs 
deplacements. Cette soluce va tenir compte 
de ces differences. Notez en outre que si 
vous voulez pouvoir jouer les trois niveaux 
bonus qui marquent la fin de chaque 
chapitre, vous devez entreprendre cette 
aventure au niveau Director's cut (version 
longue). Ces niveaux caches vous font 
rejouer la partie sous I'aspect d'une des 
deux autres creatures, parfois meme en 
commencant par la fin. Neanmoins, la solu- 
tion en est la meme. Autre conseil : avant 
de commencer le jeu, installez le patch qui 
vous permettra de faire trois sauvegardes 
par episode. 

Chapitre I : Valien 

C'est sans doute la creature la plus fasci- 
nante a jouer. Denue de toute arme a 
longue portee, i'alien doit sa puissance a ses 
qualites naturelles : la vitesse, la force et la 
capacite a adherer a toutes les surfaces. 
Avant de vous lancer a I'attaque, entrainez- 
vous a le manipuler. Seuls les fanas de Des- 
cent ne risquent pas trap d'etre desorientes 
par ses acrobaties - difficile de ne pas se 
perdre quand on evolue la tete en bas I 

Episode 1 : le Temple 

Les marines ont etabli une base a proximite 
de la ruche, le lieu le plus sacre qui soit pour 
les aliens. Massacrez tous les humains que 
vous rencontrez, et n'epargnez surtout pas 
les civils. Pour reussir, vous devrez desacti- 
ver les portes de securite qui menent au 
labo et detruire tout ce qu'il contient avant 
de refermer les portes et de retourner a 
votre nid. Vous commencez dans une alcove 
couverte de hieroglyphes, au sommet du 
temple alien. Empruntez le tunnel rouge et 
descendez jusque dans la grande piece. 



Allez vers le mur du fond et escaladez-le. En 
haut, vous trouverez une petite ouverture. 
Faufilez-vous pour atteindre une large 
caverne. Le rayon jaune que vous apercevez 
protege le campement des marines. Avant 
de continuer, vous devez stopper son emis- 
sion. Attention, simplement froler le rayon 
vous tuerait. Vous voyez deux hautes 
colonnes. Elles sont percees a leur sommet. 
Montez-y et descendez par le trou. Vous 



arrivez dans une piece ou vous apercevez 
des grilles. Elles menent toutes deux au 
meme endroit : dechirez-les avec vos griffes 
ou votre queue et utilisez-les pour emprun- 
ter un nouveau tunnel. A la sortie, prenez a 
droite : vous trouvez une nouvelle piece qui 
contient egalement deux colonnes. Allez 
vers la gauche jusqu'a ce que le chemin 
bifurque. Allez en direction du boyau 
mauve et suivez-le jusqu'a une piece oil vous 




apercevrez deux rayons jaunes emanant du 
sol, N'y touchez surtout pas et levez la tete 
pour apercevoir deux rochers suspendus. 
Grimpez le long du mur et allez vous placer 
au somment de I'un des rochers, de facon a 
toucher egalement le plafond. Regardez en 
direction des cordes qui retiennent I'autre 
rocher et arrachez-les : comme vous I'avez 
devine, il tombe sur le rayon et bloque son 
emission. Recommencez I'operation sur le 
deuxieme rocher : la voie est libre. Retour- 
nez la ou vous avez vu le premier rayon : 
vous pouvez desormais passer par le trou. 
Sautez pour atteindre la plate-forme qui 
surplombe une piece plus bas. Laissez-vous 
encore tomber pour atterrir au cceur de la 
base humaine. Cachez-vous immediate- 
ment dans un coin pour reprendre vos 
esprits. II y a quelquessoldats au milieu de 
la piece et d'autres qui patrouillent dans les 
couloirs alentour. Reperez-en un, isole de 
preference, et tuez-le d'un coup de queue. 
Ses copains vont venir a la rescousse, mats 
vous ne devriez pas avoir trop de mal a vous 
en debarrasser. Faites neanmoins attention, 
certains d'entre eux transportent des gre- 
nades qui exploseront lorsqu'ils tomberont 
sous vos coups. Eloignez-vous vite des 
cadavres et attendez quelques secondes 
af in d'etre sur que toutes les grenades ont 
saute. Ensuite, revenez et, si necessaire, 
recuperez energie et sante en vous nourris- 
sant de leurs cadavres (speciale dedicace a 
qui voussavez...). Pour cela, attaquez les 
corps avec vos griffes ou vos celebres 
doubles machoires. Attention aux barils dis- 
semines ca et la : si vous les frappez avec 
votre queue, ils exploseront. Si cela arrive et 
que vous prenez feu, courez le plus vite pos- 
sible pour eteindre les flammes. II y a quatre 
sorties possibles. Les deux labos sont fermes, 
done prenez celle marquee « South and East 
Guard ». Un marines monte la garde, tuez- 
le d'un coup de queue. Remarquez les 
quatre grilles. Toutes menent a desgenera- 
teurs que vous devez mettre hors service 
pour ouvrir les portes des laboratoires. 
Dechirez I'une des grilles et entrez dans la 
bouche d'aeration. Comme il y fait tres 
sombre, utilisez votre vision nocturne pour 
suivre le chemin. A chaque fois que vous 
tombez sur une nouvelle grille, ouvrez-la 
avec votre queue et continuez. Continuez a 




evoluer dans les tunnels jusqu'a arriver a 
une grille au-dessus d'une piece d'ou ema- 
nent des bruits etranges. Dechirez la grille 
et laissez-vous tomber sur le sol, mais ne 
faites pas de mouvements brusques, une 
tourelle de defense n'attend que cela pour 
vous allumer. Tombez jusqu'au niveau infe- 
rieur, eliminez les patrouilles sans attendre 
et mettez le generateur hors service en 
arrachant le panneau de controle situe a 
cote de I'indication « Lab 1 » ou « Lab 2 » 
(selon le chemin que vous avez pris au 
depart). La meilleure facon de faire est 
d'utiliser votre queue. Vous pouvez egale- 
ment detruire la tourelle en approchant par 
I'arriere pour lui balancer un coup de queue 
(ne jamais attaquer une tourelle de face). 
Reprenez le tunnel et detruisez I'autre 
generateur. Revenez dans la salle de depart, 
et empruntez les deux autres conduits pour 
vous occuper des deux generateurs restants 
(ils sont defendus de la meme maniere). 
Lorsque les quatre seront desactives, une 
alarme va sonner pour indiquer que les 
portes des labos sont deverrouillees. Entrez 
dans le labo 1 en faisant tres attention : 
vous allez etre accueilli par des androi'des 
tres bien armes et plus resistants que les 
humains. Detruisez ensuite les tuyaux qui 
vont des ordinateurs au plafond. Allez 
ensuite dans le labo 2 et recommencez. Une 



autre alarme se declenchera quand vous 
aurez termine, provoquant I'arrivee d'une 
escouade de marines. Retournez dans la 
piece principale en tuant tous les ennemis 
que vous rencontrerez et prenez I'ascenseur 
pour atteindre une autre piece situee plus 
bas. Tuez les marines et prenez la porte de 
droite (pour I'ouvrir, arrachez le panneau 
de controle). Dans la piece a mezzanine qui 
suit, tuez les humains et laissez-vous tom- 
ber a I'etage inferieur. Prenez encore la 
piece de droite (en vous mettant sur I'as- 
censeur) et empruntez un corridor qui vous 
menera dans une large piece. II y a des tou- 
relles sur la droite, longez le mur de gauche 
et passez par en haut pour atteindre le cote 
droit. Sur le sol, vous remarquez un tuyau 
que vous pourrez briser. Detruisez-le, une 
grande porte se fermera a moitie. Remon- 
tez sur le mur pour passer de I'autre cote, et 
arrachez le tuyau symetrique : la porte se 
ferme. Un tunnel mene vers une salle sem- 
blable a celle que vous venez de quitter. 
Pratiquez la meme operation, en contour- 
nant toujours les tourelles par le plafond. 
Quand les deux portes seront fermees, 
toute invasion humaine deviendra impos- 
sible. Dans la piece, vous verrez un panneau 
defonce dans lequel vous pourrez plonger. 
Descendez et vous vous retrouverez pro- 
gressivement dans un environnement typi- ► 
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quement alien. Laissez-vous tomber sur le 
sol et regardez autour de vous. Vous trou- 
verez I'entree d'un autre tunnel, que vous 
allez devoir prendre vers le haut. Suivez-le 
jusqu'a apercevoir une grande statue 
representant un alien, Rampez le long du 
mur (sur le cote) et sautez sur un rebord 
situe a peu pres a mi-hauteur de la salle. 
Suivez le tunnel et vous arriverez au nid, 
mission accomplie. 

Episode 2 : la foite 

Des soldats et des savants humains ont 
entrepris de voler des ceufs du nid et de les 
charger a bord d'un vaisseau pour qu'ils 
soient etudies. Vous devez trouver le moyen 
de penetrer dans ce vaisseau en tuant tous 
les humains rencontres en chemin (mais est- 
ii besoin de le preciser ?). Vous partez d'un 
nid, dont la sortie est juste devant vous. 
Grimpez le long du mur et prenez le tunnel. 
Vous arriverez dans une grande piece 
contenant deux colonnes. Montez a leur 
sommet oil vous trouverez une excavation 
dans le mur. Approchez-vous, une porte s'y 
ouvrira. Attention, le comite d'accueil n'est 
pas loin et un des humains a un lance- 
flammes, sans doute I'arme la plus dange- 
reuse pour vous. N'oubliez pas que la queue 
est votre meilleure arme et que vous pou- 
vez vous soigner en mangeant les cadavres. 
En face de I'entree se trouve un tunnel, 
presque tout en haut de la piece. Rampez- 
y jusqu'a ce que vous trouviez une passe- 
relle au-dessus d'un ensemble de bureaux. 
Suivez la passerelle jusqu'au tunnel suivant, 
dans le mur le plus eloigne. Lorsque vous 
verrez un autre ensemble de bureaux, lais- 
sez-vous tomber sur le sol. Tuez tous les 
humains qui s'y trouvent et prenez la porte 
de droite. Tuez vos ennemis en utilisant les 
ordinateurs et les murs pour vous abriter de 
leurs tirs, n'oubliez pas que vous etes le plus 
rapide. Remontez jusqu'a la passerelle et 
prenez le tunnel suivant qui vous menera a 
une salle de bains. Laissez-vous tomber et 
massacrez tous ceux qui s'y trouvent. Sortez 
ensuite par la porte, grimpez le long du 
mur et rejoignez la passerelle. Avancez jus- 
qu'aux vestiaires, sautez, tuez les humains, 
remontez sur la passerelle et traversez la 
piece suivante. Votre vision nocturne peut 
devenir necessaire ici. Tuez les humains et 
tournez a droite pour franchir les deux sas 
(« airlocks »). Faites un petit massacre dans 
la piece que vous atteignez, puis escaladez 
le mur pour atteindre le tunnel. Avancez sur 
la passerelle, passez une premiere piece, 
puis laissez-vous tomber dans la seconde et 
passez la porte. Descendez dans le couloir 
ou vous verrez des ceufs derriere une vitre. 
II n'y a qu'une seule porte, prenez-la, un 
tunnel va vous mener dans une nouvelle 
piece. Prenez la porte de gauche, eliminez 
les marines qui vous tirent dessus (plus facile 



a dire qu'a faire, je sais, mais avec la queue 
c'estfaisable...)et parcourez une enfilade 
de pieces differentes. Vous allez assister au 
transport d'une couvee d'ceufs. Montez sur 
la colonne centrale et avancez jusqu'a une 
piece qui surplombe le vaisseau spatial. 
Continuez a avancer, un message va vous 
dire de briser la vitre situee au-dessus de la 
piece a I'eclairage vert. Sautez dans la piece 
et suivez le couloir sombre qui vous menera 
dans le vaisseau. Avancez, regardez a 
droite pour voir les ceufs, vous passez au 
niveau suivant. 

Episode 3 : Ferarco 

Vous devez atteindre le poste de commande 
afin d'enclencher le systeme d'autodestruc- 
tion avant de sauter dans une capsule de 
secours. Vous vous trouvez dans la soute. 
Attendez dans votre cachette que I'homme 
arme passe devant vous pour vous en debar- 
rasser. Un peu plus loin se trouve un marines 
avec un lance-flammes, soyez prudent, atta- 
quez, reculez puis attaquez encore pour le 
tuer sans finir en mechoui. Allez ensuite 
a gauche de votre point de depart afin 
de prendre un tunnel sombre. Un marines 
poste en avant va vous tirer dessus : si vous 
etes assez rapide, vous parviendrez a eviter 
ses balles en passant de droite a gauche tout 
en avancant sur lui pour finalement le tuer 
d'un coup de queue. Entre-temps, la porte 
qui est derriere lui s'est refermee. Allez a 
gauche et avancez jusqu'a ce que vous 
atteigniez une echelle. Tuez tous les 
humains (en commencant par celui qui a le 
lance-flammes) puis montez a I'echelle et 
avancez. Plus loin, vous allez passer sur une 
grille. Ouvrez-la et sautez. Les humains 
connaissent maintenant votre presence. Sor- 
tez de la piece. Sur votre chemin vous allez 
rencontrer pas mal d'humains, utilisez au 
maximum votre vitesse et les ombres pour 
eviter le combat : vous ne beneficiez plus de 
I'effet de surprise et ces espaces decouverts 
leur donnent I'avantage. Arrive a la derniere 
piece, reprenez le corridor ou vous etiez pre- 



cedemment, ignorez I'echelle et allez a 
gauche, avancez, puis prenez la premiere a 
gauche. La porte a ete rouverte, tuez le sol- 
dat poste a I'interieur et avancez. Cette 
piece vous donnera acces aux ponts 
(« decks ») 2 et 3. Montez jusqu'au pont n° 2. 
Pour ouvrir les portes, detruisez les valves 
placees sur les tuyaux qui indiquent le 
pont 2 (frappez avec la queue jusqu'a ce que 
de la vapeur s'en degage). Detruisez toutes 
les valves (il y en a 4) jusqu'a ce que les 
lumieres diminuent et qu'une annonce soil 
faite aux haut-parleurs. La porte qui mene 
au pont 2 va s'ouvrir. Descendez le long du 
couloir. Une porte va se fermer devant votre 
nez. Detruisez I'interrupteur pour I'ouvrir et 
avancez jusqu'a un croisement ou vous 
prendrez a gauche. Avancez prudemment 
en essayant de ne pas vous faire remarquer 
et n'attaquez que par-derriere, plusieurs 
marines sont equipes de lance-flammes. 
Vous arriverez a un nouveau croisement, 
prenez a gauche et penetrez dans la piece 
eclairee par une lumiere centrale. Tuez les 
humains qui s'y trouvent (en utilisant de pre- 
ference les machoires afin de vous regene- 
rer si besoin est), et grimpez sur le mur pour 
atteindre la grille situee au-dessus de la 
table. Vous avez rejoint I'escalier principal 
mais vous etes maintenant sur le pont n° 3. 
Depassez I'echelle pour atteindre un nou- 
veau corridor. En suivant le tunnel, vous 
allez trouver une grille d'aeration. Penetrez- 
y, avancez, puis passez la grille suivante, a 
gauche, avant de vous laisser tomber dans 
la premiere piece que vous trouverez (les 
dortoirs). Tuez les androi'des et brisez I'in- 
terrupteur qui commande I'ouverture de la 
porte pour pouvoir sortir. Descendez le cou- 
loir et prenez a gauche. Avancez, on va vous 
tirer dessus, brisez la vitre placee sur le mur 
de gauche (il faut arracher tout le verre pour 
passer) et tuez le marines qui s'y trouve. Sor- 
tez de la piece, vous etes maintenant der- 
riere les tourelles qui avaient ouvert le feu 
sur vous. Detruisez-les avec votre queue, 
puis allez a gauche de la piece d'ou vous sor- 










tez, suivez le couloir jusqu'au croisement. 
Allez a gauche, entrez dans les dortoirs, 
grimpez sur le mur pour penetrer dans les 
conduits d'aeration, puis tournez a droite a 
la premiere intersection. Laissez-voustom- 
ber dans le couloir et tournez a droite. Un 
message va apparaitre pour vous prevenir 
qu'une sentinelle garde les conduits. Plus 
loin devant vous, un marine avec un lance- 
flammes monte la garde et il regarde dans 
votre direction. Reperez les deux ouvertures 
dans le couloir et avancez. Des qu'il vous 
aper^oit, le soldat fonce sur vous. Sautez 
dans I'un des deux orifices et attendez qu'il 
soit a votre portee pour I'attaquer. Conti- 
nuez le long du couloir, brisez la grille et 
retournez dans les conduits. Sortez lorsque 
vous vous trouverez en haut d'une grande 
piece. En bas, des humains patrouillent, des- 
cendez le long du mur pour les prendre par 
surprise. Passez ensuite dans une piece qui 
contient quelquestonneaux, derriere les- 
quels se trouve un marine. Attention, s'il 
touche un des tonneaux en vous tirant des- 
sus, vous pourriez etre tue par I'explosion. 
Evitez le combat en longeant le mur de 
gauche a toute vitesse. Sortez par la gauche 
et prenez le conduit protege par une grille. 
En dechirant une deuxieme grille, vous arri- 
verez dans une piece a deux entrees. Prenez 
celle qui se trouve en face de vous, vous 
atteignez un escalier mal eclaire. Passez 
devant une echelle pour trouver un long 
couloir, patrouille par des soldats et des 
androides. Prenez I'autre long couloir jus- 
qu'a voir une ouverture dans le plafond, qui 
emet une faible lueur verte. Suivez ce tun- 
nel jusqu'au sommet, brisez I'interrupteur 
et passez la porte. Vous etes sur le pont du 
vaisseau. II y a un certain nombre d'ennemis 
aux alentours, tuez-les le plus prudemment 
possible. Sautez jusqu'au niveau le plus bas 
de cette zone et prenez la porte situee a 
I'oppose (encore un interrupteur a faire 
sauter). Vous etes maintenant dans le poste 
de commande. Utilisez votre queue pour 
detruire toutes les installations, ce qui 
declenchera le compte a rebours. Attention, 
desormais le temps vous est compte. Reve- 
nez en arriere, reprenez le tunnel (desor- 
mais baigne d'une lumiere rouge au lieu 
d'une lumiere verte), sautez dedans, prenez 
a droite, grimpez le longdu murettraver- 





sez le corridor. Une fois revenu dans la piece 
aux deux entrees (ou sorties...), allez a 
gauche le long du seul chemin que vous 
n'avez jamais emprunte (mais ne flanez pas 
pour autant). Sautez plus bas, tuez les 
marines puis regardez devant vous pour 
apercevoir le hangar et la navette derriere 
une vitre. Tournez vers la droite et vous ver- 
rez un acces. La navette arrivera a sa zone 
d'amarrage et vous pourrez passer. Suivez 
le chemin qui mene a la navette pour sau- 
ver votre peau chitineuse. 

Episode 4 : le Gateway 

Vous etes maintenant a bord de la navette 
Gateway et le sport va vraiment commen- 
cer ! Non seulement vous avez plein d'hu- 
mains pour vous distraire mais en plus, vous 
sentez la presence d'un nid que vous devez 
localiser. Ne restez pas la ou vous etes, le sol 
va s'ouvrir sous vos pieds et vous risquez de 
finir comme V alien du premier film, deri- 
vant dans I'espace. Montez le long d'un des 
murs lateraux pour atteindre un rebord. 
Allez vers la porte et servez-vous de votre 
queue pour briser le panneau a droite de la 
porte. Elles'ouvre, entrez. Avancez un peu 
avant de briser I 'entree d'un conduit situe 
au plafond. Montez-y, traversez le tunnel a 
toute vitesse (des tourelles vous attendent 
en chemin) pour atteindre un autre conduit 
au fond. En passant par la, vous atterrirez 
derriere les tourelles. Vous savez quoi faire. 
Repassez devant et entrez dans la piece de 
gauche. Ouvrez la porte en brisant le pan- 
neau de gauche. La piece dans laquelle vous 
penetrez est remplie de caisses. Deplacez 
des caisses a I'aide de vos griffes pour 
atteindre le conduit situe dans le mur. En le 
suivant, vous arriverez dans un large han- 
gar au centre duquel une machine geante 
transvase la cargaison. Restez sur le mur, 
allez vers la gauche et penetrez dans I'ou- 



verture que vous apercevez dans le mur 
(des marines vont vous souhaiter la bienve- 
nue, ne les decevez pas). Continuez le long 
du couloir pour arriver devant deux portes. 
Prenez celle de gauche (ouvrez-la avec vos 
griffes), montez le long de la cage d'ascen- 
seur et penetrez dans le conduit situe un 
peu plus haut. Vous allez arriver tout de 
suite dans une piece qui recele une echelle 
en son centre. Brisez les deux panneaux de 
controle situes pres des portes. Vous aurez 
acces a une piece ou se trouvent d'autres 
panneaux, detruisez-les tous. Retournez 
ensuite a I'echelle, montez au niveau supe- 
rieur, reperez la porte, brisez le panneau, 
entrez et recommencez a tout casser. Vous 
recevrez un message vous disant que les 
generateurs sont desactives. Retournez a 
I'echelle et montez jusqu'en haut. Regardez 
les grilles et trouvez la tourelle. Brisez la 
grille, vous vous retrouvez derriere le dis- 
positif de defense. Tuez les soldats en fai- 
sant bien attention a ne pas vous placer 
devant les tourelles. Allez a droite, entrez 
dans le couloir, ouvrez I'ascenseur d'un 
coup de patte, montez le long de la cage et 
empruntez la porte dissimulee dans le mur 
droit (apres avoir demoli son panneau de 
controle). Entrez dans le long tunnel et pre- 
nez la troisieme porte a droite. Dans cette 
piece, detruisez tous les systemes de 
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controle pour arreter le ventilateur situe 
sous la plate-forme ou vous vous trouvez. 
Sautez, rampez le long d'une des pales et 
penetrez dans le tunnel. Sortez une fois 
arrive au bout et passez dans la piece nom- 
inee « JTCt ». Foncez dans le tunnel en face 
en tuanttous ceux que vous rencontrerez 
(attention, il y a des tourelles dans le couloir 
de gauche). Demolissez les systemes de 
controle places sur le mur de droite. Tour- 
nez ensuite a gauche et suivez le couloir jus- 
qu'a une autre piece. Faites attention aux 
marines, I'un a un lance-flammes, I'autre un 
SADAR. Demolissez a nouveau les modules 
de controle, allez a gauche et prenez un 
autre couloir jusqu'a JTC2. Recommencez 
votre travail de vandalisme et debarrassez- 
vous de la tourelle. Retournez a JTC1, mas- 
sacrez les systemes de controle, levez la tete 
et sautez dans le conduit du plafond. Arrive 
tout en haut du tunnel, vous en trouverez 
trois autres. Prenez celui du milieu, un mes- 
sage vous avertit que le nid est proche. Dans 
la piece qui suit, montez le long d'un plan 
incline pour sauter ensuite dans un trou. 
Allez vers la droite, brisez la vitre et prepa- 
rez-vous a un combat difficile contre 
plusieurs groupes d'androides. Une fois 
vainqueur, allez vers I'autre fenetre, sautez 
dans la piece derriere et continuez ainsi jus- 
qu'a trouver une piece vide avec un conduit 
dans le plafond. Prenez-le, vous arriverez 
dans une autre piece. A votre gauche, vous 
verrez une pale. Approchez prudemment 
en longeant le mur de droite. Brisez les 
interrupteurs a droite du ventilateur pour 
I'arreter. Passez derriere, brisez la grille et 
tournez a gauche dans le tunnel rouge. 
Vous allez arriver dans un tunnel plus large, 
ou deux panneaux s'ouvriront de chaque 
cote autour de vous, pendant que des sol- 
dats foncent sur vous. Vous devez etre 
rapide. Allez dans chaque piece maintenant 
ouverte et detruisez les ordinateurs (a pre- 
miere vue, des Pentium 12 000). Utilisez 



votre vitesse pour tuer les marines en meme 
temps. Quand vous aurez demoli tous les 
ordinateurs, une porte s'ouvrira sur le 
devant de la piece. Bondissez-y. 

Episode 5 : vers la Terre 

Vous devez rejoindre les ceufs qu'on 
emmene vers la Terre. Mais avant, vous 
devez retrouver et eliminer I'autre non- 
humain qui s'est glisse a bord du vaisseau. 
Chargez et eliminez les marines qui se trou- 
vent devant vous. Derriere eux, une cage 
d'ascenseur. Sautez-y et sortez. Tuez tous les 
soldats qui patrouillent dans le coin et avan- 
cez jusqu'a trouver une autre cage d'ascen- 
seur, mais cette fois-ci vers le haut. Au 
moment ou vous approchez, I'ascenseur 
commence a s'elever mais est bloque par des 
caisses. Grimpez le long des murs, montez 
sur le toit de I'ascenseur en evitant les tirs 
des marines et descendez le couloir jusqu'au 
bout, sautez dans une nouvelle cage d'as- 
censeur, vers le bas, pour trouver une piece 
a la lumiere rouge. Brisez les vitres qui vous 
genent et appretez-vous a un combat 
acharne contre un marines equipe d'un 
lance-flammes. Detruisez ensuite I'ordina- 
teur situe a droite de la piece, ce qui ouvrira 
une porte a I'autre bout de la piece. Passez, 
tuez les soldats et sautez dans le renfonce- 
ment plus bas pourtrouver les panneaux de 
controle et les briser. Passez la porte qui 
s'ouvre, foncez, ignorez les soldats qui vous 
tirent dessus et dechirez une grille sur le mur 
de gauche au bout du couloir. Montez jus- 
qu'au hall suivant mais n'y sautez pas. Allez 
plutot vers le couloir dont la lumiere cli- 
gnote en face de vous. Pour eviter la tou- 
relle qui protege le passage, ramassez-vous 
et sautez dans I'autre tunnel : en le suivant, 
vous deboucherez juste a gauche de la tou- 
relle, sautez a cote et balancez-lui un coup 
dequeue. Tuez le marines au lance-flammes 
et detruisez I'autre tourelle (s'il vous reste 
une sauvegarde, c'est le moment). Detruisez 



tous les modules de controle situes entre les 
deux tourelles pour arreter le ventilateur. 
Grimpez le long du mur et allez dans le tun- 
nel creuse dans le plafond. Quand vous arri- 
verez au ventilateur, montez sur la pale qui 
touche le plafond. Allez dans le tunnel, tour- 
nez a gauche, brisez une grille sous vos 
pieds, sautez et tuez les soldats. A votre 
gauche, dans une piece mitoyenne, se 
trouve un autre conduit dans le plafond. 
Prenez-le, puis laissez-vous tomber par le 
premier orifice que vous trouverez. Vous 
avez localise les oeufs. Sortez, brisez les 
modules de controle, ce qui arrete le venti- 
lateur vert. Brisez la vitre et traversez-la. 
Penetrez dans le tunnel vert et continuez 
jusqu'a ce que vous trouviez d'autres 
modules de controle, auxquels vous ferez 
subir le sort habituel. Allez ensuite a gauche, 
laissez-vous tomber, avancez. Sur le cote 
droit, vous apercevrez un conduit, allez 
dedans. Vous arrivez dans une piece, ou une 
porte se ferme, vous protegeant des tou- 
relles. Cherchez tous les modules que 
contient la piece, detruisez-les puis depe- 
chez-vous de grimper au plafond avant que 
les tourelles ne vous prennent pour cible, la 
porte se rouvrant. Allez jusqu'a la balus- 
trade, sautez en bas, suivez le couloir jus- 
qu'au bout, puis sautez encore plus bas. 
Vous etes du bon cote des tourelles dont 
vous pouvez desormais vous debarrasser. 
Rampez dans la piece eclairee, tuez les 
marines puis brisez un panneau de verre 
pour passer dans la piece suivante. Vous 
allez voir un soldat prevenir qu'un autre 
extraterrestre a penetre a bord - le Preda- 
tor. Allez vers la porte, ouvrez-la, le Preda- 
tor est derriere. Pour le vaincre, restez 
toujours a proximite de lui en lui assenant 
des coups de queue et de griffes meurtriers. 
Ne le laissez surtout pas s'eloigner, il en pro- 
fiterait pour se servir de ses armes. Au corps 
a corps, votre vitesse vous donne I'avan- 
tage. Quand vous I'aurez elimine, allez dans 
la piece mitoyenne, penetrez dans le 
conduit au plafond et allez jusqu'a la porte 
derriere laquellesetient un autre Predator. 
Tuez-le de la meme maniere que I'autre, 
puis tournez a gauche. La victoire est au 
bout du couloir. ■ 

Remy Goavec 
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Official Formula 1 Racing 

Moleurs rugissanls. Vitesse enivrante, 
sensations extremes, a vous de piloter pou 
la victolre ! 

11 ecuries sent pretes a s'affronter, parmi 
lesquelles Mc Laren, Ferrari, Williams... 
sur les 16 grands circuits du championnat 9f 
Cette simulation dune extreme precision, 
vous fera vivre la formule 1 comme vous 
lavez toujours reve . A plus de 30OanA 
sur de veritables circuits, a la place de 
grands pilotes, vous ressenttrez toutes les 
sensations: du vent qui fouette la voiture 
au bruit assourdissant du moteur en passant 
par la monlee d'adrenaline dans les pointes 
de Vitesse et jusqti a I 'emotion supreme de 
I'arrivee et ... de la victoire ! 
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GENERATION 4 
service abonnement, 
55, route de Longjumeau 
91387 Chilly-MazarinCeclex 
Tel. : 01 64 54 76 89 



~i Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 2 numeros), avec en plus le jeu 
OFFICIAL FORMULA 1 RACING [FOR] au prix exceptionnel de 579 F (etr. & Dom-Tom 719 F) 

D Nouvel abonnement ~i Reabonnement 

a Cocher cette case pour on abonnement simple sans jeu : 378 F (etr. & Dam-Tom 498 F) 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : Tel. : 

Je regie par : ~i cheque a I'ordre de Pressimage ~i mandat lettre : 

□ carte bancaire n° : I I I I I 

expire fin : I I I I I 

Date : .../•••/••• Signature obligatoire : 



Off re valable jusqu'au 10 aoyt 1999 



Baldor's Gate 

La legends It I'ile perdue 

Vous cherchez du depaysement : decouvrez la combien exotique He du Baldurien. 

Vous preferez le froid ? Life des glaces vous coinblera. L'obscurite ? Visitez la tour de Durlag. 

Quoiqu'il en soit, uos guides sont fait pour vous. 



on avant de rentrer dans le vif du 
sujet voila une astuce qui se revele 
payante pour tuer un groupe d'en- 
nemis puissants. Tout d'abord, il faut mettre 
un de ses personnages en invisibilite (grace 
a un sort ou autre, mais il ne faut surtout 
pas utiliser furtivfte, la capacite speciale des 
voleurs), puis I'equiper d'un objet a zone 
d'effet (par exemple, une potion d'explo- 
sion ou une amulette de projectiles). 
Ensuite il ne vous reste plus qu'a vous din- 
ger vers le groupe et a reperer I'endroit le 
plus interessant pour I'utilisation de I'objet. 
Une fois cela fait, sortez de la zone de vue 
des ennemis puis utilisez I'objet : si tout ce 
passe bien et si vous avez choisi avec soin 
I'endroit d'utilisation de I'objet, vos enne- 
mis devraient se prendre les degats dus a la 
zone d'effet de I'objet mais ne bougeront 
pas car ils ne vous verront pas. Si vous avez 

plusieurs objets de ce genre, renouvelez 
('operation jusqu'a ce que la plupart des 
ennemis soient morts : il ne vous restera 
plus alors qu'a attaquer le(s) dernier(s) 
ennemi(s) affaiblis, qui ne devraient pas 
vous poser de probleme. 
Sinon, en faisant cette solution, j'ai remar- 
que un bug provoque par I'extension et qui 
permettait d'avoir les nouveaux sorts pour 
le prix symbolique d'une piece d'or chacun. 
Pour cela il faut se rendre dans le magasin 
«Sorcerous Sundries » (batiment rond dans 
le quartier est de Baldur's Gate) et les ache- 
ter au sorcier au rez-de-chaussee. Attention, 
il est possible que ce bug soit corrige dans 
la version finale. 

La tour de Durlag 

Avant de pouvoir atteindre la tour de Dur- 
lag il vous faut vous rendre dans le village 
de Ulgoth's Beard. La, vous devez parler 



avec Therella (maison au nord-ouest) qui 
vous demandera d'allez chercher son fils. 
Ensuite aller dans I'auberge au nord-est du 
village et discutez avec le nain repondant au 
nom de Hurgan Stormblade. Ensuite sortez 
de I'auberge et parlez avec Ike (il se trouve 
juste a cote de I'auberge). Vous devez 
ensuite accepter de le payer afin qu'il vous 
revele I'emplacement de la tour (il est pos- 
sible autrement de trouver la tour de Dur- 
lag en explorant la zone au-dessus du 
Festival de Nashkell). Rendez-vous-y ensuite. 
Une fois arrive, vous devrez rechercher Ike. 
Dirigez-vous vers le sud jusqu'a ce que vous 
le voyiez (attention aux Horreurs Guerrieres 
que vous trouverez sur votre chemin). Une 



fois retrouve, discutez avec lui puis suivez-le 
jusque dans la tour. Suivez ensuite Ike le 
long de la tour (prenez garde aux Chevaliers 
Demons) puis dirigez-vous vers le bas en 
empruntant I'escalier central. II est a noter 
qu'il y a de nombreux pieges ici et il vaut 
mieux que votre voleur ou votre clerc soit en 
mode de detection des pieges tout le long 
de votre peregrination a travers le donjon, 
si vous ne voulez pas sceller rapidement le 
destin de votre groupe. II y a une porte 
secrete dans le mur du nord : reperez-la puis 
rentrez dedans. Parlez ensuite avec Bayard, 
puis allez vers le nord-est et suivez cette 
direction (encore une fois, faites attention 
aux pieges). Prenez I'escalier vers le bas. II 








vous faudra ici parler aux quatre nains et 
resoudre leurs enigmes. Allez vers la salle a 
manger et la sortie au sud-est. Combattez 
les Dopplegangers et vous trouverez la tete 
du maillet indispensable pour resoudre la 
quete de Peur. Pendant que vous etes dans 
cette zone, lisez tous les livres que vous 
trouverez afin de resoudre une autre quete. 
Vous trouverez le manche du maillet en sui- 
vant I'autre corridor de cette zone. Vous 
trouverez aussi une enclume ici : utilisez les 
deux parties du maillet sur I'enclume afin 
de le reparer. II y a une porte secrete au sud 
d'ici : empruntez-la et vous tomberez sur le 
gong. Utilisez le maillet sur le gong puis 
lisez les quatre livres situes dans la piece cir- 
culaire pres de celle du gong afin de com- 
pleter la quete de Fierte. A ce moment 
Fierte vous parlera. Ecoutez-le puis prenez 
la gemme qui se trouve sur la pile de tresors 
juste a gauche de lui : elle vous servira a 
completer I'enigme de Avarice. Dans la pile 
de tresors sur la droite prenez la clef qui a 
I'air bizarre, puis utilisez-la sur le coffre dans 
la piece derriere sur la droite. Pensez aussi 
a prendre les raisins dans le placard. Prenez 




le levier de machine dans le coffre puis 
empruntez la porte secrete de la salle aux 
tresors pour vous retrouver dans la salle des 
machines. Dirigez-vous vers le sud-est en 
franchissant les doubles portes afin de tom- 
ber sur la presse. utilisez le levier sur la 
presse puis les raisins afin d'obtenir la 
potion (ne la buvez surtout pas). Retournez 
voir les nains. Parlez-leur tout en prenant 
soin de parler a Amour en dernier. II vous 
faudra a present combattre les quatre 
nains (attention, ils sont assez costauds - 
normal pour des nains me direz-vous). 
Une fois debarrasse, fouillez-les et recu- 
perez la rune sur le corps de Amour. Vous 
pouvez maintenant sortir par le puits au 
centre de la salle. 

Bienvenue au niveau suivant 

Lisez tous les livres a I'entree du niveau 2. La 
porte ouverte mene dans une salle pleine 
de statues. Utilisez la statue du nord pour 
ouvrir la porte nord dans I'entree. Emprun- 
tez cette nouvelle porte et tuez les ennemis 
qui se trouveront la : chacun d'entre eux 
ouvrira une porte differente. La statue du 
sud ouvre la porte du sud dans I'entree. 
Allez dans la chambre et prenez la rune sur 
la table. Tuez Durlag, fouillez tous les 
coffres pres du lit et prenez toutes les runes. 
La porte du sud-est dans I'entree est main- 
tenant ouverte. Allez-y et vous vous retrou- 
verez dans la salle du trone. Prenez le 
heaume et preparez-vous au combat. Tuez 
tous vos ennemis puis dirigez-vous vers le 
nord jusqu'a la salle de torture (faites atten- 
tion aux pieges dans cette derniere). Diri- 
gez-vous a I'ouest jusqu'au gouffre. Vous 
trouverez dans cette zone un pot qui 



contient une rune de teleportation : pre- 
nez-la et allez dans le glyphe sur le sol. Une 
fois de I'autre cote du gouffre, traversez le 
hall a I'ouest. Dans la salle avec le livre, il y 
a une porte secrete dans le mur du sud. 
Empruntez cette derniere et recuperez la 
rune sur la statue. Retournez dans la piece 
du livre et franchissez la porte secrete de 
I'ouest. Descendez le couloir (attention aux 
pieges), ignorez la fausse sortie, allez au sud 
et descendez I'escalier. Vous etes mainte- 
nant arrive au niveau 3. Prenez la porte 
situee sur le mur du nord-ouest. Penetrez 
dans la salle du dragon et dirigez-vous vers 
la queue du dragon en vous preparant a 
affronter les Grandes Wyverns presentes 
dans cette salle. Traversez le hall jusqu'a la 
salle des statues. Ecoutezceque les statues 
ont a vous dire puis franchissez les doubles 
portes de I'autre cote des statues pour arri- 
ver au niveau du feu. Tuez les Gardes Phe- 
nix puis sortez. Revenez dans le couloir et 
franchissez I'autre double porte sur la 
gauche. Vous arrivez au niveau de I'air ou il 
vous faudra combattre un «Air Aspect » et 
un Empaleur Invisible. Une fois ceux-ci pas- 
ses de vie a trepas revenez sur vos pas, evi- ► 
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tez la troisieme double porteetfranchissez 
la quatrieme pour atteindre le niveau de 
glace. Fritez les monstres, sortez et emprun- 
tez la troisieme double porte. II vous faudra 
utiliser des fleches de feu afin de tuer le 
« Fission Slime ». Teleportez-vous jusqu'a 
I'echiquier et ecoutez attentivement les ins- 
tructions. II vous faudra tuer le roi adverse 
pour gagner. Sortez du cote oppose a I'echi- 
quier pour arriver au niveau final. 

C'est encore loin? 

Traversez le couloir et parlez avec le fan- 
tome de Durlag. Crochetez la serrure de la 
porte du sud-ouest et suivez le chemin. Par- 
lez au golem de pierre de I'autre cote de la 
salle oil il y a une fosse et repondez a ces 
questions. Vous allez etre teleporte dans la 
salle des compas. Repondez correctement 
aux questions et vous serez teleporte au 
fantome de Durlag. Allez au nord-est et 
entrez dans la piece oil il y a le fantome de 
Islanne. Traversez la porte de I'autre cote et 
recuperez la rune sur le « Ore Smelt » 
(attention aux pieges). Retournez ensuite a 
la salle a la fosse, empruntez la porte du 
coin est, suivez le chemin et prenez a 
gauche au croisement. Inserez la rune dans 
la machine, retournez au croisement et pre- 
nez cette fois-ci a droite. Vous arriverez 
dans la salle des runes. Traversez la piece et 
cliquez sur le lit dans le coin ouest. Parlez au 
golem de pierre du nord encore une fois et 
repondez a ces questions. Vous serez une 
fois de plus teleporte au fantome de Dur- 
lag. Suivez le couloir et empruntez la porte 
secrete du mur droit. Poursuivez votre 
chemin vers la riviere au sud, puis une fois 
celle-ci atteinte, dirigez-vous vers I'ouest. 
Continuez d'aller vers I'ouest jusqu'a ce que 
vous atteigniez 1 175,2285 puis prenez au 
sud a travers I'acide. Poursuivez votre che- 
min et franchissez la porte secrete qui se 
trouve en 740,2800. Butez Grael le roi des 
goules et prenez-lui sa rune. Retournez a la 
riviere et dirigez-vous vers le sud-est de 
I'autre cote de la riviere. Tuez tous les enne- 
mis au fur et a mesure que vous progressez. 
A 4000,2700, il y a un « Corrosive Pit », vous 
trouverez une porte secrete de I'autre cote. 
Franchissez-la et dirigez-vous vers le coin est 
de la salle pour decouvrir une autre porte 



cachee. Suivez le premier couloir du nord- 
ouesttout en faisant attention aux pieges. 
Ensuite, empruntez le corridor du sud-ouest 
jusqu'a tomber sur la porte de la grotte. 
Ouvrez-la. Vous trouverez une dague dans 
une caisse en 3785,1975 et il vous faudra 
vous teleporter grace au trone. Vous vous 
retrouverez alors dans la salle des compas. 
Une fois de plus, resolvez I'enigme et vous 
retournez voir le fantome de qui vous savez, 
grace a une teleportation. Parlez-lui et sui- 
vez-le (si vous avez choisi de I'aider). Entrez 
dans le passage au sud-est. Clair De'Lain 
vous apprendra alors comment son groupe 
a ete elimine. Entrez dans la salle et montez 
I'escalier. Vous avez penetre dans le niveau 
des Chevaliers Demons. Apres vous etre 
debarrasse des importuns, ressortez par ou 
vous etes entre. Allez parler a Islanne et sor- 
tez de la tour de Durlag. Des sectateurs vien- 
dront vous voir. Parlez avec eux puistuez-les. 
Montez I'escalier dans leur quartier general. 
Tuez le Tanare apres avoir tue tous les sec- 
tateurs du batiment. Voila : c'est fini. 



Dans le village de Ulgoth's Beard, allez dis- 
cuter avec Mendas (au sud-est pres des 
docks). Acceptez d'aller chercher la carte. 
Allez dans la partie inferieure du quartier 
nord-est-est de Baldur's Gate (celui qui est 
separe en deux par la muraille). Le premier 
batiment sur votre droite est celui ou vous 
devez vous rendre. Crochetez la serrure et 
entrez. Parlez avec Ulf et avec les bonnes 
reponses il vous laissera tranquille. Montez 
I'escalier et parlez avec le capitaine Tollar 
Kieres. Accepter d'aller lui chercher de la 
biere au « Blushing Mermaid » (situe dans le 
meme quartier mais de I'autre cote de la 
muraille). Une fois sur place parlez avec 
De'Tranion. II vous faudra alors solder le 
compte de cet alcoolique de capitaine (900 
pieces d'or !) afin de pouvoir obtenir une 
biere. Retournez ensuite voir le capitaine 
pour lui donner sa mousse et recuperer la 
carte. Allez ensuite a Ulgoth's Beard donner 
la carte a Mendas, puis allez le retrouver sur 
les docks. Vous allez ensuite echouer sur I'Tle 
du Baldurien. Allez discuter avec Kaishas 
Gan (batiment au nord-est) et acceptez d'al- 
ler debarrasser I'Tle des loups-garous. Sortez 




du village et dirigez-vous vers le nord. 
Mefiez-vous du ranger qui vous tendra une 
embuscade avec ses amis lycanthropes. Diri- 
gez-vous vers I'epave a la pointe nord de 
I'Tle, Entrez dans I'epave avec precautions 
(un panache de loups et de garous vous 
attendra) et trouvez Karoug pour lui faire la 
peau. Une fois transforme en descente de 
lit, sortez de I'epave et retournez voir Kai- 
shas Gan. Elle vous intronisera dans son clan. 
II vous faudra alors combattre des loups- 
garous dans le village. Allez en 1670,1 345 et 
entrez dans le batiment. Descendez I'esca- 
lier et penetrez dans le labyrinthe. La sortie 
se trouve en 3020,378 sur le mur du nord- 
est. Allez dans le bateau, tuez le loup-garou 
et prenez la carte sur son corps. Cliquez sur 
le mat et vous vous retrouverez au village de 
Ulgoth's Beard. Parlez avec Baresh, entrez 
dans la maison et confronter Mendas. Tuez- 
le et cette quete sera finie. 

lile de glace 

Encore une fois, cette quete debutera a 
Ulgoth's Beard. Allez voir Shandalar au nord 
du village et acceptez de lui ramener sa 
cape : il vous teleportera alors sur une petite 
Tie. Tuez Tours polaire si vous voulez des 
points d'experience en rabe et entrez dans 
la grotte. Dans celle-ci, vous serez confronte 
a des loups desglacesainsi qu'a de puissants 
magiciens. Vous tomberez d'abord sur un 
groupe de trois magiciens. II n'y a pas de 
recette miracle pour les battre, neanmoins 
la tactique presentee au debut de cette 
solution peut vous etre utile, de meme, il 
peut etre parfois judicieux de rendre un per- 
sonnage invisible (sort ou f urtivite), de I'en- 
voyer en reperage de I'ennemi, de revenir, 
puis de dormir afin que les sorts actifs (bou- 
clier, entre autres) sur les magiciens ennemis 
disparaissent. A part ce groupe, vous trou- 
verez d'autres magiciens isoles dans ce 
niveau. Ilfautsavoirquebienqu'ilsveuillent 
discuter, ils vous attaqueront de toute facon, 
alors autant prendre les devants ou plutot 
les derrieres (backstab quand tu nous tiens). 
II est a preciser que le magicien repondant 
au nom de Garan dispose d'Ankhegs appri- 
voises pour le defendre. La meilleure tech- 
nique consiste a envoyer votre meilleur 
guerrier avec une bonne protection ( au 
moins -3 de Classe d'Armure(-6 etant chau- 
dement conseille)) pour aller les attaquer. 
Utilisez une potion de blocage de magie, 
histoire de ne pas etre ennuye par les sorts 
de Garan, tuez-le puis occupez-vous des 
Ankhegs. La cape que vous recherchez se 
trouve en la possession de Dezkel. Une fois 
ce dernier tue, sortez par I'escalier et atten- 
dez d'etre teleporte au village. Allez parler 
a Shandalar pour finir la quete. Voila, c'est 
fini, vous avez remplis toutes les quetes de 
I'extension. ■ 

Pierrick Bellon 
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Vous avez repris les cours depuis un mots, vous ramassez les zeros a la 
pelle, vous n'arrivez plus a caser vos heures de colle dans votre emploi 
du temps, les vacances sont encore loin et vous avez de plus en plus 
envie d'etri per votre prof d'espagnol. Rassurez-vous, entre deux 
vendanges et degustations oanologiques, on va essayer de vous fake 
oublier tout vos petits tracas journaliers. 




Les aventures du petii blondinet out 
toujours fait fremir notre ami Seb. Est-ce 
la beaute masculine d'un ephebe imberbe 
ou le fail qu'il s'identifie au jeunot 
aventurierqui seduisent notre eminent 
collegue ? Toujours est-U que Seb se 
verrait bien a !a recherche d'un gamin 
enleve et aimcrait bien trouver le fabuleux 
tresorde Rennes-le-Chateau, histoire que 
ses finances s'ameliorent. Ca devrait etre 
beau, ca devrait etre bien, ca devrait etre 
des le mois prochain dans Gen4, ■ 




Traverser une ville a touie berzingue en envoyant les flics s'ecraser contre les balustrades, voila qui a 
toujours tenie notre ami Cedric. Est-ce parce qu'il conduit une Super 5 pourrie qui I'ctnpeche- de 
monter au-ddft de }7 km/h ou le fait qu'il aimerail bien devenir gangster et cambrioler des banques 
qui pousse notre eminent collegue a attendre Driver de pied femic ? Toujours esl-il que Cedric veut 
piloter un bolide, faire tonner le klaxon devant les hopitaux et provoquer des croshs sur l'autoroute. 
Ca devrait etre beau, ^a devrait cits fun, 9a devrait etre aussi dans le Gcit4 du mois d'octobre. ■ 
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La selection 
Boulanger du mois 



LES NOUVEAUTES 



de 249 a 299 FRS 

LE TITRE 

V-TECH 

COLLECTION 

"MISTER QUIZZ»» 

* Ces 3 jeux conviviaux sont 
adaptes a toute la famille. Creez 
une attraction autour de votre 
ordinateur. 



290 FRS 

MAGIX 

MUSIC MAKER 5.0 

• Arrangeur musical multi- 
fonctionnel et intuitff pour 
creer des musiques et des 
videos avec remix de CD 
audio, synthetiseurs 
numeriques, MP3 et des 
fonctions internet. 




99 FRS LE TITRE 

MICROSOFT 

PRESS 

LIVRES 

«EN UN CUC DE SOURIS» 

• Guide de prise en main : les 
reponses du service technique de 
Microsoft. 

Ouvrages : Office, Word, Excel. 
Access. Powerpoint, Frontpage et 
Outlook. 
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LES INDISPENSABLES 



239 FRS 

MC AFEE 

VIRUS SCAN 4.0 

• Viruscan utilise la toute 
dernieretechnologie pour 
detecter 100% des virus. Le 
support technique est 
gratuit pendant 30 jours, la 
mise a jour se fait par 
telechargement. 



199 FRS 
HACHETTE 

PINGU 

■ Un logiciel de jeux pour les 
enfants ages de 3 a 6 ans. 
Heros de la serie televisee. 




1999 FRS 
COREL 

MISE A JOUR COREL DRAW 9 

■ Sublimez votre genie createur avec la 
suite graphique Core! Draw 9. 
Retrouvez la version mise a jour. 
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LES BONNES AFFAIRES 



299 FRS 

TLC EDUSOFT 

PRINT MASTER 
DELUXE 

■ Cette nouvelle version de 
Print Master est toujours 
plus about ie. Le logiciel 
aujourd'hui de reference. 




159 FRS 

MICRO 

APPLICATION 

GO K ART RACING 

• Simulation de karting en 3D. 
Plusieurs karts disponibles sur ; 
pistes differentes. Jouables 
egalement en reseau. 



^ GO KAMI, 




LE PRODUIT DU MOIS 

990 F3S 
MICRC -OFT 

OFFICE 2000 PRO ETUDIANT/ENSEIGNANT 

• Les meilleurs outils a des prix tres etudies pour les sieves, 
etudiants et enseignants. Desormais, cette licence est 
egalement ouverte a tous les eleves inscrits dans un 
etablissement d'enseignement reconnu par le Ministere de 
['Education Nationale. 

Version Prwmi um disnnnibla p n ur 1 190F 
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Rendez-vous avec j 

CASTROL HO NDA SUPERBIKE 20DQ 
au Mondial du 2 roues : 

Paris Expo, porte de Versailles, 75015 Paris, 

du 1" au 10 octobre. 

Stand Castrol : n° 581, Hall 1. , 



Disponible sur 
PC CD-Rom et PlayStation, 
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SVPERB1KE2000 
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